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الموسوم Ȋعنوان:  الدّوڲʏ  أشغال المؤتمر العل׿ܣ الاف؅فاعۜܣ   

 ʏّة خلال اݍݱݨر الصّڍʈّوȋالعالم ما وراء   -19كوفيد-من حلول تر ʏعليم ࡩ
ّ
إڲʄ الت (Metaverse) قليدي

ّ
 الت

عڴʄ زوم  2022دʇسم؄ف  25والأحد  24لسȎت ا  

: إشراف وتɴسيق  

د.ة فاتن محمّد رʈدان   
وɲسيّة / اݍݨامعة المركزʈّة- جامعة جندوȋة

ّ
اݍݨمɺورʈّة الت  

 

 

 

Proceedings of the international virtual scientific symposium 

From educational solutions during the confinement of Covid-19 to the 

teaching in the metaverse 

Saturday 24th and Sunday 25th of December 2022 on Zoom 

 

Supervision and Coordination 

Dr Faten Mohamed RIDENE  
Jendouba University-Université Centrale/Tunisia 

 



 

 
4 

إڲʄ التّعليم ࢭʏ العالم ما وراء التّقليدي  -ɠ19وفيد -التحوّل نحو الدّيدكتيكيات الغامرة: من حلول ترȋوʈّة خلال اݍݱݨر الصّڍʏّ                                                   الدّوڲʏ المؤتمر العل׿ܣ   

  المانيا-برلين ،للدراسات الاستراتيجية والسياسية والاقتصاديةإصدارات المركز الديمقراطي العربي 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  ي Ȍالمركز الدّيمقراطي العر 
  للدّراسات الاس؅فاتيجية والسّياسيّة والاقتصادية

 ألمانيا  -برل؈ن

 

 

 

ورʈّة ࢭʏ السʋّنما  مخت؄ف فɺرس الأفلام 
ّ
الث

ة- 1جامعة وɸران -اݍݨزائرʈّة
ّ
- أحمد بن بل

  ݍݨزائر ا

 

 

المدرسة المركزʈة اݍݵاصة للآداب والفنون وعلوم  

جامعات ɸونورʉس  -اݍݨامعة المركزʈة-الاتصال

  اݍݨمɺورʈّة التّوɲسيّة -المتّحدة

 

 

 

  المعɺد العاڲʏ للموسيقى والمسرح بالɢاف 

  جامعة جندوȋة

 اݍݨمɺورʈّة التّوɲسيّة 

 

مركز البحوث والدراسات ࢭʏ حوار  

  -اݍݰضارات والأديان المقارنة Ȋسوسة

 اݍݨمɺورʈة التوɲسية 

 

 

 

ݤݨات ومعاݍݨة الكلام 
ّ
  مخت؄ف الل

ة-1جامعة وɸران -
ّ
  اݍݨزائر -أحمد بن بل
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Higher Institute of Music and 

Theatre- Le Kef 

University of Jendouba 

Tunisia 

 

 

Center for Research Studies in the 

Dialogue of Civilizations and 

Comparative Religions in Sousse -
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Dialect and speech processing lab 

University of Oran 1- Ahmed Ben 
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Honorary Presidency of the Conference-- الشرفيّة للمؤتمر  الرّئاسة  

    Professor Aïssa RASSELMAأ. عʋؠۜܢ راس الماء

  اݍݨزائر- رئʋس مخت؄ف فɺرس الأفلام الثورʈة ࢭʏ السʋنما اݍݨزائرʈة

Head of the Index laboratory of revolutionary films in Algerian cinema – Algeria 

    A-P Dr Mohamed Ali GANOUATIأ.د. محمد عڴʏ ڤنواطي

 اݍݨمɺورʈة التوɲسية -اݍݨامعة المركزʈة-مدير المدرسة المركزʈة اݍݵاصة للآداب والفنون وعلوم الاتصال

Director of the Central Private School of Letters, Arts and Communication Sciences - 

Tunisia 

 A-P Dr Riadh ZAMMELأ.د. رʈاض زمال

  اݍݨمɺورʈة التوɲسية  -جامعة جندوȋة-مدير المعɺد العاڲʏ للمسرح والموسيقى بالɢاف

Director of the Higher Institute of Theatre and Music Le Kef-University of Jendouba-

Tunisia 

    Professor Moussadak JLIDIأ. مصدّق اݍݨليدي 

ل عن مركز البحوث والدّراسات 
ّ
  اݍݨمɺورʈّة التّوɲسيّة -ࢭʏ حوار اݍݰضارات والأديان المقارنة Ȋسوسةممث

Delegate of Center of Research and Studies of Civilizations and comparative Religions of 

Sousse-Tunisia 

   Professor Souad BESNASSIأ. سعاد Ȋسنا؟ۜܣ

  اݍݨزائر -1جامعة وɸران -ɠلية الآداب والفنون -رئʋسة مخ؄ف اللݤݨات ومعاݍݨة الكلام

Faculty of Letters and Arts - University of Oran 1-Algeria 

    Pr Dr Ammar CHARAANEعمّار شرعان .د

 ألمانيا -برل؈ن-العرȌي المركز الديمقراطي

Democratic Arab Center-Berlin-Germany 

 A-P Dr Faten RIDENEأ.د. فاتن رʈدان

 اݍݨمɺورʈة التوɲسية - اݍݨامعة المركزʈة- المدرسة المركزʈة اݍݵاصة للآداب والفنون وعلوم الاتصال

  اݍݨمɺورʈة التوɲسية  -جامعة جندوȋة-المعɺد العاڲʏ للمسرح والموسيقى بالɢاف

The Central Private School of Letters, Arts and Communication Sciences / Central University – Tunisia 
Higher Institute of Theatre and Music Le Kef-University of Jendouba-Tunisia 

Honorary Presidency of the Conference-- الشرفيّة للمؤتمر  الرّئاسة  
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Chairman of the scientific committee— ݨنة العلميّة
ّ

 رئʋس الݏ

General Coordinator— ّسّق العامɴالم 

Preparatory Committee President— شرݨنة الݍرئʋس 
ّ
ɴ  

Organisational Committee President— نـظيميّة
ّ
ݨنة الت

ّ
 رئʋس الݏ

 A.P. Dr Ali CHAMSEDDINE أ.م.د. عڴʏ شمس الدين
  اݍݨمɺورʈة التوɲسية -ڤاȊسجامعة - المعɺد العاڲʏ للفنون واݍݰرف بقاȊس 

Higher Institute of Arts and Crafts of Gabes-University of Gabes-Republic of Tunisia  

 

 P. Karim AICHE كرʈم عاʇشأ 
 ألمانيا-برل؈ن -لمركز الديمقراطي العرȌيالمدير الإداري ل

Administrative Manager-Democratic Arab Center-Berlin-Germany 

 A.P. Dr Firas TRABELSIأ.م.د. فراس الطرابلؠۜܣ 

  اݍݨمɺورʈة التوɲسية - صفاقسجامعة -المعɺد العاڲʏ للموسيقى بصفاقس

Higher Institute of Musicology of Sfax-University of Sfax-Tunisia 

 Dr Ahmed BOUHKOUد. أحمد بوɢɸو 
  ألمانيا -تحرʈر اݝݨلة الدولية للدراسات الاقتصاديةرئʋس 

Editor in Chief -International Journal of Economic Studies-Germany  

 

Coordination and publication— شر
ّ
ɴسيق و الɴالت 

 Dr Hanane TORCHANد. حنان طرشان 
  اݍݨزائر -1جامعة باتنة 

University of Batena 1- Algeria 
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Editing Team— رفرʈق الإصدا  

   A-P Dr Faten RIDENEفاتن رʈدان د.ةم. أ.

 Book’s Designer and Editor-مصمّمة ومɴسّقة الكتاب 

    A-P Dr Ali CHAMSEDDINE  عڴʏ شمس الدين دم.أ.

ɺائد
ّ

قة المؤتمر مصمّم غلاف الكتاب والش
ّ
 Book Cover, Certificates and Conference Pending’s Designer-ومعل

 P. Karim AICHE أ. كرʈم عاʇش

 Conference Program’s Designer-مصمم برنامج المؤتمر

 P. Nadia CHKIR أ. نادية شق؈ف

ـــــامعة ڤاȊس ــ ــــوɲس-جـ  University of Gabes-Tunisiaتـ

 -French translator of the Call textم؅فجمة نص النداء للفرɲسية

  A-P Dr. Ouafa OUARNIKI د.  وفاء ورنيقيأ.م.

  Djelfa University- Algeriaاݍݨزائر -جامعة اݍݨلفة

 -English translator of the Call textم؅فجمة نص النداء للإنجل؈قية

Members of the Scientific Committee— أعضاء الݏݨنة العلميّة 

    Professor Aïssa RASSELMAأ.  عʋؠۜܢ راس الماء

  اݍݨزائر -رئʋس مخت؄ف فɺرس الأفلام الثورʈة ࢭʏ السʋنما اݍݨزائرʈة

Head of the Index laboratory of revolutionary films in Algerian cinema - Algeria  

   A.P Hamid TBATOUأ.د. حميد أتباتو

يّة متعدّدة التّخصّصات ورزازات
ّ
  غرب الم-جامعة ابن زɸر -الɢل

Polydisciplinary Faculty Ouarzazatte-University Ibn Zohr-Morocco  

 A.P Helmi BEN NCIRأ.د. حل׿ܣ بن نص؈ف 

  اݍݨمɺورʈة التوɲسية - جامعة صفاقس-المعɺد العاڲʏ للموسيقى بصفاقس

Higher Institute of Musicology of Sfax-University of Sfax-Tunisia  

   A.P Fouad SOUIBAأ.د. فؤاد سوʈبة

  المغرب -الرȋاط-المعɺد اݝݵتص ࢭʏ السʋنما والسمڥʏ البصري 

Specialized Institute of Cinema and Audio-Visual-Rabat-Morocco 

   A. P. Dr Mohamed BADIRأ.د. محمد بدير

ية الآداب واللغات
ّ
  اݍݨزائر -تلمسان-جامعة أبو بكر بلقايد-ɠل

Faculty of Letters and Languages-University Abou Bakr Belkaied-Tlemcen-Algeria  
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  A. P. Dr Fathi SAMADISSIأ.م.د. فتڍʏ السمادʇؠۜܣ

يّة الفنون التّطبيقيّة 
ّ
  جمɺورʈة مصر العرȋيّة-جامعة دمٔڈور -ɠل

Faculty of Applied Arts - Damanhur University - Arab Republic of Egypt 

 A.P. Dr Ali CHAMSEDDINEأ.م.د. عڴʏ شمس الدين  

  اݍݨمɺورʈة التوɲسية -جامعة ڤاȊس -المعɺد العاڲʏ للفنون واݍݰرف بـڤاȊس 

Higher Institute of Musicology of Sfax-University of Sfax-Tunisia  

 A.P. Dr Firas TRABELSIأ.م.د. فراس الطرابلؠۜܣ 

  اݍݨمɺورʈة التوɲسية - جامعة صفاقس-بصفاقسالمعɺد العاڲʏ للموسيقى 

Higher Institute of Musicology of Sfax-University of Sfax-Tunisia 

 A.P. Dr Faten RIDENEأ.م.د. ة. فاتن رʈدان

  اݍݨمɺورʈة التوɲسية -جامعة جندوȋة-المعɺد العاڲʏ للمسرح والموسيقى بالɢاف

Higher Institute of Theatre and Music of Kef-University of Jendouba-Tunisia 

 A.P. Dr Ouafa OUARNIKIوفاء ورنيقي أ.م.د. ة.

  اݍݨزائر -جامعة اݍݨلفة

University of Djelfa-Algeria 

 A.P. Dr Imen SAMET AAROUSأ.م.د. ة. إيمان الصّامت عروس 

  اݍݨمɺورʈة التوɲسية -جندوȋةجامعة -المعɺد العاڲʏ للمسرح والموسيقى بالɢاف

Higher Institute of Theatre and Music of Kef-University of Jendouba-Tunisia 

 A.P. Dr Mouna TAYACHIأ.م.د. ة. مۚܢ طيّاءۜܣ

  اݍݨمɺورʈة التوɲسية -جامعة جندوȋة-المعɺد العاڲʏ للمسرح والموسيقى بالɢاف

Higher Institute of Theatre and Music of Kef-University of Jendouba-Tunisia 

   A. P. Dr Imen BAHRIإيمان بحري  ة.  أ.د.

  توɲس -جامعة قرطاج-المدرسة العليا لعلوم السمڥʏ البصري والسʋنما قمرت

Higher School of Audiovisual and Cinema Gammarth-Carthage University-Tunisia 

    A. P. Dr Mohamed Wassim JMALأ.د. محمد وسيم اݍݨمل

  توɲس -جامعة قفصة-المعɺد العاڲʏ للعلوم التطبيقية والتكنولوجيا بقفصة

Higher Institute of Applied Sciences and Technology-University of Gafsa-Tunisia 

  A.P. Dr Faten HAMDIفاتن حمدي  أ.م.د. ة.

 اݍݨمɺورʈة التوɲسية   -جامعة جندوȋة-البدنية بالɢافالمعɺد العاڲʏ للرʈاضة وال؅فبية  

University of Jendouba-Tunisia-Higher Institute of Sport and Physical Education of Kef  

  

Members of the Scientific Committee— أعضاء الݏݨنة العلميّة 
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انخرطت ديداكتيكيات أو Ȗعليميات التدرʉس، كباࢮʏ اݝݨالات العلميّة واݍݰياتيّة، ࢭʏ س؈فورة من التحوّلات  

للثورة   نتاجا  ɠانت  بطرʈقة  الۘܣ  للطالب  التعليميّة  ال؄فامج  مساقات  جُلّ  إيصال  ع؄ف  الراȊعة  الصناعيّة 

تفاعلية، يتّخذ ظاɸرɸا شكلا سلسًا ࢭȖ ʏعامله مع المستخدم؈ن مɺما تنوّع مجال تɢوʈٔڈم، بʋنما يُخفي باطٔڈا  

ال؄فمجيّة.   بجوانب  ق 
ّ
يتعل فيما  التعقيد  شديد   

ً
تقنية    شكلا استخدام  انطلق  موقد  وراء  العالم  ا 

ݏِݳَ عليه Ȋـعبارة "اݍݰياة   ࢭʏ التدرʉس منذ مطلع القرن اݍݰادي والعشرʈن،  "Metaverse"التقليدي
ُ
وقد اصط

دِمَتْ  منذ بداياٮڈا لأɸداف اللعب  The Second Life (  (Michael, et al., 2008, p. 17)الثانية" (
ْ

 اِسْتُخ
ٌ
: تقنية

وضعيات   روت؈ن  من  كمɺربٍ  م 
ّ
عل

ُ
الم فɺا 

ّ
يُوظ الۘܣ  الرقميّة  الوسائل  ɠإحدى  للتعلميّة  وُجɺّت  ثمّ  وال؅ففيه، 

قدّم  
َ
م و୒نجازه لنجاحات  االتدرʉس التقليديّة، أو ɠوسيلة للمɢافأة والȘܨݨيع عند ت

ّ
لطالب ࢭʏ عمليّة التعل

حلّ   ʏبتقنية  ࢭ الܨݵصيات  بئڈا  ترتحل  اف؅فاضية  مُدنٍ  اɲشاء   ʄعڴ قادرا  نفسَهُ  ليجدَ  والتمارʈن،  المسائل   

 . Téléportation" (RIDENE, 2018, p. 5)الانتقال الآɲي "
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" يتجسّد الـ  ع Metaverseعالم  اݝݰاɠاة   ʄعڴ تقوم  الوسائط  متعددة  بʋئةٍ  شɢل   ʏࢭ الوʈب،  "  ؄ف 

  
ُ

ʇُعرَف ما  أو  الذاتية  تمثيلاٮڈم  ع؄ف  والتفاعل  العʋش   ʄعڴ قادرʈن  المستخدم؈ن  ݍݨعل  ومُصمّمةٍ 

ارْ"(
َ
ات

َ
ف

َ
  ) Avatar"بالأ

  (Boulos, Hetherington, & Wheeler, 2007)    بكثافة استخدام التقليدي  وراء  ما  العالم  ʇعمل ɸذا    .

عب وال؅ففيهتناɸز مثيلْڈ
ّ
ة ع؄ف أسسɺا   ا لدى الـمُبحِرʈن ࢭʏ عالم الل

ّ
التفاعڴʏ، لما تُخوّله ɸذه التقنية من دق

لَ مُخرجاتٍ تȘناسبُ مع مقايʋس الفɺم والإتقان   اللوغارʈتميّة الۘܣ ترتكز عڴʄ إحصائيات الاستخدام لتُفصِّ

 .لɢلّ مبحرٍ عڴʄ حدة

" ɸدفه ال؅ففيࢼܣّ بأشواط كب؈فة، ليجلبَ له اɸتمام الباحث؈ن Metaverse "العالم ما وراء التقليديلقد تجاوز  

ݳّ   اݝݵتصّ؈ن من مجالات عدّة وʈتحوّل استخدامه حسب املاءات "طقوس الثورة الصناعيّة الرّاȊعة"، إنܵ 

 ʄإڲ للوصول  تطوّره  ومُواكبة  الاف؅فاعۜܣ  العالم  نحو  التحوّل  بوجوب  الاقتناع  أمام  وذلك  التّعب؈ف.    ɸذا 

بّ مثلا، ظɺرت اݍݨراحة  
ّ
مخرجات مفصّلة Ȗستظلّ بمقايʋس Ȗشمل نطاق حدود اشعاعه: ففي مجال الط

الܶݰيّة   الرّعاية  نظام  مع  بالتوازي  تطوّرت  والۘܣ  Ȋعد  "    5.0عن  التقليدي  وراء  ما   Metaverseللعالم 

healthcare 5.0  " اݝݵتلط  الواقع  أنظمة  ب؈ن  اݍݨراحة  تقنيات  لتجمع   ،“mixed reality  وتاتȋوالرو  "

" الأشياء"  "cobotsالتعاونيّة    "  IoTوان؅فنت 

 (Bhattacharya, et al., 2022).  

  ʏارة المتاحف ومُلامسة ال؅فاث الثقاࢭʈار نماذج موسّعة لزɢال؅فاث، فقد تمّ ابت ʄمضمار اݝݰافظة عڴ ʏأمّا ࢭ

 ,Virtual Reality and Augmented Reality  ( (Trunifoقع الـمُعزّز (ع؄ف استخدام الواقع الاف؅فاعۜܣ والوا

Lucia, Campana, & Magnelli, 2022)   لقد شملت أصناف الواقع الاف؅فاعۜܣّ والمعزّز والممتدّ واݝݵتلط .

)Virtual, Augmented, Extended and mixed realities  ات من الواجب)، عديدȋذا   اݝݨالات وɸ مواكبة

  التطوّر، وخاصة ࢭʏ إطار ديداكتيكيّات التدرʉس.  

ورغم انطلاق التفك؈ف ࢭʏ التدرʉس الاف؅فاعۜܣ منذ ما يناɸز العقديْنِ، إلا أن تطوّر ɸذه البحوث لم يȘسارع  

امل الذي عانت منه ɠلّ دول العالم خلال جائحة ال
ّ

 ࢭʏ إطار اݍݱݨر الصڍʏّ الش
ّ

. وɸذا ما جعل ɢ-19وفيدإلا

مناݠݮ التدرʉس، ࢭʏ العلوم الܶݰيحة والإɲسانية والفنّيّة، Ȗشɺد قفزة نوعيّة ࢭʏ ح؈ّق زمۚܣّ لا يتجاوز السɴّت؈ن  

ࢭʏ أوɸان الص؈ن، إڲʄ أن تمّ اكȘشاف وتروʈج لقاحه حول العالم    2019(منذ Ȗعداد حالات الوفاة ࢭʏ أواخر  

ا ݰّة  ّܶ ال مة 
ّ
منظ ɲشرٮڈا  قائمة  وغ؈فɸا)  ع؄ف  وموديرنا  وجوɲسون  أس؅فازɴʈيɢا  تطعيمات  Ȗشمل  لعالميّة 
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: ف؅فة مɺمّة دعت المدرّس؈ن لإيجاد سُبل مُبتكرة لتعليم المساقات، بطرق  )2022(منظمة_الܶݰة_العالمية،  

  ʄإڲ الطلبة  انجذاب  الاف؅فاعۜܣ، خاصّة مع  الواقع  تتماءۜܢ مع  التقليدي  العالم ماومناݠݮ  "الميتافرس"،  وراء 

بّ 
ّ
الط دراسات   ʏࢭ الاɲسان  ݍݨسم  الȎشري  الȘشرʈح  لعلم  الأȊعاد  الثلاȜي  التجسيد  ع؄ف   ,Ayiter) سواء 

التعاونية  (2010 الروȋوتات  ، أو باعتماد  cobots، أو ع؄ف تجسيد اݍݨزʈئات الميɢانيكيّة وتركيّڈا بمساعدة 

  لقدرات التعليميّة الۘܣ ɠانت ࢭʏ طور التجرȋة أو الۘܣ لم ترَ النّور Ȋَعْدُ. غ؈فɸا من ا

شɺدٮڈا   الۘܣ  الانتقاليّة  المرحلة   ʄعڴ الضوء  Ȗسليط   ʄإڲ  ʏّالدوڲ المؤتمر  ɸذا  خلال  من  ٰڈدف 

و୒مّا   ܵݰيح،  عل׿ܣ  إما  مجالɺا:  ɠان  مɺما  التدرʉس،  المرȌّي    أدȌي،ديداكتيكيات  من  سعيا  وذلك  ܣ،  ّۚ ف أو 

شرائح    ʄعڴ الدروس  عرض  فانحصار  تفاعليّة.  دروس  لتقديم  المساقات  لاستغلال 

بات المPDF) أو من خلال ملفات "Ȍي دي اف"(PowerPoint"باورȋوɴʈت"(
ّ
م. لذلك ɠان  ) لا يرتقي إڲʄ متطل

ّ
تعل

الطال  مساɸمة   ʄعڴ د 
ّ

تؤك تفاعلية  دروس  ابتɢار   ʄإڲ جِدّي   ʏسبات،  السڥȘالمك وتطبيق  وفɺم  تلقي   ʏࢭ ب 

م بجعلɺا فاعلة تتوق إڲʄ تأكيد قدراٮڈا  
ّ
متجاوزʈن بذلك الأɸداف التعليميّة لنتحوّل إڲʄ نحت لܨݵصيّة المتعل

روح   إثبات   ʄعڴ  
ً
ݨّعة

َ
ومُܨ النقديّ،  التفك؈ف   ʄعڴ قادرة  واݍݨماعيّة،  استخدام    الرʈادة،الفرديّة  طرʈق  عن 

ت الضرورʈّة ݍݵلق جيل من المتخرج؈ن قادر عڴʄ ولوج سوق الȘشغيل بɢلّ ثقة  مناݠݮ تدرس تحمل الضمانا 

 وسلاسة. 

مختلف   ومن  اݝݨالات  شۘܢ   ʏࢭ الأساتذة  لدى  ا  եحتمي واجبًا  الراȊعة  الصناعيّة  الثورة  مواكبة  صارت  لقد 

)، وصولا  IoT( الأصقاع، لنجدɸم جاɸزʈن لاقتحام العالم الرق׿ܣ من أوسع أبوابه بداية من ان؅فنت الأشياء  

) ʏاء الاصطناڤɠالذ ʄإڲAI)ومرورا بالواقع الاف؅فاعۜܣّ والمعزّز والغامر ،(Virtual, Augmented and Mixed 

Reality العالم ما وراء التقليدي) و"Metaverse  س بفضل التطورʉالتدر " ࢭʏ مواكبة لأسس وديداكتيكيات 

ɸ ʏطرحه ࢭ ʄإڲ ʄسڥɲ و ماɸسارع، وȘحول:  الرق׿ܣ والتقۚܣ الم ʏالتحوّل نحو الديدكتيكيات ذا المؤتمر الدوڲ 

الصڍʏّ  :  غامرةال اݍݱݨر  خلال  ترȋوʈّة  حلول  التقليدي  -19-كوفيد-من  وراء  ما  العالم   ʏࡩ التعليم   ʄإڲ 

(Metaverse). 

    :قائمة المراجع

Ayiter, E. (2010, 11). Embodied in a metaverse: Anatomia and body parts. (Intellect, Ed.) Technoetic Arts, 8(2), 181-188. doi:10.1386/tear.8.2.181_1 
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 (الميتافرس). 

 أخطار ومعوقات اعتماد عالم ما وراء التقليدي (الميتافرس) ࢭʏ مجال Ȗعليميات التدرʉس. .2

 الذɠاء الاصطناڤʏ ࢭʏ خدمة ديدكتيكيات التدرʉس ࢭʏ العالم ما وراء التقليدي (الميتافرس).  .3
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The transition to the Immersive Didactics 

From educational solutions during the confinement of Covid-19 to the teaching in 

the metaverse 

Didactics, like any other fields of science, has embarked on a process of transformation that has been the 

product of the fourth industrial revolution. It has delivered most educational programmes to the student in 

an interactive way, ostensibly taking a cursive form in its relations with users regardless of the diversity of 

their educational field, while hiding a very complex form at the level of programming.   

The use of the 'metaverse' technique in teaching has been going on since the beginning of the twenty-first 

century; it is called 'second live' (Michael, et al., 2008, p. 17).  It is a technique that has been used since its 

beginnings for gaming and entertainment purposes, and then directed towards learning as one of the digital 

means used by the teacher to get away from the routine of traditional teaching modes, or as a means of 

reward and encouragement for the student to progress in the learning process and or problem solving, to 

be able to create virtual cities between which characters can migrate through teleportation (RIDENE, 2018, 

p. 5). 

The world of the metaverse takes the form of a simulation-based multimedia environment via the internet, 

designed to allow users to experience and interact through their self-representations of 'Avatar' (Boulos, 

Hetherington and Wheeler, 2007). 

This meta-verse operates with an intensity of use comparable to that of the world of surfers alongside 

interactive and entertainment games thanks to the precision offered by this technology, which has a 

logarithmic basis, based on usage statistics to detail results proportional to the measures of understanding 

and mastery specific to each Internet user. 

The world of the metaverse has gone far beyond its entertainment purpose, attracting the attention of 

researchers in many fields; who have even deviated from its use according to the dictates of the "Ritual of 

the Fourth Industrial Revolution", if that term is acceptable, and in the face of the need to turn to a virtual 

world, to keep pace with its development in order to achieve detailed results, maintained by measures 

including its radiation limits. In the field of medicine, for example, tele-surgery has emerged and evolved 

Conference’s preamble— ديباجة المؤتمر 
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alongside the healthcare 5.0 metaverse to eventually combine surgical techniques between mixed reality 

systems: cobots and the Internet of Things (IoT). (Bhattacharya, et al., 2022). In addition, and in the field of 

heritage conservation, much expanded models have been created for visiting museums and getting closer 

to cultural heritage through the use of virtual and augmented reality (Trunifo, Lucia, Campana and Magnelli, 

2022). 

The varieties of virtual, augmented, extended and mixed realities have encompassed many areas and it is 

necessary to keep pace with this evolution, especially in the context of educational didactics. 

Although thinking about virtual education began almost two decades ago, the development of this research 

only began to accelerate in the context of the full quarantine of the COVID-19 pandemic, which was 

suffered by all countries in the world. This affected the educational programmes, in the exact sciences, the 

humanities and the arts, which experienced a qualitative leap in a period of two years (from the census of 

deaths at the end of 2019 in Ohan, China, to the discovery and promotion of its vaccine worldwide through 

a list published by the World Health Organisation of Astrazenica, Jhonson, Moderna and other 

vaccinations). (WHO, 2022). 

This important period has pushed teachers to find innovative ways to teach interactive courses, in ways and 

approaches that are consistent with virtual reality, especially as students are attracted to the metaverse, 

whether it is the three-dimensional embodiment of human anatomy in medical studies (Ayiter, 2010), or 

the transmutation and synthesis of mechanical molecules with the help of cobots, or the adoption of other 

educational capabilities that are still in the process of being experimented with, or that have not yet been 

developed. 

We aim, through this international conference, to question the transition observed by the didactics of 

teaching, regardless of its scientific, literary or artistic field, to provide teacher-interactive lessons, as limiting 

the presentation of lessons to "PowerPoint" slides or PDF files uploaded on teaching platforms, no longer 

meets the requirements of the learner. Therefore, the serious quest was to create interactive lessons that 

focus on the student's contribution to learning, understanding and application of what they have learned, 

thus going beyond the educational objectives to shape their personality. This sculpture will result in a more 

effective person, willing to confirm his or her individual and collective capacities, capable of critical thinking, 

which will lead to a leadership spirit.  Such an education offers the necessary guarantees to create a 

generation of graduates capable of entering the labour market with confidence and fluidity.  
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Keeping up with the fourth industrial revolution has become an imperative for teachers in various fields 

and from all walks of life, in order to be ready to enter the digital world more easily, from the Internet of 

Things (IoT) to Artificial Intelligence (AI) to virtual, augmented and mixed reality, all of which are grouped 

together in the meta-verse; their aim being to bring the foundations and didactics of teaching into line with 

international trends and rapid developments on a digital and technical scale. 

This is what we are trying to present at this international conference on "The transition to immersive 

didactics: from educational solutions during Covid-19 containment to teaching in the metaverse". 
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La Transition vers les Didactiques Immersives 
De solutions éducatives pendant le confinement de Covid-19 à l’enseignement dans le métavers 

La didactique, comme d’autres domaines scientifiques et de la vie, s’est engagé dans un processus de 

transformations qui a été le produit de la quatrième révolution industrielle. Elle a dispensé la plupart des 

programmes éducatifs  à l’étudiant de manière interactive, prenant ostensiblement une forme cursive dans 

ses relations avec les utilisateurs indépendamment de la diversité de leur domaine de formation, tout en 

cachant une forme très complexe au niveau de la programmation. L’utilisation de la technique du « 

métavers » dans l’enseignement a commencé depuis le début du XXIe siècle ; elle est nommée « Second live 

» (Michael, et al., 2008, p. 17).  C’ une technique qui a été utilisée depuis ses débuts à des fins de jeu et de 

divertissement, puis dirigée vers l’apprentissage comme l’un des moyens numériques employés par 

l’enseignant pour s’éloigner de la routine des modes d’enseignement traditionnels, ou comme un moyen de 

récompense et d’encouragement afin que l’élève progresse dans le processus d’apprentissage et ou à la 

résolution de problèmes, pour pouvoir créer des villes virtuelles entre lesquelles des personnages pourront 

migrer au biais de la téléportation (RIDENE, 2018, p. 5). 

 Le monde du métavers se présente sous forme d’un environnement multimédia basé sur la simulation via 

le réseau internet, conçu pour permettre aux utilisateurs de vivre et d’interagir à travers leurs 

autoreprésentations d’«Avatar» (Boulos, Hetherington et Wheeler, 2007).  

Ce métavers fonctionne avec une intensité d’utilisation comparable à celle du monde des surfeurs côtoyant 

les jeux interactifs et de divertissement grâce à la précision proposée par cette technologie aux fondements 

logarithmiques, qui sont basés sur des statistiques d’utilisation pour détailler des résultats proportionnels 

aux mesures de compréhension et de maîtrise propres à chaque internaute.  

Le monde du métavers est allé bien au-delà de son objectif de divertissement, en attirant l’attention des 

chercheurs spécialisés dans de nombreux domaines ; qui ont même dévié son utilisation selon les diktats 

du « Rituel de la quatrième révolution industrielle », si cette expression est acceptable, et ce devant la 

nécessité de se tourner vers un monde virtuel, de suivre le rythme de son développement pour atteindre 

des résultats détaillés, maintenus par des mesures incluant ses limites de rayonnement. Dans le domaine 

Préambule de la conférence  ديباجة المؤتمر 
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de la médecine, par exemple, la télé chirurgie a émergé et a évolué parallèlement au système de soins de 

santé 5.0 du métavers de soins de santé 5.0 pour finalement combiner des techniques chirurgicales entre 

les systèmes de réalité mixte : les cobots et l’Internet des objets (IoT). (Bhattacharya, et al., 2022). En outre, 

et dans le domaine de la conservation du patrimoine, des modèles bien élargis ont été créés pour visiter les 

musées et se rapprocher du patrimoine culturel grâce à l’utilisation de la réalité virtuelle et de la réalité 

augmentée (Trunifo, Lucia, Campana et Magnelli, 2022).  

Les variétés de réalités virtuelles, augmentées, étendues et mixtes ont englobés de nombreux domaines et 

il est nécessaire de suivre le rythme de cette évolution, notamment dans le cadre des didactiques de 

l’enseignement.  

Bien que la réflexion sur l’enseignement virtuel ait commencé il y a près de deux décennies, le 

développement de cette recherche n’a commencé son accélération que dans le cadre de la quarantaine 

complète de la pandémie du COVID-19, subie par tous les pays du monde. Cela a affecté les programmes 

d’enseignement, dans les sciences exactes, les sciences humaines et l’art, qui ont connu un saut qualitatif 

dans un laps de temps de deux ans (du recensement des décès fin 2019 à Ohan, en Chine, jusqu’à la 

découverte et la promotion de son vaccin dans le monde entier grâce à une liste publiée par l’Organisation 

mondiale de la santé des vaccinations Astrazenica, Jhonson, Moderna et autres). (OMS, 2022). Cette période 

importante a poussé les enseignants à trouver des moyens innovants pour enseigner des cours interactifs, 

par des manières et des approches conformes à la réalité virtuelle d’autant plus que les étudiants sont attirés 

par le métavers, que ce soit par l’incarnation tridimensionnelle de l’anatomie humaine dans les études 

médicales (Ayiter, 2010), ou par la transmutation et la synthèse de molécules mécaniques à l’aide de cobots, 

ou encore par l’adoption d’autres capacités éducatives qui sont encore en cours d’expérimentation ou qui 

n’ont pas encore vu le jour.  

Nous visons, à travers cette conférence internationale, à mettre en question la transition observée par la 

didactique de l’enseignement, quel que soit son domaine scientifique, littéraire ou artistique, pour fournir 

des leçons interactives par l’enseignant, étant donné que le fait de limiter la présentation des leçons aux 

diapositives « PowerPoint » ou aux fichiers PDF uploadés sur des plateformes d’enseignement, ne répond 

plus aux exigences de l’apprenant. Pour cela, la quête sérieuse était de créer des leçons interactives qui 

mettent l’accent sur la contribution de l’élève à l’apprentissage, à la compréhension et à l’application des 

acquis, dépassant ainsi les objectifs éducatifs pour forger sa personnalité. Cette sculpture fondra une 

personne plus efficace, désireuse de confirmer ses capacités individuelles et collectives, capable de penser 
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de manière critique, ce qui la mènera à se doter d’un esprit de leadership.  Un tel enseignement offre les 

garanties nécessaires pour créer une génération de diplômés capables d’accéder au marché du travail avec 

confiance et fluidité.  

Suivre la quatrième révolution industrielle est impérativement devenu une obligation aux professeurs des 

divers domaines et de tous les horizons, pour être prêts à entrer dans le monde numérique d’une façon plus 

aisée, de l’Internet des objets (IoT) à l’intelligence artificielle (IA), en passant par la réalité virtuelle, 

augmentée et mixte regroupés tous dans le métavers ; leur but étant de rendre les bases et les didactiques 

de l’enseignement conformes aux tendances internationales et aux développements véloces à l’échelle 

numérique et technique.   

C’est ce que nous essayons de présenter lors de cette conférence internationale sur « La transition vers les 

didactiques immersives : de solutions éducatives pendant le confinement de Covid-19 à l’enseignement 

dans le métavers » 
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1. Expériences d'intégration, dans le métavers, des didactiques de l'enseignement des matières scientifiques, 

littéraires et artistiques. 

Axes de recherche  محاور المؤتمر 
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2. Les dangers et les obstacles de l'adoption du métavers dans le domaine de l’enseignement. 

3. l’intelligence artificielle au service de l'enseignement immersif 

4. L’incarnation et la scénographie dans le domaine de l'enseignement immersif 

5. L’enseignement immersif de points de vue médical et religieux 
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THE EXPECTED CONTRIBUTIONS OF THE METAVERSE IN BUILDING 

THE GLOBAL EDUCATIONAL SYSTEM 

 الإسɺامات المتوقعة للعالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" 

 ࡩʏ بناء المنظومة التعليمية العالمية 
Dr Ashraf Mohammed ZAIDAN 

 Founder and developer of the Malaysian Institute of Science and Development 
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ABSTRACT 

The educational system represents the device through which all education programs, systems, and options are managed, which makes 

studying the required, expected, and occurring changes a binding necessity for scholars and experts, and since the world beyond the 

traditional “Metaverse” is the future place for all human activities, including education in its various levels, divisions, and specializations; 

It has become necessary to study the expected contributions of this scientist in the management of the educational system, and this study 

aims to formulate accurate perceptions of the most prominent features of this system within the world beyond the traditional 

"Metaverse", where it will be almost impossible to achieve any progress in the development of the educational system or to manage it 

effectively without knowledge Accurate rules of work and dealing with the world beyond the traditional "Metaverse". 

The researcher followed the objective approach in presenting the study paragraphs and addressing its problem represented by the lack 

of knowledge of most of those in charge of the educational systems of the current and upcoming variables regarding the future of this 

system. 

The study examined the importance of expanding options in the field of education, and the impact of the metaphysical world on 

achieving this goal. As well as the role of health, energy, embodiment of ideas and data and its impact on the educational system, it also 

sheds light on continuing education in the world beyond the traditional "Metaverse". In terms of the subject matter, the study looked at 

the expected negatives of the educational system and the role of the metaverse in addressing them, as well as examining the dangers of 

distance education and the role of the metaverse in avoiding them. In order for us to better understand the future of the educational 

system, it was necessary to talk about The activities of universities in the time of the world beyond the traditional "Metaverse" and related 

to this subject where the new concept of the private teacher in the world beyond the traditional "Metaverse" and in order to be able to 

understand this aspect it was necessary to refer to the characteristics of teaching in the world beyond the traditional "Metaverse". 

The study concluded that it is necessary to empower education experts from the world beyond the traditional and to form teams that 

include, in addition to these experts in the field of digital technologies, who have advanced experiences in the world beyond the 

traditional "Metaverse" to be able to modernize the educational system and operate it better within this world and to be complacent in 

This aspect will lead to problems, some of which may reach a catastrophic level for human societies.  

KEY WORDS 

Global Educational system, educational program, metaverse, teaching, modernization 
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ــص ــالم
ّ

 لــخ

توقعة  تمثل المنظومة التعليمية اݍݨɺاز الذي تدار بواسطته جميع برامج التعليم وأنظمته وخياراته، وɸو ما يجعل دراسة التغ؈فات المطلوȋة والم 

بما فٕڈا  واݍݰاصلة ضرورة ملزمة للعلماء واݍݵ؄فاء، وȋما أن العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" ʇعد المɢان المستقبڴʏ ݝݨمل أɲشطة الإɲسان  

  التعليم بمختلف مستوʈاته وأقسامه وتخصصاته؛ صار لابد من دراسة الإسɺامات المتوقعة لɺذا العالم ࢭʏ إدارة المنظومة التعليمية، وٮڈدف

شبه   من  سيɢون  حيث  "ميتاف؈فس"  التقليدي  وراء  ما  العالم  داخل  المنظومة  ɸذه  معالم  أبز  عن  دقيقة  تصورات  صياغة   ʄإڲ الدراسة  ɸذه 

وراء  الم ما  العالم  مع  والتعامل  العمل  بقواعد  دقيقة  معرفة  دون  بفاعلية  إدارٮڈا  أو  التعليمية  المنظومة  تطوʈر   ʏࢭ تقدم  أي  تحقيق  ستحيل 

  التقليدي "ميتاف؈فس" .نظمته  

القائم؈ن   معظم  معرفة  بضعف  المتمثلة  إشɢاليْڈا  ومعاݍݨة  الدراسة  فقرات  عرض   ʏࢭ  ʏالموضوڤ المنݤݮ  الباحث  تȘبع  المنظومات  وقد   ʄعڴ

  التعليمية بالمتغ؈فات اݍݰاصلة والقادمة فيما يتعلق بمستقبل ɸذه المنظومة.

  بحثت الدراسة أɸمية توسيع اݍݵيارات ࢭʏ مجال التعليم، وأثر العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" ࢭʏ تحقيق ɸذا الɺدف؛ كذلك دور الܶݰة

ا  ʏࢭ وتأث؈فه  والبيانات  الأفɢار  التقليدي والطاقة وتجسيم  ما وراء،  العالم   ʏࢭ المستمر  التعليم   ʄالضوء عڴ سلطت  كذلك  التعليمية،  لمنظومة 

ࢭʏ تحقيقɺا، وࢭʏ محاولة التقليدي "ميتاف؈فس"  العالم ما وراء  التعليم ودور  ࢭʏ قطاع  التحولات اݍݨذرʈة  الدراسة   "ميتاف؈فس"، كذلك بحثت 

المنظومة التعليمية المتوقعة ودور العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" ࢭʏ معاݍݨْڈا،  للإحاطة بجوانب الموضوع عرجت الدراسة عڴʄ سلبيات  

المنظومة   مستقبل  اسȘيعاب  من  نتمكن  ولɢي  تفادٱڈا،   ʏࢭ "ميتاف؈فس"  التقليدي  وراء  ما  العالم  ودور  Ȋعد  عن  التعليم  أخطار  بحث  وكذلك 

ت ࢭʏ زمن العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" وما يتعلق ٭ڈذا الموضوع حيث  التعليمية بصورة أفضل ɠان لزاما اݍݰديث عن أɲشطة اݍݨامعا

 ʄإڲ الإشارة  الضروري  من  ɠان  اݍݨانب  ɸذا  فɺم  من  نتمكن  ولɢي  "ميتاف؈فس"  التقليدي  وراء  ما  العالم   ʏࢭ اݍݵاص  للمدرس  اݍݨديد  المفɺوم 

  خصائص التدرʉس ࢭʏ العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس". 

لدراسة إڲʄ ضرورة تمك؈ن خ؄فاء التعليم من العالم ما وراء التقليدي وȖشكيل فرق تضم بالإضافة إڲɸ ʄؤلاء خ؄فاء ࢭʏ مجال التقنيات  وقد خلصت ا

التعلمية وȖشغيلɺا بصورة أفضل  للتمكن من تحديث المنظومة  التقليدي "ميتاف؈فس"  العالم ما وراء   ʏࢭ الرقمية ممن لدٱڈم خ؄فات متقدمة 

 الم وأن الْڈاون ࢭɸ ʏذا اݍݨانب سوف يؤدي إڲʄ إشɢاليات قد يرࢮȊ ʄعضɺا إڲʄ مستوى الɢارȜي عڴʄ اݝݨتمعات الإɲسانية.  داخل ɸذا الع

 الكـلـمـات المفتاحيّة

 نظام Ȗعلي׿ܣ عالمي، برنامج Ȗعلي׿ܣ، العالم ما وراء التقليدي، تدرʉس، تحديث

  المقدّمة 

جوانبه   جميع   ʏࢭ العالم  اݝݨتمعات  يتقدم  Ȋعض  رفضْڈا  مɺما  يوم  Ȋعد   
ً
يوما التغ؈فات  وتحقق  وتفاصيله 

الإɲسانية، ولɢي نتجنب سلبيات التأخر والتخلف ɠان لابد من ال؅فك؈ق عڴʄ عظام المسائل والۘܣ يأȖي التعليم 

  ࢭʏ مقدمْڈا، إذ لا يخفى عڴʄ عاقل ما للتعليم من دور ࢭʏ ٰڈضة الأمم.

تاف؈فس" ʇشɢل المرحلة القادمة من حياة النوع الȎشري والۘܣ قد تمثل مرحلة  العالم ما وراء التقليدي "مي 

ثانية ݍݨميع مراحله السابقة منذ عصر التدوʈن، وɸنا علينا التوقف لدراسة الظاɸرة الۘܣ بدأت منذ أواخر  

التعليم  تلوح ࢭʏ الأفق وتظɺر للعيان، حيث لابد من الانȘباه والاɸتمام بɢل ما يتعلق بمستقبل    2020عام  

 .
ً
  وما يؤثر فيه إيجابا أو سلبا
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المنظومة    ʏࢭ "ميتاف؈فس"  التقليدي  وراء  ما  للعالم  المتوقعة  الإسɺامات  بتحديد  الدراسة  ɸذه  تختص 

Ȋغية   القادمة  المرحلة  عن  دقيقة  تصورات  لوضع   ʄسڥȖو متعددة،  معطيات   ʄعڴ بناء  وذلك  التعليمية 

مة التعليمية وتجنʋب العملية التعليمية ما أمكن من سلبيات  اسȘثمارا إيجابيات ɸذا العالم لصاݍݳ المنظو 

  وعقبات قد تزʈد من الفجوة اݍݰاصلة ب؈ن الكث؈ف من شعوب ɠوكب الأرض. 

  العالم ما وراء التقليدي وتوسيع اݍݵيارات ࡩʏ مجال التعليم

  ʄالتعليم بصورة مستمرة إڲ خيارات أوسع توضع  شأنه شأن بقية الاحتياجات الإɲسانية الرئʋسة؛ يحتاج 

أمام المتعلم؈ن تمكٔڈم من التقدم علميا وفق مختلف ظروفɺم وأوضاعɺم و୒مɢاناٮڈم، من ɸنا يمكننا تصور  

العاڲʏ عڴʄ احتياجات عام   التعليم  القرن الماعۜܣ، وقد تفاعلت    2030إعادة ترك؈ق نظام  ولʋس عڴʄ نمط 

ݨل من عملية الت  حول للتدرʉس اف؅فاضيًا، ɠان عڴʄ الأساتذة تطوʈر  الكث؈ف من المعطيات ȊسȎب الوȋاء؛ مماܿ 

 ما. 
ً
  طرق جديدة للتعامل مع طلا٭ڈم وȖعلم طرق تدرʉس مختلفة نوعا

والأتمتة   المؤقتة  الوظائف  اقتصاد  مع  التغ؈ف  سرʉع  عمل  سوق  القادمة  العشر  السنوات  Ȗشɺد  سوف 

ن فكرة نݤݮ التعلم مدى اݍݰياة  وسȘتطلب مɺارات جديدة ليتم Ȗعلمɺا طوال اݍݰياة العملية لأي ܧݵص، إ

 -لʋس مفɺومًا جديدًا  
ً
(زʈدان و السّوʈدي،  ستɢون الآن ࢭʏ مركز التعليم العاڲʏ    - لكنه سيأخذ شكلا أك؆ف تطورا

  ) 77، صفحة 2022

، سيɢون ɸذا أقل  ɠ2030ان النݤݮ التقليدي للتعليم ɸو أنك انتقلت من مدرسة ثانوʈة إڲʄ جامعة. ࢭʏ عام  

أيضًا إڲʄ تضم؈ن المزʈد مما كنا نطلق عليه "المدارس    2020ܵݰة بكث؈ف، وقد تحتاج الدرجات التقليدية لعام  

 ,Dodds, Chopitea, & Ruffins)  2030التجارʈة" ࢭʏ الماعۜܣ والانتقال نحو نموذج "المɺارات" بحلول عام  

2022, p. 122) .  

وɸو ما ʇعۚܣ خيارات أوسع وتحولات أك؄ف بكث؈ف مما شɺدته برامج التعليم وأنظمته منذ ظɺورɸا بالشɢل الۘܣ  

البɴية   توف؈ف  بئڈا ضرورة  تحديات كب؈فة من  أمام  القرار  اݍݵ؄فاء وصناع  اليوم، وɸو تحول يضع  ۂʏ عليه 

ݝݰدد؛ تجنبا لأي تأخ؈ف ࢭʏ مجال تنمية ال؄فامج  التحتية الكفيلة بنجاح ɸذه التحولات واستقرارɸا ࢭʏ الوقت ا

  التعليمية وتطوʈرɸا بما يواكب المستجدات العالمية.

ࢭʏ عمل   الرؤʈة كب؈فة، وذلك سوف يتمثل  إذا ɠانت  العمل المش؅فك والفوائد المش؅فكة لن يتحقق إلا  مبدأ 

لمبدع؈ن والم؄فمج؈ن ورجال الأعمال  وسائل الإعلام الاجتماعية وشرɠات التكنولوجيا جنبًا إڲʄ جنب مع صغار ا

  ʄل طرف عڴɠ انɠ ذا୒اته؛ وʈالتعليم بمختلف مستو ʄعڴ 
ً
وغ؈فɸم من المعني؈ن، وɸو ما سوف ينعكس طردا
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استعداد لمشاركة منصاته وتطبيقاته لإɲشاء ءۜܣء ʇشعر به المستخدم عڴʄ الأقل أنه مشروع موحّد، وقد  

نت الكب؈فة والصغ؈فة الموجودة بالفعل بالإضافة إڲʄ رواد الأعمال  أثبȘت المعطيات المتوفرة أن شرɠات الإن؅ف 

اݍݨدد يمكٔڈم اسȘثمار الفرص الۘܣ يقدمɺا العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" Ȋشرط اقتناعɺم بالعمل 

، صفحة 2022ان و السّوʈدي،  (زʈد  معًا تبادل البيانات واݍݵ؄فات والفرص والأɸم من ذلك مشاركة المسارات

 للطلاب وأقدر عڴʄ فɺم مستوʈاٮڈم  )78
ً
، ومن ب؈ن أبرز تلك الفرص بناء وتطوʈر أنظمة Ȗعليمية أك؆ف جذبا

العقلية وخصائصɺم النفسية وتوجɺاٮڈم الفكرʈة، مما سوف ʇعزز Ȋشɢل مذɸل من قدراٮڈم عڴʄ التعلم 

مغ ɠانت  الۘܣ  المساحة  وخارج  داخل  سابقًا والإبداع  البعض  لبعضنا  وحصرʈة  السّوʈدي،    لقة  و  (زʈدان 

  . )78، صفحة 2022

الܶݰة والطاقة وتجسيم الأفɢار والبيانات وتأث؈فه والتعليم المستمر ࡩʏ العالم ما وراء التقليدي  

  "ميتاف؈فس" 

مختلف من الأنظمة والرؤى، حيث سيɢون أك؆ف مرونة وأقل  ࢭʏ عالم (ثلاȜي الأȊعاد) سʋُبۚܢ التعليم عڴʄ نوع 

 عڴʄ المɢان مع تقدمك وسوف ʇشɺد اݍݨيل اݍݰاڲɸ ʏذا التغ؈ف، لكن اݍݨيل الذي سوف ʇعʋشه ɸو  
ً
اعتمادا

) سوف يتلقى معظمɺم Ȗعليمه ࢭʏ مɢان العمل ليصبح اݍݨيل  2025-2013اݍݨيل المعروف باسم جيل ألفا (

 وأɸمية عام الممسك بالأعمال الأك؆ف 
ً
  .2030تطورا

عام   للبʋئة، 2030بحلول  الصديقة  التنقل  وسائط  إنتاج  Ȗسرʉع  مع  السɢان  ܵݰة  من  ɲستفيد  سوف   ،

ɸذه   ستعمل  نظيفة  متجددة  طاقة  توف؈ف   ʄإڲ الانتقال  خلال  فمن  الكɺرȋائية،  والسيارات  ɠالشاحنات 

 ɺال تلوث  عن  الناجمة  والوفيات  الأمراض  عدد  تقليل   ʄعڴ ستɢون  التطورات  السيارات؛  وحوادث  واء 

اݍݵدمات الܶݰية أك؆ف وقائية وتركز عڴʄ الرعاية الܶݰية الفردية حيث سيɢون لدينا المزʈد من المعلومات  

  )86، صفحة 2022(زʈدان و السّوʈدي،   ࢭʏ الوقت اݍݰقيقي حول ܵݰتنا الܨݵصية

، وȋيانات أك؆ف دقة ولا شك أنه  من سيقوم ٭ڈذا التحول ɸو جيل  
ً
أك؆ف معرفة حاصل عڴȖ ʄعليم أك؆ف تطورا

قدراتنا   من  بكث؈ف  أك؄ف  البيانات   ʄعڴ اݍݰصول  مجال   ʏࢭ متقدمة  وقدرة  ɸائلة  بتقنيات   
ً
مسݏݰا سيɢون 

اݍݰالية، وɸذا ʇعۚܣ أننا سوف ɲس؈ف ࢭʏ ظل منظومة Ȗعليمية اتخذت من العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس"  

 لɺا. م
ً
 أساسا

ً
 قرا

بل   وحده  التعليم  اليوم  لʋس  ɸو عليه  كب؈ف عما  إڲʄ حد  مختلفًا  للكث؈فين  بالɴسبة  كذلك  العمل  سيɢون 

Ȋعد   عن  والعمل  اݍݰر  العمل   ʄإڲ والاتجاه  لمɢاتّڈم،  الموظف؈ن  ترك  ذلك  ومن  آبائنا،  اخت؄فه  عما  - وȌعيدًا 
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 عند اقتناع اݝݨتمع الإɲساɲي أن الأعمال اݍݰر 
ً
ة والأعمال عن Ȋعد توفر مردودات مالية أك؆ف من  خصوصا

  2030العمل الوظيفي، قلة من الناس سيɢون لدٱڈم عمل ثابت طوʈل الأجل؛ ستɢون القوى العاملة لعام  

أك؆ف رʈادية للأعمال وأك؆ف مرونة ࢭʏ أوقات عملɺا، سوف يحتاجون إڲȖ ʄعليم مستمر حۘܢ يتمكنوا من العمل 

والتحديث، حيث سيصبح الناس يوميا عڴʄ تطبيقات جديدة أو تحديثات كب؈فة  ࢭʏ سوق عمل دائم التغ؈ف  

للتطبيقات المتوفرة لدٱڈم وۂʏ تحديثات مȘسارعة تملٕڈا أجواء المنافسة الشديدة، وسيغدو التعلم مدى  

التعليم القاعدة الأساس لأنظمة  التجارب والأبحاث  (Burrows, 2022, p. 115)  اݍݰياة ɸو  أثبȘت  . حيث 

العامل الأساس لتفوق   المعنية ٭ڈذا الشأن منذ أك؆ف من عقد ونصف و୒ڲʄ اليوم بأن التعليم المستمر ɸو 

، 2022(زʈدان و السّوʈدي،    المؤسسات من حيث أداء مواردɸا الȎشرʈة وجودة مخرجات العمل والأداء العام

  . )86صفحة 

المتغ؈فات المشار إلٕڈا سوف تتطلب منظومة Ȗعليمية مختلفة بصورة شبه ɠلية عن المنظومة   لا شك بأن 

  الۘܣ ۂʏ ب؈ن أيدينا اليوم. 

المدرسة أو الɢلية سوف تɢون بحاجة إڲʄ أن تصبح أك؆ف استقلالية عن الطاقة مع استخدام طاقة أقل،  

العديد من الألواح الشمسية أو الأسطح ورȋطɺا بالشبɢات الذكية اݝݰلية  ، سʋتم Ȗعديل  2030بحلول عام  

مع مصادر الطاقة المتجددة لتلبية احتياجات الطاقة الإضافية، تلك المؤسسات الۘܣ تɴتج طاقة أك؆ف مما  

تحتاجه ستɢون قادرة عڴʄ جۚܣ الأموال من خلال Ȗعرʈفة التغذية، قد يɢون مصدر الطاقة اݝݰڴʏ يؤجر  

 إضاࢭʏ. مسا
ً
  حة عڴʄ أسطح منازلɺم، وȋالتاڲʏ يمنحɺم دخلا

ɸذا عڴʄ أن تقليل استخدام المؤسسات التعليمية للطاقة سوف يɢون أقل لأسباب أخرى مٔڈا زʈادة ɲسبة  

  التعليم عن Ȋعد مقابل التعليم ࢭʏ الصف المتعارف عليه ࢭʏ العالم التقليدي. 

  م ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" ࡩʏ تحقيقɺا العال ودور  التحولات اݍݨذرʈة ࡩʏ قطاع التعليم

تصوʈر ثلاȜي الأȊعاد للكث؈ف من الأشياء الۘܣ Ȗساءلت عقولنا عٔڈا مع أٰڈا لا ترى بالع؈ن اݝݨردة، مثل الɢواكب  

 ࢭʏ الأذɸان، وعزز من قدرتنا  
ً
العملاقة واݝݨرات الɢونية والف؈فوسات، جعل تصورنا لɺا أك؆ف دقة وروܥݵا

  Șيعاب ما يتعلق ٭ڈا من بيانات. عڴʄ قراءة واس

ɸذه مجرد البداية حيث سيɢون بمقدور الطلاب دراسة الكث؈ف من العلوم والنظرʈات والمعارف ع؄ف تقنية  

التصور ثلاȜي الأȊعاد المرنة والمتحركة الۘܣ يوفرɸا بديناميكية عالية العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس"،  

علوم جديدة ومعارف أوسع وأدق مما يجعل ࢭʏ حال اسȘثمارɸا بدقة  وɸو سʋساعد عڴʄ اكȘشاف تقنيات و 

شغفɺم   من  وʈزʈد  وخ؄فاٮڈم  الطلاب  لمɺارات  Ȗعزʈزه  عن  فضلا  أفضل،  الإɲساɲي  اݝݨتمع  حياة  وذɠاء 
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والتقنيات واݍݰقيق  المعلومات  من  المزʈد  واكȘشاف  العلمية  الأɲشطة  من  المزʈد  لتنفيذ    ودافعيْڈم 

(Burrows, 2022, p. 142) .  

والقيم   المɺارات  مجموعة  وȋناء  والبيانات  المعارف  مشاركة  لكن  مɺتم،  لɢل  معلومة  أɸداف  للتعليم 

والمعتقدات والعادات من بئڈا مɺارات مثل محو الأمية الرقمية، والمɺارات اݍݰياتية المعاصرة وحل المشكلات  

والوڤʏ الاجتماڤʏ والتواصل الفعّال، والتعاون، سوف تɢون من ب؈ن الأɸداف اݍݨديدة  والقدرة عڴʄ التكيف  

للتعليم؛ بل وࢭʏ مقدمْڈا إذا سȘتصدر الأɸداف التقليدية والۘܣ من بئڈا توسيع المعرفة وتطوʈر التقنيات  

  الموجودة واكȘشاف أخرى جديدة ٭ڈدف تحس؈ن اݍݰياة بصورة مستمرة. 

قليدي "ميتاف؈فس" سوف يحتاج ɠل من الطلاب والمعلم؈ن إڲʄ أن يɢونوا ملم؈ن بالبيانات  ࢭʏ العالم ما وراء الت

وʈمكٔڈم جمعɺا و୒دارٮڈا وتوظيفɺا ࢭʏ التعلم والتعليم واݍݰياة اليومية بجميع تفاصيلɺا، كما يمكن أن يتɴبأ  

Ȗعليمه لمعاݍݨة  الذɠاء الاصطناڤʏ اݍݵاص بأجɺزتنا بنقص مɺارات الܨݵص أو ضعفɺا وʉساعد ࢭʏ ترك؈ق  

يمكنه جمع فرق من الطلاب معًا ومساعدٮڈم عڴʄ بناء أساليب Ȗعاونية أفضل ݍݰل المشكلات،   -ɸذا الأمر  

المستمرة   اݍݰاجة   ʄإڲ متاȊع   ʄعڴ يخفى  لا  Ȋشɢل  أعوام  عشرة  ɠل  المݏݰوظة  التعليم  طرʈقة  تطور  وʉش؈ف 

بحيث مٔڈا  Ȗسرع  ɸائلة  تقنيات   ʄإڲ وكذلك  للتطوʈر  من    والمتنامية  المزʈد  الإɲسانية  اݝݨتمعات  تخسر  لا 

عمرɸا لɢي تتوصل إڲʄ علاج لأمراض فتاكة أو حلول أفضل لتخزʈن البيانات أو تطبيقات رقمية أك؆ف ذɠاء  

بحيث تحاɠي حاجة أܵݰا٭ڈا بفاعلية أك؄ف وتتعامل مع إشɢاليات تحديث الأجɺزة الۘܣ تم ت؇قيلɺا علٕڈا Ȋشɢل  

  ) 94، صفحة 2022(زʈدان و السّوʈدي،  أفضل وȋدون مشكلات جانȎية

ذلك ɠله سيɢون أك؆ف فاعلية وحيوʈة من خلال منظومة Ȗعليمية أك؆ف اح؅فافية تدار من خلال العالم ما   

حيث   الرقمية  التقنية  التغي؈فات  من  متقدمة  مستوʈات  يوفر  سوف  والذي  "ميتاف؈فس"  التقليدي  وراء 

ɠأول جيل لديه ܧݵصية ووجود عڴʄ الإن؅فنت وله رديف ࢭʏ اݍݰياة الواقعية، يفكر وʈحلل وʈناقش  سيظɺر  

  وʉعطي حلولا وʉستɴتج معطيات. 

برامج إن؅فنت الأشياء والأجɺزة المرتبطة ٭ڈا ࢭʏ مدرسة أو ɠلية ستقوم بمراقبة المياه والطاقة واݍݰفاظ علٕڈا  

لمباɲي، وتحديد أي ܧݵص لا يɴبڧʏ أن يɢون ɸناك ورȋما إرسال  من أية عمليات ɸدر، بالإضافة إڲʄ تأم؈ن ا

 حارس أمن آڲʏ للقبض عڴʄ الܨݵص غ؈ف المسموح له بالدخول.

يمكن لإن؅فنت الأشياء أيضًا تمك؈ن المعلم من معرفة مɢان وجود الطالب ࢭʏ أي وقت مع؈ن، وɸو أمر مفيد  

  (Dodds, Chopitea, & Ruffins, 2022, p. 116) جدًا ࢭʏ حالة الطوارئ وقد ينقذ الأرواح أحيانا
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شدة التنافس ب؈ن المدارس واݍݨامعات سوف تɢون عڴʄ أوجɺا منذ عصر التدوʈن، وذلك لأن اݍݵيارات الۘܣ 

جامعة  سوف يوفرɸا العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس"، أوسع بكث؈ف، سوف يɢون بمقدور أي مدرسة أو 

ࢭʏ أي مɢان من العالم استقطاب الطلبة من أي مɢان وȋنفس قوة الاع؅فاف بالشɺادات، وسوف يتصاعد  

التنافس لݏݰصول عڴʄ المزʈد من الطلاب ع؄ف تقديم عروض تنافسية أقوى، وɸذا قد يصب ࢭʏ صاݍݳ جودة  

لم؅فتبة عڴʄ انتقال مئات الملاي؈ن  ال؄فامج وȋالتاڲʏ مخرجات العملية التعليمية، مع تقليل التɢاليف واݝݵاطر ا

  (Burrows, 2022, p. 144) من الطلبة يوميا من منازلɺم إڲʄ أماكن دراسْڈم

 بالذɠاء الاصطناڤʏ الذي ʇستخدم  
ً
سوف ينغمس الطلاب ࢭʏ نظام بيۖܣ Ȗعلي׿ܣ ɠامل لإن؅فنت الأشياء، معززا

؛ وسʋتمكن المعلمون من مراقبة قدرات الطالب ع؄ف الدروس اݝݵتلفة ومعرفة  تحليلات البيانات الܸݵمة

  ʏم ࢭɸساعدʉتحديد الطلاب المعرض؈ن لݏݵطر و ʏساعد ࢭʋل لا يصدق، سɢشȊ ان وجود المشكلات مبكرًاɢم

  توجٕڈɺم خلال Ȗعليمɺم بطرʈقة أك؆ف إيجابية، وɸذا مجرد جزء Ȋسيط للغاية من الفوائد الۘܣ يوفرɸا العالم

ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس"، فبالإضافة إڲʄ ما تقدم، سوف ʇسɺل الذɠاء الاصطناڤʏ المرتبط بالعالم ما  

العمل عڴʄ الأجɺزة   أبنا٬ڈم. حيث سيɢون  أداء  الواقعية عڴʄ رؤʈة  القدرة شبه  التقليدي "ميتاف؈فس"  وراء 

والطالب وأسرته Ȋشɢل فعال لا    الܨݵصية واݍݰسابات اݍݵاصة ࢭʏ ملفات يمكن رȋطɺا بالمدرسة و୒دارٮڈا

 للتضʋيع، وɸو ذات العالم الذي سوف تتحول الكتب فيه بالɢامل إڲʄ صيغ إليك؅فونية مما ʇسɺل  
ً
ي؅فك مجالا

نقلɺا ومراجعْڈا وʈقلل من تɢاليف طباعة الورق، وقد بدأت بالفعل منذ سنوات Ȋعض المدراس ٭ڈذا الإجراء  

عليمية مصادر أخرى للدراسة Ȋعد أن ɠانت الكتب الورقية وحدɸا  وأصبحت المقالات ومقاطع الفيديو الت

  المعتمد علٕڈا. 

محادثات  مثل  اݝݰتوى  استخدام  المدارس  Ȋعض  تبɴت  لقد  الصلة،  ذات  وȖعرف   TED والمواد  المتوفرة 

  الطلاب عڴʄ القضايا الناشئة بطرʈقة جذابة للغاية 

  "ميتاف؈فس" التدرʉس ࡩʏ العالم ما وراء التقليدي 

جميعنا مر بتجارب مع معلم؈ن راǿع؈ن أضافوا لنا الكث؈ف وأثرو ࢭʏ حياتنا وࢭʏ ܧݵصياتنا، لكن Ȋعضɺم لم  

الذɠاء   استخدام  سيمكن  حيث  السلبية،  الراجعة  التأث؈فات  من  الكث؈ف  تختفي  سوف  ɸنا  كذلك،  يكن 

د من تجارب الدروس المثالية  الاصطناڤʏ والبيانات الܸݵمة والتحليلات الطالب من اݍݰصول عڴʄ العدي

مع رȋما أفضل محاضرة أو درس مܦݨل ࢭɸ ʏذا الموضوع ࢭʏ العالم حۘܢ ݍݰظة بحث الطالب عن موضوعه؛  

وɸذا ʇش؈ف بوضوح إڲʄ أن دور المعلم سوف يتطور من مجرد خب؈ف ࢭʏ أيصال مادة علمية للطلاب إڲʄ مدرب  

Ȗع بيۖܣ  نظام   ʏࢭ الطلاب  سʋنغمس  النطاق  ومرشد ومسȘشار؛ حيث  وࢭɸ ʏذا  الأشياء،  لإن؅فنت  ɠامل  لي׿ܣ 
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الرق׿ܣ الذي يوفره  سوف ʇعرف الأستاذ ما إذا كنت قد قرأت الكتاب المرتبط ب؄فنامج يفɺم وʉشعر وʈحلل  

ܧݵصية الطالب وكم أمغۜܢ مع الكتاب ومدى اɲغماسه ࢭʏ القراءة وكم فɺم من جملة ما قرأ، وسوف ʇعطي  

ʈبذلكللمدرسة والأستاذ والأسرة تقر 
َ
 مفصلا

ً
من الم؈قات الراǿعة  و   .)96، صفحة  2022(زʈدان و السّوʈدي،    را

والمذɸلة أن الأنظمة التعليمية ࢭʏ العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس"، ومن بئڈا برامج الذɠاء الاصطناڤʏ؛  

؛ تحاɠي مɺاراته وميوله ٭ڈدف  سوف توفر لɢل ܧݵص بʋئة Ȗعليمية فٕڈا خصوصيات تناسب
ً
ه ɸو تحديدا

الاحتياجات    ʄعڴ ال؅فك؈ق  من  والمدرȋ؈ن  المعلم؈ن  يمكن  سوف  ما  كذلك  وɸو  والتعلم؛  للدراسة  أك؆ف  جذبه 

  . (Dodds, Chopitea, & Ruffins, 2022, p. 120) الفردية لɢل طالب

  اݍݵاص ࡩʏ العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" المفɺوم اݍݨديد للمدرس 

"مدرس خاص" حيث يمكنك التنقل معه ࢭʏ جميع أنحاء العالم ولديك من خلاله إمɢانية الوصول إڲʄ تارʈخ  

المɢان، والܨݵص الذي تقابله، والبʋئة الۘܣ تواجɺɺا، سيɢون قادرًا عڴʄ إخبارك عندما Ȗش؅في الطعام من  

يدًا، وʈخ؄فك عن مɢان زراعته، وكيف انتقل من المزرعة إڲʄ السوق، وɸذا بالطبع  السوȋر ماركت إذا ɠان مق

تقنيات   Ȗعززه  سوف  ما  وɸذا  واݍݵ؄فة،  التعلمية  العملية  ي؆في  الفصل    ARو    VRسوف  توفر  سوف  الۘܣ 

اݍݨلوس  مجرد  Ȗشوʈقًا وتخصيصًا من  أك؆ف  الدروس  ݍݨعل  كب؈فة  يمثل فرصة  ما  وɸو   ʏالتفاعڴ الدرا؟ۜܣ 

التعلم  والاس  عملية  لتعزʈز  متحركة  ɠائنات  أو  أشɢال  إضافة  المعزز  للواقع  يمكن  اݝݰاضرات،   ʄإڲ تماع 

  Muppetالمصاحبة ، ورȋما    ARالتفاعلية، بالɴسبة للمدرسة الابتدائية أو روضة الأطفال، اختيار ܧݵصية  

 المفضل لديك، لمساعدتك ࢭʏ حل المشكلات الموجودة عڴʄ جɺازك.

ʇعتقد اݍݵ؄فاء أن التغ؈فات ࢭʏ اݍݨامعات ستɢون أبطأ مٔڈا ࢭʏ المدارس؛ فاݍݨامعات ۂʏ مؤسسات ܷݵمة لɺا  

 تقاليد وأساتذة مثابرون Ȗستغرق وقتًا لتغي؈ف أساليب التدرʉس. 

التعليم عن Ȋعد، لكن العديد من اݍݨامعات واجɺت    توجɺت اݍݨامعات إڲʄ نظام  COVID-19أثناء جائحة  

صعوȋات مالية خط؈فة، وȖع؈ن عڴʄ البعض الإغلاق، لأن استجابْڈا ومواكبْڈا لݏݰدث ɠانت ضعيفة وɸو ما  

 ȖسȎب ࢭʏ تراجع Ȋعضɺا و୒غلاق البعض الآخر. 

ليم العاڲʏ عڴʄ احتياجات  قد يɢون تأث؈ف ذلك إيجابيًا ࢭʏ ٰڈاية المطاف إذ سيدفع إڲʄ إعادة ترك؈ق نظام التع

، اݍݨميع إڲʄ قناعة    COVID-19ولʋس القرن الماعۜܣ، وقد أوصل التدرʉس عن Ȋعد ȊسȎب جائحة    2030عام  

 جديدة للتعامل مع طلا٭ڈم وȖعلم طرق تدرʉس مختلفة تمتاز  
ً
راܥݵة مفادɸا ضرورة تطوʈر الأساتذة طرقا

، وۂ
ً
ʏ ضرورة م؅قايدة Ȗشعر ٭ڈا المؤسسات التعلي׿ܣ الۘܣ  بالإتقان والضبط واݍݰيوʈة والȘشوʈق ࢭʏ آن معا
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أبزɸا الوظائف المؤقتة والتعليم عن   الواقع اݍݨديد والمفاɸيم المستحدثة والۘܣ من  باتت مقتنعة بحتمية 

  .Ȋ  (Dodds, Chopitea, & Ruffins, 2022, p. 122)عد والأتمتة الɢاملة والاقتصاد الرق׿ܣ والتعليم المستمر

  معالم أنظمة اݍݨامعات ࡩʏ زمن العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" 

دعم الابتɢار وسرعة تطبيق الابتɢارات المرȋحة واݍݨاذبة مع تزايد المبتكرʈن ࢭʏ مجال تقنيات التعليم مع  

التحول التلقاǿي ࢭɸ ʏيɢلية التعليم التقليدي نحو التعليم الابتɢاري الرق׿ܣ؛ تمثل ɸذه المعطيات ࢭʏ جملْڈا 

اݍݨدي التقنيات  الفاعلة  اݍݨɺات  ɸذه  Ȗستخدم  حيث  كب؈فة  بديلة  تحديات  مناݠݮ  لتقديم  والبيانات  دة 

 للمتعلم؈ن، تخيل أن 
ً
التكنولوجيا مثل   عمالقةجديدة تقدم Ȋشɢل أفضل التوقعات الأحدث والأك؆ف تطورا

Google    أوMicrosoft    ʄعڴ رȋما   ،ʏالاصطناڤ الذɠاء   ʄعڴ ʇعتمد  وܧݵصيًا  مɢلف  غ؈ف  Ȗعليمًا  يقدمون 

. سيجد أولئك  (Dodds, Chopitea, & Ruffins, 2022, p. 122)  للتعليم" المرن    Netflixمخطط أسلوب "

مشɺدًا أك؆ف ȖشȘتًا للتعليم العاڲʏ. حيث ينغمس الطالب    2030الذين يلتحقون بالتعليم العاڲʏ بحلول عام  

  ʄبحث عن الدورات الۘܣ تمكنه من البناء عڴʈو ،
ً
المɺارات الۘܣ يحتاج إلٕڈا بالفعل ولديه  ࢭʏ العالم الرق׿ܣ ɠليا

يق؈ن من أنه سوف ʇسȘثمر فٕڈا، وɸو ما ʇش؈ف إڲʄ أن الطلاب ࢭʏ الصف الواحد لن يأخذ جميعɺم نفس المواد  

 أخرى للتفك؈ف ࢭʏ الأمر وۂʏ "اݍݵلط والمطابقة"، ما ʇعۚܣ أنه مقابل سعر  
ً
بالضرورة، كذلك سوف نواجه طرقا

رات مختلفة، رȋما ࢭʏ مؤسسات مختلفة، وʈمنحك ɸذا المزʈج ما ترʈده من خ؄فات  مشابه، يمكنك أن تأخذ دو 

ومɺارات، وɸذا ʇعۚܣ بالضرورة أن زمن ال؄فامج الطوʈلة سوف يندثر Ȋسرعة مݏݰوظة؛ فبدلا من ال؄فامج الۘܣ 

ب؈ن   ما  ال؄فام   7-3تمتد  الغرض من  ذات  تؤدي  ستة أشɺر،   ʄإڲ ثلاثة  ب؈ن  ما  برامج  نجد  سوف  ج  سنوات، 

ȖشȘت   قد  مدٮڈا  طول  ȊسȎب  الۘܣ  الطوʈلة  ال؄فامج  من  أك؆ف  التوظيف   ʏࢭ المؤسسات  علٕڈا  وتركز  الطوʈلة 

 اݍݵ؄فات والمعلومات عڴʄ عكس ال؄فامج القص؈فة الۘܣ تركزɸا للمتلقي قبل أن يبدأ بالعمل. 

 ࢭʏ معسكرات تدرʈب المستجدين ومنح الشɺادات ع؄ف الإن؅فنت
ً
 مȘسارعا

ً
وۂʏ دورات أقصر   شɺد العالم نموا

بكث؈ف حيث تركز عڴʄ سȎيل المثال لا اݍݰصر عڴʄ تطوʈر ال؄فامج الرقمية وتحليل البيانات والȘسوʈق الرق׿ܣ؛  

  ʄلݏݰصول عڴ ʏسوق العمل المستقبڴ ʏذه تمكن الشباب وكبار السن الذين يرغبون البقاء والاستمرار ࢭɸ

درس ࢭʏ المستقبل القرʈب ال؅فك؈ق عڴʄ المزʈد من برامج  المɺارات المناسبة، ومثلما تتكيف المدارس، يمكن للم

 .)99، صفحة 2022(زʈدان و السّوʈدي،  التعلم الفردي له أو المستفيدين من الطلاب

ة  من المɺم أيضًا التعرف عڴʄ الدور الذي يلعبه التعليم، حيث نتعلم من أقراننا، ونبۚܣ شبɢات مدى اݍݰيا

من خلال اݍݵ؄فات المش؅فكة، ونتعرف عڴʄ القيم والأفɢار والمعتقدات والثقافات الأخرى، وʈمكن أن يؤدي  
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أيضًا    Blockchainاستخدام   لبيانات الاعتماد الأɠاديمية اݍݵاصة بك إڲʄ تأم؈ن ܥݨلات الطلاب. سيɢون 

  مɺمًا لنݤݮ "المزʈج والمطابقة" ࢭʏ التعليم. 

 سيɢون لديك 
ً
وصول مباشر إڲʄ النصوص والوثائق اݍݵاصة بك، لماذا ɸذا مɺم؟ مثال: تلقت    بوصفك طالبا

مɺاجرة إڲʄ إسبانيا Ȗعليمɺا ࢭʏ مدرسة أقيمت للمɺاجرʈن، Ȋعد عشرʈن عامًا من مغادرٮڈا المدرسة، احتاجت  

 أحد إڲɲ ʄܦݵɺا لتثȎت أٰڈا حصلت عڴʄ التعليم، ولكٔڈا تفاجأت أنه لم Ȗعد المدرسة موجودة، وʈبدو أن لا 

أين ذɸبت الܦݨلات، رȋما تɢون ɸذه حالة نادرة، لكن   أيضًا من تزوʈر الܦݨل    ʇblockchainعرف  يح׿ܣ 

شأن   من  عام    blockchainالأɠادي׿ܣ،   ʏࢭ لطالب  يȘبع  تارʈخه    2030الذي  عن  الɢامل  الكشف  يȘيح  أن 

ʏالتعليم العاڲ ʄب    التعلي׿ܣ من المرحلة الابتدائية حۘܢ التقدم بطلب لݏݰصول عڴʈأو إكمال دورات أو تدر

إضاࢭʏ. يتطلب نݤݮ "المزʈج والمطابقة" لأخذ دورات ࢭʏ مؤسسات التعليم العاڲʏ اݝݵتلفة التحقق من الܶݰة  

ࢭblockchain    ʏوʈقدم   النجاح وأي تحديات واجɺɺا  العمل المستقبڴʏ من رؤʈة ɠل  ذلك؛ سيمكن صاحب 

  التعليم.

 العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" ࡩʏ تفادٱڈا أخطار التعليم عن Ȋعد ودور 

يكمن اݍݵطر ࢭʏ أن نظام التعليم سيخرج Ȋشرًا لʋسوا أك؆ف من أجɺزة كمبيوتر من الدرجة الثانية، لذلك إذا  

استمر ترك؈ق التعليم عڴʄ نقل المعرفة الواܷݰة ع؄ف الأجيال فسوف نواجه مشɢلة حقيقية، لكن التحديات  

الاصطناڤʏ أظɺرت أن Ȗعلم اݍݵ؄فاء أساليب متطورة باستمرار لتطوʈر برامجه قد ولدت    الۘܣ أوجدɸا الذɠاء

حاجة إضافية تتمثل ࢭʏ تحديد معالم اختصاص يتعلق بȎناء مɺارات لا يمكن للذɠاء الاصطناڤʏ محاɠاٮڈا  

 ,Dodds)  مثل: العمل اݍݨماڤʏ وتحليل الܨݵصية السرʉع ع؄ف ن؄فة الصوت ولغة اݍݨسد وغٕڈا من المɺارات

Chopitea, & Ruffins, 2022, p. 123)  العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" يمكنه تقديم حلول متعددة ،

والمؤسسة   والأستاذ  الطالب  ب؈ن  العلاقة  تنظيم  أبرزɸا  ومن  Ȋعد  عن  للتعليم  اݍݨانȎية  الآثار  لمعاݍݨة 

 عن تزوʈد الطالب بالبيانات المتعلقة بالدروس الۘܣ التعليمية، وȋ؈ن الأسرة با
ً
لɴسبة لطلبة المدارس، فضلا

جيدا   واستعد  واجباته  وأكمل  قرأ  أنه  من  للتأكد   ʏإضاࢭ Ȋشɢل  يخت؄فه  وسوف  حضورɸا  من  يتمكن  لم 

ل؅قام  للاختبار، كما يمكن لنظام الاختبارات التفاعڴʏ أن يزʈد من دافعية الطلاب للقراءة والمطالعة وعدم الا

بمواعيد محددة للدرس بحيث يخسر الطالب اݝݰاضرة ɠليا ࢭʏ حال لم يتمكن من دخول اݍݨامعة أو قاعدة  

  )100، صفحة  2022(زʈدان و السّوʈدي،  الدرس ࢭɸ ʏذا اليوم

  الدراسة أثناء الظروف الاستȞنائية 
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يمثل التعليم ࢭʏ العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" حلا لإشɢالية الدراسة ࢭʏ الظروف الاستȞنائية، فعندما  

ɠورونا   جائحة  بأن  سنة    ɲCOVID-19علم  مطلع  العالم  ضرȋت  تقارʈر  2020الۘܣ  بحسب  ȖسبȎت  قد   ،

الدراسة ȊسȎب مɢوٯڈم ࢭʏ منازلɺم بلا إن  850اليونʋسيف بتوقف   ؅فنت، مما ɸدد بتوليد  مليون طفل عن 

التقليدي   وراء  ما  العالم   ʏࢭ للتعليم  يخصص  سوف  الذي  الإن؅فنت  أن  نجد  خط؈فة؛  Ȗعليمية  فجوة 

"ميتاف؈فس" والذي سوف ʇعتمد الإن؅فنت الفضاǿي عاڲʏ السرعة كما ɸو مخطط له، يمكنه استȞناء الأنظمة  

ستȞنائية وقد حدثت أشياء مشابة ࢭʏ الماعۜܣ  والأغراض التعليمية من رسوم الاش؅فاك لاسيما ࢭʏ الظروف الا 

نظام   تطبيق  تم  إذا  سيما  لا  أزمات،  حدوث  عند  جزئية  أو  ɠلية  إعفاءات  ك؄فى  شرɠات  قدمت  عندما 

و"الۘܣ Ȗعۚܣ وجود شبكة مفتوحة، لا مركزʈة، وʈمكن الدخول إلٕڈا  ديمقراطية الإن؅فنت أو حماية اݍݰيادية  

 من شبكة م
ً
العالم، بدلا  عڴʄ  عڴʄ مستوى 

ً
إڲʄ المعلومات المɺمة حكرا الدخول  فٕڈا  إڲʄ فئات يɢون  قسمة 

المديرة التنفيذية لليونʋسف "ɸ؇فيتا فور"  "إن عدم وجود  وقد وصفت    )2014(بارانيوك،   فئات دون غ؈فɸا"

إنه وادٍ رق׿ܣ" ࢭʏ إشارة إڲʄ    -رقمية  إن؅فنت للعديد من الأطفال والشباب ࢭʏ الم؇قل ɸو أك؆ف من مجرد فجوة  

 لمثل  
ً
 ناجعا

ً
خطر عدم وصول مئات الملاي؈ن من الطلاب إڲʄ الإن؅فنت، وɸو ما ʇعۚܣ أن "أفيتار" قد يɢون حلا

 ࢭʏ العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" وʈقوم بالأɲشطة المطلوȋة من  
ً
ɸذه اݝݵاطر حيث يمكنه البقاء ɲشطا

الا  ܧݵصʋته  ع؄ف  الطارئة  الطالب  اݍݰالات   ʏࢭ الإن؅فنت  عن  أيام  بضعة  الانقطاع  يؤثر  لا  حيث  ف؅فاضية، 

وʈمكن للطالب ع؄ف ܧݵصʋته الاف؅فاضية الاتصال بزملائه وأساتذته وأخذ البيانات والملفات الۘܣ يحتاج  

إ  من  يحد  ما  وɸو  مستمرة وفعّالة،  مٔڈا بصورة  والإفادة  الذɠي  الأرشيف  تقنية  شɢالية  إلٕڈا وتخزʈٔڈا ع؄ف 

ضعف الاتصال؛ حيث لا يؤدي نقص الاتصال إڲʄ تقييد قدرة الأطفال والشباب عڴʄ الاتصال ع؄ف الإن؅فنت  

 وࢭʏ حالة إغلاق  
ً
فقط؛ بل يمنعɺم من المنافسة ࢭʏ الاقتصاد اݍݰديث ذلك أنه ʇعزلɺم عن العالم ولو ɲسȎيا

إڲʄ الوصول إڲʄ الإن؅فنت يɢلف اݍݨيل القادم  المدارس لأي سȎب ɠان، مما يرܥݸ القناعة القائلة بأن الافتقار  

  . )2014(بارانيوك،  مستقبله

  سلبيات المنظومة التعليمية المتوقعة ودور العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" ࡩʏ معاݍݨْڈا 

الأطفال اليوم ɸم اݍݨيل الذي سʋتأثر أك؆ف بالتغي؈فات الۘܣ ستحدٯڈا الثورة الصناعية الراȊعة وȋالتاڲʏ من  

ࢭʏ عالم   إذا أردنا أن يزدɸر ɸؤلاء الأطفال  اليوم  الرقمية الموجودة  وɸو    2030الضروري معاݍݨة الفجوة 

ʋر اليونʈأن أقل من عالم شديد الارتباط بالتقنيات الرقمية، حيث تؤشر (تقار ʄل  1سف) إڲɠ 20من    
ً

طفلا

  ʏبحواڲ 
ً
من ɠل    9ࢭʏ سن الدراسة من البلدان منخفضة الدخل لدٱڈم اتصالات بالإن؅فنت ࢭʏ الم؇قل، مقارنة
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من البلدان المرتفعة الدخل لا يقتصر الأمر عڴʄ افتقار العديد من الأطفال إڲʄ الوصول إڲʄ الإن؅فنت،   10

التعليمية، من فرصɺم  يحد  عددɸم    مما  والبالغ  الأطفال  من  المدرسة    262ولكن عدد  مليونًا، ɸم خارج 

تمامًا، مما يوصلنا إڲʄ أن العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" المرتبط بالإن؅فنت المفتوح ʇعد أحد أبرز اݍݰلول  

لاف؅فاعۜܣ المثالية لɺذه الإشɢالية حيث سȘتاح لɺؤلاء الأطفال فرصة الاتصال من خلال مجموعة الواقع ا

بالفصل الدرا؟ۜܣ وتلقي التعليم اݝݵصص عن Ȋعد يمكن أن Ȗساɸم التقنيات الرقمية المتصلة بالعالم ما  

مٔڈا   Ȗعاɲي  الۘܣ  الاضطرابات  لنفس  اݍݰل  تɢون  وأن  الرقمية  الفجوة  سد   ʏࢭ "ميتاف؈فس"  التقليدي  وراء 

 .)102، صفحة 2022ان و السّوʈدي، (زʈد المؤسسات وال؄فامج التعليمية

  ʏࢭ ɲشɺدɸا  الۘܣ  الاتجاɸات   ʏࢭ أيضًا  ولكن  الابتدائية  المدارس  مستوى   ʄعڴ فقط  لʋس  التعليم  يتغ؈ف 

  
ً
أيضًا لإɲشاء مجموعة من المواɸب المتعلمة Ȗعليما الباب  والۘܣ يمكن أن تفتح   ʏالعاڲ اݍݨامعات والتعليم 

 حول العالم غالبًا ما تɢو 
ً
ن اݍݨامعات ࢭʏ العالم المتقدم باɸظة الثمن، لذا فإن برامج الشɺادات الۘܣ  عاليا

ظɺور    4أو    3مدٮڈا   لكن  ماليًا؛  تحديًا  Ȗشɢل  السابقة؛  الفقرة   ʏࢭ إليه  الإشارة  تقدمت  وكما  سنوات، 

 أك؄ف إڲʄ الوظا
ً
 أرخص من شأنه أن يوفر وصولا

ً
ئف  "معسكرات التدرʈب" والتعليم ع؄ف الإن؅فنت يوفر بديلا

  . (Dodds, Chopitea, & Ruffins, 2022, p. 197)  عالية المɺارات للأܧݵاص ࢭʏ جميع أنحاء العالم

  اݍݵاتمة 

للعالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" تقديمɺا  تقدم ɸذه الدراسة تصورات محددة عن الإمɢانات الۘܣ يمكن 

التعليمية وكذلك Ȗش؈ف إڲʄ مخاطر تجاɸل تأث؈ف ɸذا العالم ودوره ࢭʏ إدارة ɸذه المنظومة وتطوʈرɸا  للمنظومة  

للمختص؈ن   ومعطيات  أدلة  من  أمكن  ما  تقديم  من  لابد  ɠان  القادمة  المتغ؈فات  نفɺم  ولɢي  واستدامْڈا، 

. والمɺتم؈ن ٭ڈدف زʈادة الوڤʏ بأɸمية التحولات الۘܣ بدأت بوادرɸا تظɺر ݝݵتص؈ن 
ً
  بصورة واܷݰة تماما

العالم ما  فعندما نȘساءل عن مستقبل المنظمة التعليمية ودور المتغ؈فات الك؄فى ومن أبرزɸا التحول نحوم  

متغ؈فات   أمام  أنفسنا  نجد  وعندما  تامة؛  بصورة  حياتنا   ʄعڴ الأخ؈ف  وسيطرة  "ميتاف؈فس"،  التقليدي  وراء 

نوع من الموضوعات ضرورة مݏݰة تتوقف عڴʄ الكث؈ف  معقدة وخط؈فة؛ يصبح البحث العل׿ܣ ࢭʏ مثل ɸذا ال 

.
ً
  من تفاصيلɺا قرارات قد Ȗغ؈ف مص؈ف أمم وشعوب من حال إڲʄ حال مختلف ɠليا

تب؈ن لنا إشɢالية تخلف الأنظمة التعليمية لبعض الدول ɠارثية تحول الدول المتقدمة ࢭɸ ʏذا اݍݨانب نحو  

 تحت وطأة أنظمة تقليدية ومتخلفة    العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" بʋنما تقبع 
ً
الدول المتخلفة Ȗعليميا

  ࢭʏ ذات الوقت. 
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من ɸنا تأȖي أɸمية ɸذه الدراسة الۘܣ نأمل أن Ȗساɸم ࢭʏ فتح الباب أما باحث؈ن آخرʈن لاستعراض إشɢاليات  

التقلي وراء  ما  العالم  ظل   ʏࢭ التعليمية  المنظومة  لواقع  ومحاɠاة  دقة  أك؆ف  معاݍݨات  وتقديم  دي  أخرى 

  "ميتاف؈فس". 

  النتائج  

يفوق جميع  للتحول نحو   -1 تأث؈فا قد  التعليمية  المنظومة   ʄالتقليدي "ميتاف؈فس" عڴ وراء  ما  العالم 

الدراسات وال؄فامج المساعدة عڴʄ مواجɺة مخاطره واسȘثمار   التصورات، وɸو ما ʇستدڤʏ إعداد 

 م؈قاته. 

اس؅فاتيجية نحو صياغة برامج متقدمة لȘܨݵيص اسɺامات  يمثل اɸتمام خ؄فاء التعليم انطلاقة   -2

العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" ࢭʏ بناء منظومة Ȗعليمية تلۗܣ احتياجات التطور المɴشود للنوع  

 الȎشري.

3-   
ً
التعليم يخضع المتغ؈فات السوق ومتطلباته وɸو ما ʇعۚܣ تطوʈر مستمر للمنظومة التعليمية وفقا

 مراعاة التطور اݍݰاصل ࢭʏ الميادين العلمية الأخرى.لتلك المتطلبات مع  

  التوصيات 

والتقنيات   -1 التعليم  خ؄فاء  من  علمية  لتجمعات  واݍݵاصة  مٔڈا  اݍݰɢومية  المعنية  المؤسسات  دعم 

العالم ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس"، ٭ڈدف اݍݵروج بأنظمة ولواح    الرقمية لا سيما اݝݵتص؈ن ب

 عڴʄ مواكبة التطورات ومواجɺة التحديات.  للمنظومة التعليمية القادرة

 Ȗعزʈز دور اݍݵ؄فاء ࢭʏ مجال صناعة القرار المتعلق بالتعليم وكذلك باݝݨالات الأخرى ذات العلاقة. -2

تقديم دراسات تخصصية أخرى ࢭɸ ʏذا اݝݨال وȖܨݨيع اݍݵ؄فاء ودعمɺم من قبل المؤسسات المعنية   -3

٭ڈدف تأسʋس تيار عل׿ܣ بدفع باتجاه اسȘثمار العالم    بالبحث العل׿ܣ والمؤتمرات العلمية الدولية

 ما وراء التقليدي "ميتاف؈فس" لتطوʈر المنظومة التعليمية.

مخاطبة المنابر العلمية للمسؤول؈ن عن قطاعات التعليم ٭ڈدف لفت انȘباɺɸم إڲʄ أɸمية تحديث المنظومة  

 لأحدث الدراسات العلمية ودعم اݍݨɺود المعنية
ً
  ٭ڈذا الشأن.  التعليمية وفقا
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ABSTRACT 

Proceeding from the principle of the necessity of renewing learning approaches according to the developments of each academic period and based on 

the requirements of each discipline on the one hand and the obligations of each era on the other hand, we are thinking about what can provide an 

addition to the academic fields that we have been practicing for more than twenty years, which is the arts of live watching. Especially after the real 

threats, which hinted at their danger towards formation and performances in the sectors of theatrical art and direct music, throughout the period of 

extension of the Corona virus infection. In the face of the disruption of its teaching channels at various levels, and after the cessation of the activities 

and demonstrations of these two disciplines, it was necessary to pay attention to what matters could lead to, and seriously pay attention to researching 

logical and feasible outlets to overcome the critical stage. 

In parallel with this difficult situation, currents of scientific research and technological progress continue to propose many technical solutions and 

alternatives to confront the changes. But interacting with it and acquiring the skills to control it depends on understanding its goals and the extent to 

which it accepts the differences it brings in comparison to what exists before it. Through this article, we try to find systematic and practical links, 

between educational programs and their classic methods of performance, and between immersive technological media, to serve the didactics of the 

arts, not only during times of crisis, as happened during the pandemic period, but rather to solve the long-distance crisis between teachers and students 

to facilitate access to training workshops. Applied, wherever it is, for those who wish to improve their technical knowledge and artistic skills related to 

music and theatre. 

KEY WORDS 

Arts threats, tech media, training didactics, distance learning 

ــص 
ّ

 المــلــخ

جɺة   من  تخصص  ɠل  متطلبات   ʄعڴ وȋناء  دراسية  حقبة  ɠل  مستجدات  وفق  م 
ّ
التعل مقارȋات  تجديد  ضرورة  مبدئ  انطلاقا من 

ʏ  والزامات ɠل عصر من جɺة أخرى، نفكر ࢭʏ ما يمكن أن يقدّم الإضافة للمجالات الأɠاديمية الۘܣ نمارسɺا منذ ما يزʈد عن العشرʈن سنة، وۂ

اݍݰية. خاصة Ȋعد الْڈديدات اݍݰقيقية، الۘܣ لوّحت بخطرɸا تجاه التɢوʈن والعروض ࢭʏ قطاڤʏ الفن المسرڌʏ والموسيقى المباشرة،    فنون الفرجة

ف ɲشاطات وتظاɸرات ɸذين الاختصاص؈ن  
ّ
طيلة ف؅فة امتداد عدوى ف؈فوس ɠورونا. وأمام Ȗعطل قنوات تدرʉسɺا ࢭʏ مختلف المستوʈات وȌعد توق

 نȘباه لما يمكن أن تؤول إليه الأمور والاɸتمام بجديّة بالبحث ࢭʏ منافذ منطقية وذات جدوى لتجاوز المرحلة اݍݰرجة.  ɠان لابد من الا 

بالتوازي مع ɸذه الوضعية الصعبة تُواصل تيّارات البحث العل׿ܣ والتقدم التكنولوڊʏ اق؅فاح الكث؈ف من اݍݰلول والبدائل التقنية  

اعل معɺا واكȘساب مɺارات التحكم فٕڈا يبقى رɸ؈ن فɺم غاياٮڈا ومدى تقبّل الاختلافات الۘܣ تأȖي ٭ڈا مقارنة بما يوجد  ݝݨا٭ڈة المتغ؈ّفات. لكن التف

وجية  قبلɺا. ومن خلال ɸذا المقال نحاول إيجاد روابط منݤݨية وعملية، ب؈ن ال؄فامج التعليمية وطرق أدا٬ڈا الكلاسيكية وȋ؈ن الوسائط التكنول

ʏون ࢭɢنما ݍݰلّ أزمة المسافات البعيدة ب؈ن   الغامرة، ت୒ف؅فة اݍݨائحة، و ʏخدمة ديداكتيكيات الفنون، لا فقط خلال زمن الأزمات مثلما حدث ࢭ

يتصل    المɢون؈ن والمتɢون؈ن ولتʋس؈ف النفاذ ݍݰلقات التدرʈب التطبيقية أينما ɠانت لمن يرغب ࢭʏ تحس؈ن معارفه ومɺاراته التقنية والفنية فيما 

  المسرح. بالموسيقى و 

  الكـلـمـات المفتاحيّة

 التعلم عن Ȋعد  -ديداكتيكيات التɢوʈن  -الوسائط التكنولوجية  -ٮڈديدات الفنون 
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    قدّمة:الم

  ࢭʏ مفɺوم الديداكتيك 

قبل الدخول ࢭʏ موضوع اɸتمامنا، نرى أنه من الضروري توضيح المقصود بلفظ "الديداكتيك" وأسباب  

الفرɲؠۜܣ   التعرʈب الصوȖي للمصطݏݳ  ࢭʏ استخدام أحد  didactiqueاعتمادنا ɸذا  ، وɲش؈ف لأننا لم نرغب 

أٰڈا   نجد  العرȋية كمرادف له، لأننا  الكتابات   ʏࢭ المستعملة  العرȋية  المعۚܢ فإٰڈا لا  الألفاظ  تق؅فب من  و୒ن 

تصʋبه، بل ɲعتقد أٰڈا أحيانا تȎتعد عن المقصود ࢭʏ منطلقاته، وɸذا أحد أسباب اختيارنا. أما السȎب الثاɲي  

والأɸم ࢭʏ رأينا ɸو أن اݝݨال لʋس ال؅فجمة ولا البحث ࢭʏ المصطݏݰات والمفاɸيم و୒نما ɸو البحث ࢭʏ كيفية  

التعليمية المقارȋات  ɸذه  وعلمائه    توظيف  المصطݏݳ   ʏࢭ البحث  ݝݨامع  ن؅فك  أن  فآثرنا  التɢوʈن.  مسار   ʏࢭ

وɲعتمد لفظ "ديداكتيك"، وۂʏ مستعملة أيضا ࢭʏ العرȋية، للتدليل عما Ȗعنيه الɢلمة، رغم أننا كنا نفضّل  

  اعتماد لفظا من اللغة العرȋية.

لدراسات باللغة الفرɲسية لكثافْڈا  وɸنا ɠان لزاما علينا توضيح معۚܢ الديداكتيك انطلاقا من المعاجم وا

ولأننا نراɸا دقيقة، سواء الفرɲسية مٔڈا أو الكندية أو البݏݨيكية، وɲش؈ف لما اعتمدناه ࢭʏ مواضعه لتمك؈ن 

القارئ لمقالنا من الرجوع لɺا ومزʈد الإفادة مٔڈا. وقد توصلنا لأن الديكداتيك ɸو/ۂʏ "علم الإɲسان الذي  

م. وۂʏ جملة المسارات والتقنيات الۘܣ تجتمع فٕڈا. والديداكتيك ۂʏ يɢون موضوعه مناݠݮ التعلي
ّ
م والتعل

عرّف أيضا بأٰڈا "فن التعليم [/التدرʉس]. ۂʏ دراسة  1مقارȋة عقلانية للتعليم ولنقل/ تناقل المعارف" 
ُ
Ȗ كما .

م، التعليم،   الطرʈقة الۘܣ يُدرَّس ٭ڈا، وۂʏ أيضا فلسفة ال؅فبية. وتتمفصل حول أرȌعة محاور أساسية:
ّ
التعل

والتقييم"  والديداكتيك  2البحث  "النظرʈة"  الديداكتيك  ب؈ن  الفصل  ضرورة   ʄإڲ ɲش؈ف  أن  وʈجب   .

موا بأك؆ف جدوى، بʋنما  
ّ
م الناس وكيف يمكن أن يتعل

ّ
ستخدم لدراسة كيف يتعل

ُ
Ȗ ة مٔڈاʈالتطبيقية". فالنظر"

ز عڴʄ المناݠݮ التعليمية الۘܣ ترتكز علٕڈ
ّ

  ا ɸذه البحوث. التطبيقية ترك

ميالاري  غاستون  لأجل  (1979) وʉعت؄ف  والتمشيات  والتقنيات  الطرق  من  "جملة   ʏۂ الديداكتيك  أن 

Ȋعده، فقد عرّفɺا بأنه "تخصص يدرس مسارات نقل واكȘساب    G. Vergaud (1985)التعليم"، أما فارنيو  

لكن جان فراɲسوا   .3" ما يتعلق بمجال مع؈ّن من ذلك الاختصاص أو من العلوم اݝݨاورة الۘܣ يتفاعل معɺا 

) اعت؄ف أن الديداكتيك Ȗعرّف تحديدا بأٰڈا "البحوث حول ظروف اݍݰصول عڴʄ المعارف. فࢼܣ ɸ1992الۘܣ (

ڈا،   يطرحوٰ الۘܣ  المسبقات  م، 
ّ
التعل داخل  ذواٮڈا.   ʏࢭ والمبادئ  بالمفاɸيم  ٮڈتم  مما  أك؆ف  تɢوʈٔڈا   ʄعڴ تȘساءل 

 
  )https://www.toupie.org/Dictionnaire/Didactique.htm(ترجمة ذاتية للتعريف الوارد بهذا الرابط 1

  / theoriques-fondements-et-definition-https://www.bienenseigner.com/didactiqueترجة ذاتية للتعريف الوارد بهذا الرابط 2
3   relatifs au domaine spécifique  transmission et d’acquisitionLa définition de la didactique : une discipline étudie les processus de  «

de cette discipline ou des sciences voisines avec lesquelles il interagit. »  
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ڈم، مختل موٰ ِ
ّ
لات المعɺودة الۘܣ ʇُعل

ّ
م"التمث

ّ
. أما ࢭʏ ما ʇعرّفɺا  4ف أنواع اݍݰواجز الۘܣ يمكن أن تحول دون التعل

التدرʉس   طرق  حيث  من  محدد  مجال  دراسة  "علم   ʏۂ الديداكتيك  فإن  وجوسّوا،  دوȋان  جاك  جان  ɠل 

م المعارف" 
ّ
. 5والأطر الۘܣ يتم فٕڈا نقل الثقافة اݍݵاصة بمؤسسة ما ومن حيث الظروف الۘܣ يتلقى فٕڈا المتعل

ȋسب لانتقاء  وɲبالمناݠݮ الأ ٮڈتم  للبيداغوجيا، وأٰڈا  الديداكتيك ۂʏ علم داعم  بيقرون فإن  لɺ؇في  الɴسبة 

  . ɸ )Pigron ،1963(6ذا الطرح أو ذاك، التفكيك مثلا أو التقۚܣ

الفوارق    وحۘܢ لا يحدث لدينا خلط ب؈ن مفɺوم الديداكتيك ومفɺوم البيداغوجيا، ɲسڥʄ لتوضيح

و୒طار   والمناݠݮ  والمواد  بالأɸداف  ٮڈتم  البيداغوجيا  أن  إذ  وجدت.  إن  التماسّ  نقاط   ʄعڴ وال؅فك؈ق  بئڈما 

فأك؆ف   الديداكتيك  أما  التعليم.  وعلم  فن   ʏۂ جدا،  عام  مصطݏݳ  ɸو  فـ"البيداغوجيا"  م. 
ّ
والتعل التعليم 

ا ذات طبيعة أفقية وٮڈتم بالتقاطعات  تخصصا وتɴشغل بالكفاءات الضرورʈة لنقل المعارف. والبيداغوجي 

ب؈ن المناݠݮ والممارسات التطبيقية للتعليم والتعليمات، لكن الديداكتيك ۂʏ القدرة عڴʄ تمرʈر المعلومات  

م  
ّ
المعل ب؈ن  المعلومات  تبادل  تتطلب  الديداكتيكية  المناݠݮ  بأن  القول  يمكن  وكخلاصة  ناجعة.  بطرʈقة 

بالɴسبة للبيداغوجيا فتقوم عڴʄ أك؆ف من التبادل الȎسيط للمعلومات، إٰڈا    والمتعلم وȖعتمد ɸذا المبدأ. أما

 ʏالفعل وࢭ ʏࢭ" ،ʏبالتاڲ ،ʏذلك. وۂ ʄز عڴ
ّ

تحتوي أيضا عڴʄ تطوʈر الكفاءات والاستعدادات للمتعلم؈ن وترك

وأثناء   التفك؈ف قبل  الديداكتيك ۂɠ ʏل  ࢭʏ ح؈ن أن  الدرس Ȋشɢل عام.  التعليمية داخل قاعة  وȌعد  المادة 

  .7التعليم داخل قاعة الدرس" 

  أساليب التعليم الفۚܣ قبل كورونا:  .1

ɠي لا تɢون أراءنا انطباعية أو ذاتية، اخ؅فنا الاعتماد عڴʄ ما جاء ࢭʏ تقرʈر ɲشرته المنظمة العرȋية لل؅فبية  

حول "واقع التعليم ࢭʏ الوطن العرȌي"، وʈب؈ن وجود حاجة لوضع "خطة"   )2009(ألكسو، والثقافة والعلوم 

قرʈر، أن النظام التعلي׿ܣ الموجود ࢭʏ البلاد العرȋية "يواجه ... تحديات من  لتطوʈر ذاك الواقع. ومما أفرز الت

  ʄأداء المؤسسة التعليمية ذاٮڈا إڲ ʏنوع؈ن: تحديات داخلية ... وتحديات خارجية". أما الداخلية فتُݏݵص ࢭ

ات اݍݵارجية  جانب وضع المعلم العرȌي وطبيعة البʋئة الۘܣ ʇعمل ࢭʏ إطارɸا المؤسسة التعليمية. أما التحدي 

 
4   recherches sur les conditions d’appropriation des savoirs. Elle s’interroge alors  «La didactique se définit notamment par des

moins sur les concepts et les notions en eux-mêmes, que sur leur construction. Dans l’apprentissage, les prérequis, qu’ils supposent, 
les représentations ordinaires qu’en ont les apprenants, les différentes sortes d’obstacles à l’apprentissage qu’ils peuvent susciter… 

La dominante est psychologique.»  
5   d’enseignement, les La didactique d’une discipline est la science qui étudie, pour un domaine particulier, les phénomènes  «

conditions de transmission de la culture propre à une institution et les conditions de l’acquisition des connaissances par 
(1993). hssuaJo S. et Duppin J.J. » l’apprenant. 

6   elle «La didactique est une science auxiliaire de la pédagogie, relative aux méthodes les plus propres à faire acquérir telle ou t
notion— celle de fraction par exemple ou technique.» PIGRON, Henri.   

التالي  7 ʪلرابط  الواردة  للفكرة  ذاتية  et-historique-francais-du-https://edu1022.teluq.ca/introduction/didactique-  ترجمة 
francais-du-didactique-et-edagogiep-entre-fondements/difference /  
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فتتمثل ࢭʏ إعداد متعلم؈ن بمستوى عال من المɺارات والاستعدادات لمتطلبات فرضْڈا العولمة عڴʄ المؤسسة  

التعليمية، سيما أمام Ȗعدد مصادر المعرفة الۘܣ وفرٮڈا وسائط المعلومات والاتصال إضافة ل؄فوز مɺارات  

رورة استجابة المؤسسة التعليمية وتحض؈ف  وأنماط تفاعل وعلاقات اجتماعية ومɺنية جديدة فضلا عن ض

  .)39-37، الصفحات 2009(ألكسو، الطالب إڲʄ مجتمع الغد" 

و୒ذا تناولنا النقاط الۘܣ انتࢼܢ إلٕڈا التقرʈر ࢭʏ صلة بموضوع البحث، يȘب؈ّن لنا أن ما توفره مؤسسات  

ة تحتية لا Ȗسمح بانخراط مرتادٱڈا ࢭʏ منظومة الميتاف؈فس، وأن الظروف  التعليم العاڲʏ من تجɺ؈قات ومن بɴي

عه وقدرته  
ّ
المتوفرة للمدرّس العرȌي لا تخوّل له اكȘساب المɺارات والتكنولوجيات المستوجبة لذلك رغم تطل

׿ܣ اݍݨامعات "الم
ّ
تطورة" وࢭʏ  عڴʄ المواكبة. إذ أمام التدفق المعلوماȖي والتكنولوڊʏ الذي يتمتع به طلاب ومعل

ظل تنوّع الوسائط، نجد المؤسسة ࢭʏ بلدان العالم النامي Ȋعيدة عن عصرɸا من حيث طرق التɢوʈن فٕڈا  

  ʏاࢭɠ الان؅فنʋت  شبكة  لولوج  التدفق  ولا  موجودة  لذلك  اللازمة  الآلات  فلا  حولɺا.  يحدث  بما  مقارنة 

  ة لمن أراد الاستفادة.لاستخدامɺا ولا آليات النفاذ لل؄فامج والمنصات اݍݵاصة بذلك متاح

التعلم بالعمل وȋالتطبيقات   "اق؅فان  نȎتعد عنه. فأمام  أو  الأمر لم ʇعد مجرّد خيار، نمغۜܣ فيه  لكن 

،  2009(ألكسو،  الميدانية و୒يجاد علاقة وظيفية عضوʈة ب؈ن المؤسسات التعليمية والمؤسسات الإنتاجية"  

باتت  )40صفحة   فمثلما  ،  د.  اݝݰدِّ  ʏۂ يُفرزɸا  الۘܣ  والنتائج  التɢوʈن  نوعية  مستوى   ʄعڴ المنافسة  حتميّة 

تȘسابق   تɢاليفɺا،   ʄعڴ وللضغط  منتوجاٮڈا  لتطور  الكفاءات   ʄأعڴ انتداب   ʄعڴ الإنتاج  مؤسسات   ʄسڥȖ

ن لɺا مقابل  مؤسسات التعليم العاڲʏ للظفر بأعڴɲ ʄسب الانتداب ݍݵرʈجٕڈا، وɸو ما يجعلɺا وجɺة لمن يدفعو 

ما توفره لɺم مما لا يتوفر Ȋغ؈فɸا من الɺياɠل. وقد أشار عالم الاجتماع مʋشال كروزʈه للمشɢل الأسا؟ۜܣ  

.  )87، صفحة  2018(اݝݨلة،  ح؈ن قال "عندما نواجه مشاɠل الغد بطرق الأمس فإننا نحصد مآ؟ۜܣ اليوم"  

وȋدل الاɲشغال بإيجاد الموارد لتجاوز النواقص من أجل الٔڈوض ٭ڈذا القطاع اݍݰيوي، نلاحظ تفاقم البون  

العالم المتقدم وȋ؈ن ما ɸو   ࢭʏ بلدان  العمومي من جɺة وȋ؈ن ظروف التɢوʈن  ب؈ن التعليم اݍݵاص والتعليم 

قتناع غالبية الدول بضرورة البحث  واقع ࢭʏ بلدان العالم النامي. فرغم وجود "توجه عام نحو الإصلاح وا

عن بدائل غ؈ف تقليدية إلا أن ظروف عمل أعضاء ɸيئة التدرʉس ࢭʏ التعليم العاڲȖ ʏعت؄ف "محبطة" إڲʄ درجة  

الصفحات  2009(ألكسو،  كب؈فة"   مكȘسباته  )154-155،  تطوʈر   ʄعڴ ʇعمل  أن  المدرّس  لɺذا  فكيف   .

  ʈات دروسه ࢭʏ أطر كɺذه؟ومحتو 

وفق الȘܨݵيص الذي قام به مجموع الدارس؈ن والباحث؈ن ࢭʏ الموضوع، فإن "الارتقاء بمستوى التعليم  

الملائم"   تدرʉس  إطار  و"إيجاد   "ʏالعاڲ التعليم  بمؤسسات  التحتية  البɴية  "تطوʈر  طرʈق  عن  يɢون   "ʏالعاڲ

التدرʉس بالعدد اللازم والنوعية المط للدرس؈ن"  و"توف؈ف إطار  ال؅فبوي والم۶ܣ  التدرʈب  لـ"دعم  لوȋة" إضافة 

ولـ"وضع خطة لتɢوʈن المدرس؈ن عڴʄ استغلال الموارد ࢭʏ مناݠݮ تدرʉسɺم وأساليبه" والȘܨݨيع عڴʄ "التدرʉس  

باستعمال وسائل الاتصال اݍݰديثة الموارد المتوفرة بصفة مش؅فكة". وأغلب ɸذه الوسائل مطلوȋة ݍݵوض  

الديداكتيك أو  غمار  نوعيا،  أو  كميا  التدرʉس،  بإطار  أو  التحتية  بالبɴية  يتصل  ما   ʏࢭ سواء  الغامرة،  يات 
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بالتجɺ؈قات. ولبلوغ ɠل ɸذا يجب عڴʄ المؤسسات "تخصيص الموارد اللازمة لتموʈل التطور الك׿ܣ وتحس؈ن 

  .  )161-159، الصفحات 2009(ألكسو، اݍݨودة" 

  ʏسان  ࢭɲي ݍݰقوق الإȌد العرɺش؈ف مجلة المعȖ ا اݍݵاص بالتعليم    ) 2018(اݝݨلة،  ذات السياقɸعدد ʏࢭ

لنقطة مفصليّة ࢭʏ إعادة النظر ࢭʏ الديداكتيكيات المعتمدة ࢭʏ مؤسسات التعليم ࢭʏ الوطن العرȌي عموما، 

ت؄ف أن "تɢوʈن المɢون؈ن قضية ك؄فى وكث؈فا ما ɲغفل عٔڈا.  وɸو ما ينطبق عڴȖ ʄعليم الفنون Ȋشɢل خاص. إذ Ȗع

"آليات   أن  ذلك  التغي؈فات"،  مع  يتلاءم  Ȋشɢل  المɢون؈ن  تɢوʈن  يواكّڈا  لأٰڈا  فشلت  الإصلاحات  من  وكث؈ف 

التفك؈ف وتنمية المعارف والمɺارات بالتدرʈب عڴʄ اكȘسا٭ڈا ذاتيا ɸو أمر نفتقده كث؈فا ࢭʏ المنظومة التعليمية  

. وطالما لم يقع الاɸتمام Ȋشɢل ɠاف بالكفاءات  )05، صفحة  2018(اݝݨلة،  لسياسة التعليمية اليوم"  وࢭʏ ا

كɺا من اݝݰتوى  
ّ
الۘܣ يتمّ الاعتماد علٕڈا ࢭʏ برامج التجديد والتطوʈر، فإن مخرجاته ستɢون من جɴس تمل

مة،  
ّ
م  الذي "تبذره" ࢭʏ الأجيال المتعل

ّ
سواء ɠان تمرʈر المضمون بطرʈقة مباشرة أو عن طرʈق التدرّج ࢭʏ سل

  التɢوʈن. 

  ʏالتوازي مع التطور التكنولوڊȋالتقنيات والأساليب اݍݨديدة و ʏن اݍݰضوري ࢭʈوɢوأمام غلاء نفقات الت

ال ࢭʏ طرق  اتجاɸات جديدة  القرن الماعۜܣ، ظɺرت  ٰڈاية  التواصل وال؅فاسل الالك؅فوɲي منذ  تعلم  ࢭʏ مجال 

تداركت  أن  Ȋعد  Ȋعد،  عن  التعلم  إمɢانية  أساسا  ونقصد  ومتطلباته.  السفر  عن  ۚܣ 
ْ
غ

ُ
Ȗو المعلومات  تقرّب 

النقائص الۘܣ ɠانت ٭ڈا من اݍݵطاب باتجاه واحد من "المعلم" وȋصورة سلبية للتقبل من جانب "المتعلم"، 

عة. ࢭʏ ح؈ن أنه من الضروري أن  وɸو ما يɴتج عن بث اݝݰاضرات المصوّرة أو عن إرسال اݝݰاضرات مطبو 

المدرّس والدارس"، مما ʇسمح بالاستفسار عن موضوع مع؈ن  ب؈ن  تفاعل   ʄالتعليمية عڴ العملية  "تنطوي 

، 2005(ال؅فبية،   وȋتفاعل الدارس مع زملائه الدارس؈ن وȘʈيح فرصة التحاور بئڈم وȋ؈ن المشرف عڴʄ التɢوʈن"

. فبعد أن تمكنت تقنيات الاتصال من تحقيق ذلك، أصبحت ظروف إقامة دروس عن  )10-09ات  الصفح

  Ȋعد ممكنة منذ تلك الف؅فة. 

ورغم الامتيازات الۘܣ يوفرɸا التعليم عن Ȋعد، عڴʄ المستوى "الزماɲي حيث يتحكم الدارسون بأوقاٮڈم"،  

ɠانوا  حيثما  التفاعل  يمكٔڈم  إذ  "المɢاɲي  المستوى   ʄالدارس؈ن  وعڴ ب؈ن  والتواصل  "الاتصال  ضمان  مع   "

، إلا أن منظومة التعليم ࢭʏ  )10، صفحة  2005(ال؅فبية،  والمدرس؈ن من خلال وسائط الاتصال اݝݵتلفة"  

يات ɠأداة  أغلب البلدان النامية لم Ȗستفد من تلك الفرصة لتطوʈر مؤسساٮڈا. إذ ɠان بإمɢاٰڈا اعتماد التقن

للتقنيات   الأمثل  الاستخدام  "يتضمن  الذي  Ȋعد"  عن  "التعليم  من  والاستفادة  التعلم  عملية   ʄعڴ غالبة 

اݍݰديثة ضمن إس؅فاتيجية Ȗعليم تفاعلية" من خلال "الاستخدام الأمثل للمعطيات التقنية المتوفرة" عن  

لكن Ȋعد    .)24، صفحة  2005(ال؅فبية،  "  (E-Learning)طرʈق إدراج ما يطلق علٕڈا Ȗعب؈ف "التعلم الإلك؅فوɲي  

مؤسسات   قصور  كشفت  سنة،  عشرون  Ȋعد  والنامي،  منه  المتقدم  العالم،  اجتاحت  الۘܣ  كرونا  جائحة 

  التعليم العاڲʏ من ɸذا اݍݨانب.
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فعڴʄ الرغم من أن نتائج التجارب الۘܣ أقيمت منذ بضعة عقود، أبرزت أن "المعدات وال؄فامج المستخدمة  

التجارب اݍݨادة الۘܣ أجراɸا اݍݵ؄فاء ال؅فبوʈون ࢭʏ مجال ال؅فبية    تصݏݳ لأغراض تدرȎʈية متعددة" وقد "أظɺرت

التعليم عموما   بالتعلم الاف؅فاعۜܣ"، فإن منظومة  التقنيات المتعلقة  إيجابية لاستخدام  نتائج  الاف؅فاضية 

والتɢوʈن ࢭʏ مجال الفنون خصوصا، لم تُوڲɸ ʏذه الإضافات الɺامة ࢭʏ حقل الأدوات القادرة عڴʄ تʋس؈ف نقل  

  ʄشكيل واقع اف؅فاعۜܣ عڴȖ نوا من
ّ

العلوم الأɸمية اللازمة. خاصة وأن المɺتم؈ن بتطوʈر تلك التجارب "تمك

شاشات أجɺزة اݍݰاسوب" وقد "ʇسّرت لɺم اݍݵوض ࢭʏ بʋئات جديدة لم يكن بالإمɢان التعرف علٕڈا" إلا من  

. لكن من تجاɸلوا وجودɸا أو لم يتمكنوا من  )27-26، الصفحات  2005(ال؅فبية،  خلال التجرʈب والتطوʈر  

اكȘسا٭ڈا لسȎب أو لآخر، مؤسسات ɠانوا أو ɸياɠل أو أفراد، وجدوا أنفسɺم عاجزʈن عڴʄ تأم؈ن دروسɺم  

  والتواصل مع منظورٱڈم، فتعطلت منظوماٮڈم ɠليا أو جزئيا. 

لنقول   فإنما  الواقعية  اݍݰالة  ɸذه  أوردنا  إذ  أɸداف  ونحن  من  العلمية  المستجدات  مواكبة  بأن 

جɺة   من  ثم  كذلك؟  ستɢون  الɺياɠل  فأي  نة،  محيَّ اݍݨامعة  تكن منظومة  لم  فإذا  اݍݨامعية،  المؤسسات 

أخرى، إن لم تكن الأطر التعليمية، وۂʏ قدوة اݝݨتمعات، جاɸزة للقيام بدورɸا ࢭɠ ʏل الْڈديدات، فبمن  

"إحدى أن  المعلوم  تقتدي؟. فمن  الۘܣ    تراɸا  للوظائف  الشباب  تأɸيل   ʏۂ اليوم  للمدرسة  الرئʋسية  المɺام 

ڈا ࢭʏ اݍݰالة الراɸنة للتغي؈ف التكنولوڊʏ تظل عاجزة عڴʄ إخبارɸم بما سȘبدو   ّٰ ڈا غدا، غ؈ف أ سوف يمارسوٰ

مستقبلا   الوظائف"  ɸذه  صفحة  2018(اݝݨلة،  عليه  ܿݨز)177،  ɠان  وقد  أمام    .  ب؈ّن  ال؅فبية  المنظومة 

ل أدا٬ڈا، و୒نما من جɺة فشل ɠل مخرجاٮڈا ࢭɠ ʏل التخصصات أمام  
ّ
جائحة ɠورونا، لا فقط ࢭʏ يتصل بتعط

ɸذه اݍݰالة. وɸنا يجب علينا الانȘباه من مخاطر التدرʉس عن Ȋعد، فكما أنه قادر عڴʄ "خلق حالات من  

التعل مستوى   ʄعڴ إيجابا  ينعكس  العل׿ܣ  أجواء اݍݵيال  تخلق  بديلة...  خ؄فات  ممارسة  الشباب  وʈحب  م 

تخطيط   دون  المنتجات  ɸذه  مثل   ʄعڴ ɠليا  "الاتɢال  فإن  لدٱڈم"،  الاستطلاع  حب  ȖسȘث؈ف  مثالية  خيالية 

  لا نضمن نتائجɺا.  )17-16، الصفحات 2005(ال؅فبية، ينطوي عڴʄ مخاطرة" 

  كورونا لمنظومة التدرʉس ࡩʏ مجال الفنون:  تارتباɠا .2

من الطبيڥʏ أن تطور الإɲسان يؤدي لتطور أدوات فعله ٭ڈدف مواكبة ما يحوم حوله. ومنظومة التعليم  

من اݝݨالات اݍݰيوʈة الۘܣ تتأثر بالمستجدات، لا ࢭʏ حقول العلوم وحسب، بل وࢭʏ ما يحدث ࢭʏ الواقع أيضا.  

الانتظارات لدى المتعلم؈ن وʈف؅فض ضرورة تطوʈر طرق التعليم بما يتماءۜܢ مع السياق  وɸذا ʇسمح ب؅قايد  

اݝݰيط به ࢭʏ آن واحد. وɸو ما يتطلب بلورة مقارȋات وأساليب جديدة Ȗستفيد من التقنيات المتوفرة ومن  

  الأساليب المتاحة ɠي Ȗستجيب للمطلوب وفق ɠل مرحلة تمرّ ٭ڈا. 

مرّت البحث،  بموضوع  صلة   ʏوࢭ    ʄا عڴɺأمام العلوم والأدوʈة  ܿݨزت  ف؈فوسية عامة  بحالة  الإɲسانية 

  ʄات اݍݰية إڲȋان "من الصعب جدا ضمان عدم دخول الميكروɠ ا. إذɸشري من مخاطرȎحماية العنصر ال

Șيعاب ما لم يكن  حۘܢ Ȗعطل ɠل ءۜܣء لف؅فة طوʈلة لاس  )21، صفحة  2021(طليمات،  داخل جسم الإɲسان"  
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القرارات   تجرʈب  ف؅فة  ثم  "اݝݰنة"،  لتجاوز  الممكنة  الارتجالية  اݍݰلول  للبحث عن  أخرى  ف؅فة  ثم  منتظرا، 

المتخذة مع القيام بالمراجعات اللازمة انطلاقا من النتائج، ثم ف؅فة موالية للتداول ࢭʏ جدوى القرارات وقابلية  

رت ɠل اݍݨɺود للبحث عن منافذ لݏݵروج تطبيقɺا ࢭʏ الواقع. خلال تلك المدة توقف   ِ
ّ

ɠل ɲشاط إɲساɲي وܥُݵ

فت  
ّ
من تحت طائلة "ɠورونا". من ذلك انقطعت الدروس والامتحانات ࢭʏ جميع المستوʈات التعليمية وتوق

الوضعية   Ȗعكر   ʏࢭ ȖسȎب  مما  خاص  Ȋشɢل  والموسيقية  المسرحية  والعروض  عام  Ȋشɢل  اݍݰية  العروض 

ɸ ʏسان من حياته.  الاجتماعية للعامل؈ن ࢭɲم للإɸس أʋذه القطاعات، فل  

النفس من   للدفاع عن  الۘܣ أج؄فتنا ɠورونا عڴȖ ʄعلمɺا ۂʏ إيجاد كيفية  الديداكتيكيات  ونرى أن أول 

ٮڈديدات تلك الف؈فوسات. ونحن ɲعت؄ف أن الظروف الاجتماعية الۘܣ فرضْڈا ɠورونا ۂʏ عملية إفراز لأساليب  

الإɲسان   نت 
ّ

مك مختلفة،  الوضعية  حياة  تلك  مع  تتلاءم  مختلفة  ديداكتيكيات   ʏࢭ للتفك؈ف  فرصة  من 

ɠاݍݰماية   اݍݰياتية،  الأساسيات  من  تȎتدئ  الديداكتيكيات  وɸذه  لɺا.  المماثلة  الوضعيات   ʏࢭ وتوظيفɺا 

والنظافة والغذاء والܶݰة، وتمتدّ إڲʄ الضرورʈات، ɠالعمل والتعليم والتنقل والتواصل. ولمرة نادرة ࢭʏ تارʈخ  

فانصب  الإ واحد.  "عدوّ"  من  الȎشري  العنصر  حماية  وɸو  واحد  اتجاه   ʏࢭ اݍݨɺود  ɠل  توحّدت  ɲسانية 

الاɸتمام عڴʄ البحث ࢭʏ التلاقيح الطبية وتجرʈّڈا وɲشرɸا وتروʈجɺا، وɸذا ɸو المسار الرأسماڲʏ الذي دأبت  

تدرʈجيا:   اݍݨسم  تقوʈة مناعة  السɺل جدا  "من  أنه  ࢭʏ ح؈ن  الأرضية.  الكرة  لدرجة  عليه   ،ʏالصڍ بالغذاء 

يصبح فٕڈا قادرا عڴʄ القضاء عڴɠ ʄل الميكروȋات ... ومٔڈا ɠورونا"، عڴʄ رأي الدكتور رائد طليمات. إذ يفيدنا  

بقاعدة ɸامة مفادɸا أنه "لا يمكننا أن Ȗشفي جسدنا من ɠل أمراضنا بطرʈقة طبيعية علمية: ما لم نفɺم  

الۘܣ تحكم ܵݰتنا وجسدنا وتحكم   صفحة  2021(طليمات،  حۘܢ وجودنا"  القوان؈ن  ذاته  )33،   ʏࢭ ، وɸذا 

  "ʏا "الرأسماڲɺلɢشȊ ةʈصناعة الأدو ʏو ما تتفق معه البحوث اݝݵ؄فية ࢭɸالتطبّب. و ʏالعلاج وࢭ ʏا ࢭɢديداكتي

،  )64، صفحة  2021(طليمات،  من أن "درجة مناعة اݍݨسم ولʋس اݍݨراثيم ۂʏ المȘسȎب اݍݰقيقي للمرض"  

ڈا ࢭʏ واقعɺم الɢوɲي ذاك.    وɸذه ديداكتيɢا Ȗساعد مȘساكۚܣ المعمورة عڴʄ الانȘباه ݍݰالة الاغ؅فاب الۘܣ ʇعʋشوٰ

التعليم عڴʄ مواصلة   تلك اݍݰالة غ؈ف المعɺودة ولا المنتظرة، ɠان الاصطدام Ȋ݀ݨز منظومة  ࢭʏ خضمّ 

ɺامɺبم ࢭʏ  القيام  وȋالديداكتيكيات  وȋالبحوث  وȋالتكنولوجيات  وȋالتقنيات  بالعلوم  دݦݨة" 
ُ
"الم  ʏوۂ ا، 

والإطار   التدرʉس  والإطار  المتعلم؈ن  لفائدة  كب؈فة  تنازلات  تقديم  إلا  مٔڈا  ɠان  وما  الاختصاصات.  مختلف 

ترسان التنازل  ب؈ن مɢوناٮڈا. فطال  التواصل  أدɲى من  اݍݰفاظ عڴʄ حدّ  ࢭʏ  الإداري حۘܢ تضمن  القوان؈ن  ة 

التقييم   وطرق  وانتظامɺا  الدروس  وس؈ف  وȋالطلاب  بالأعوان  اݍݵاص  اݍݰضور  ونظام  جوانّڈا  معظم 

والامتحانات، مما أݍݰق الضرر بالنتائج وȋمصدقيْڈا. وࢭʏ تقديرنا، أن ɠل ɸذا تمّ لتغطية النقائص الواقعة  

المق مستوى   ʄعڴ وخاصة  والتجɺ؈قات  الكفاءات   ʏوࢭ الاستعدادت   ʏالتعامل  ࢭ  ʄعڴ أساسا  المبɴية  ارȋات 

اݍݰضوري ب؈ن المɢون والمتɢون. فɢانت مناسبة حقيقية لاختبار مدى جاɸزʈة ɸذه المنظومة الۘܣ أبرزت عدم  

  استعدادɸا لمثل تلك الطوارئ.  
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التكنولوجية، من ضمان   ࢭʏ نفس الوقت تمكنت مؤسسات قليلة جدا، من ذوي الاختصاصات  لكن 

ن عناصرɸا ومن تأم؈ن حصص الدروس وانجاز امتحاناٮڈا والقيام بدورɸا Ȋشɢل ɠامل،  التواصل والتبادل ب؈

اݝݰاضرات   بئڈا  ومن  التقنية  والمعارف  التكنولوجية  الأدوات  توظيف    ʏࢭ تمثلت  مغايرة  بطرʈقة  و୒نما 

والارتقاء والتطور  التفوق  قناع  فسقط  الميتاف؈فس.  ووسائل  الان؅فنʋت  واستخدام  Ȋعد  عن  عن    وال؅فاسل 

مؤسسات   ɸناك  فɢانت  المباشر.  اݍݰضوري  اللقاء  امɢانية  عدم  وɸو  وحيد  متغ؈ف  دخول  ݝݨرد  البقية 

ولتطوّر   إطارɸا  وݍݨاɸزʈة  Ȋعد  عن  التɢوʈن  تجرȋة   ʏࢭ ݍݵ؄فٮڈا  نظرا  ɠورونا  فرضته  مما  استفادت  Ȗعليمية 

تأم؈ن دروس طلبْڈا، بل ومٔڈا من عرضت    ʏࢭ القيام بدورɸا  لتأط؈ف اݍݨامعي؈ن  تجɺ؈قاٮڈا، فواصلت  خ؄فاٮڈا 

يلزم   ما  ل؅فك؈ق  الاستعداد  عملية   ʏࢭ أخرى  بمؤسسات  الكلاسيكية  التعليم  ɸياɠل  ولمرافقة  والمدرس؈ن 

  للالتحاق بالطرق اݍݨديدة للتعليم.

والطرقات   الملائمة  الدروس  وقاعات  اللقاء  فضاءات  توف؈ف  التحتية  البُۚܢ  من  المطلوب  ɠان  أن  فبعد 

م والمتعلم و୒يجاد التوقيت المدروس الذي  المؤدية للمدارس و 
ّ
اݍݨامعات ووسائل النقل الۘܣ ترȋط ب؈ن المعل

رȋط   وشبɢات  معينة  تكنولوجيا  ذات  بتجɺ؈قات  ال؅قود  Ȗستوجب  المنظومة  أصبحت  الطرف؈ن،  يناسب 

أراد ɸو، مم أي وقت   ʏࢭ للمعلومات  النفاذ  للمتعلم  بما ʇسمح  Ȋعد وȋتدفق عال للان؅فنʋت،  ا  واتصال عن 

م أن يجعل اݝݰتوى متاحا من أي مɢان. وɸذا لʋس مجرد Ȗغي؈ف ࢭʏ الوسائل، ࢭʏ ما نرى، بل  
ّ
يفرض عڴʄ المعل

  نجد فيه انقلاب للموازʈن ب؈ن مختلف العناصر المɢونة لݏݨɺاز بأكمله.  

م"  ݍݵدمة التɢوʈن، من ɸياɠل ومؤسسات وأجɺزة وموارد Ȋشرʈة، ɸو من يقرر المɢان    8فإذا ɠان "المقدِّ

"الراغب"  أصبح  يقدمه،  الذي  واݝݰتوى  جɺات    9والزمان  أو  مجموعات  أو  أفرادا  ɠانوا  سواء  الإفادة،   ʏࢭ

يرغب ࢭʏ سواء ɠان ما    10معينة، ɸو الذي يɴتقي ما يرʈد مما ɸو متاح له ولغ؈فه من "المنتوجات التعليمية" 

  ʏو ࢭɸب إليه وɸعد، طلب حضوره له أو ذȊ عيد. فإذا فضّل "اقتناءه" عنȊ ا أو منʈاݍݰصول عليه حضور

مɢانه، وأما إذا ما اختار أن يصله "المنتوج" Ȋشɢل حضوري، له أيضا أن يختار ب؈ن أن يذɸب بنفسه إليه  

  حيث يجده أو أن يجعل "المنتوج" يأȖي إليه حيث وُجِد ɸو.

Ȗعمّ  بال؄فمجة وقد  الۘܣ تقوم   ʏاملة ۂɠ ذا الموضع لأن منظومةɸ ʏࢭ م 
ّ
المعل م" لا  دنا اعتماد لفظ "المقدِّ

وȋاتخاذ القرار ࢭʏ عملية التعلم. وما الܨݵص، أو الأܧݵاص، الذي يقوم بالانجاز إلا مجرد أداة تنفيذ لما  

الۘܣ   التقديم ʇشمل أيضا الطرʈقة  القيام  يتم إقراره والاتفاق عڴʄ تقديمه. وɸذا  اعتمادɸا خلال  "يجب" 

إطار    ʏࢭ ال؅قايد  بصدد  وɸو  اليوم،  متاحا  أصبح  ومما  مجموعة.  ɠانوا  إن  أدوارɸم  أو  فردا  ɠان  إن  بدوره، 

الكلاسيكية،   الديداكتيكيات   ʏࢭ م" 
ّ
"المعل ɸو  بما  الإɲسان،  عن  إمɢانية الاستغناء  التطوʈر والمواكبة، ɸو 

. واستخدمنا،  Robotوتدرʈجيا يتمّ Ȗعميم Ȗعوʈضه بـ"الرجل الآڲʏ"  بالآلات والȘܦݨيلات ࢭʏ الديداكتيكيات  
 

  نفسر هذا الاستخدام والقصد منه في الفقرة الموالية مباشرة. 8
  نفسر هذا الاستخدام والقصد منه في الفقرة الموالية مباشرة. 9

  التالية. نفسر هذا الاستخدام وأسباب نحته في الفقرة الموالية للفقرة 10
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عن قصد أيضا، عبارة "الراغب" عوضا عن المصطݏݳ التقليدي "المتعلم" استجابة للمعۚܢ المقصود وللسياق  

الذي يرʈد أن ʇستفيد فيقرر مما   برغبة ذاك  م أصبح مرتبطا 
ّ
التعل التعليم. لأن قرار  Ȋعملية   

ّ
الذي يحف

وɸو من يحدد الزمن الذي يɢون لديه الاستعداد لذلك. ومۘܢ ɠان له عزوف عن التقبل فلن يجد    ʇستفيد

ما" إلا إذا ɠان "راغبا" ࢭʏ ذلك فعليا. 
ّ
م "منفذا" مɺما اعتمد من التقنيات، ولن يɢون "متعل

ّ
  له المعل

أو المعارف  بدلا عن  التعليمية"،  "المنتوجات  المركبة،  العبارة  ɸذه  اختيارنا  اثن؈ن.    أما  فلسب؄ن  العلوم 

من    ʄعڴ اق؅فاحه  يقع  محتوى  ɠل  عن  للتعب؈ف  استخدامه  يتم  مصطݏݳ  ɸو  متداول،  ɸو  كما  فـ"المنتوج"، 

يحتاجه ࢭʏ "سوق" مفتوحة يحكمɺا العرض والطلب عڴʄ أن ʇش؅فيه من له القدرة المادية لاقتنائه، سواء  

ه الذي يُج؄ف "العارض" عڴʄ أن ʇعتۚܣ بمحتوى  عنده به حاجة أم لا. والسȎب الثاɲي ɸو أن لɢل سوق واقع

م، بل 
ّ
وȌشɢل وȋكيفية تقديم "المنتوج" ɠي يُقبِل عليه "الطالب". والطالب ɸنا لʋس من طلاب العلم والتعل

بمعۚܢ ذاك الذي يطلب منتوجا ࢭʏ السوق. ولا يكفي أن يُقبِل "الطالب" عڴʄ "المنتوج"، لأن عڴʄ "العارض" أن  

لـ"من ثمنا  اݍݰصول عليه، وɸذه  يق؅فح  ࢭʏ مقابل  يقدّمه  "الراغب" فيه، وʈقبل أن  توجه"، يقدر عڴʄ دفعه 

  قاعدة أخرى من قواعد السوق. 

مات، فإن صبغة "المنتوجات" الۘܣ Ȗعرض فيه  
ّ
وطالما أن "السوق" الذي ندور ࢭʏ فلكه ɸو سوق التعل

نتوجات التعليمية" للتعب؈ف عن تنوع  تɢون "Ȗعليمية". ومن فرط كثافْڈا واختلافاٮڈا ɠان نحت مصطݏݳ "الم

أخرى. وɸنا   مصادرɸا وȖعدد عارضٕڈا من جɺة وعن صياغة محتوʈاٮڈا وȋلورٮڈا بأشɢال مختلفة من جɺة 

مع   يتماءۜܢ  لما  ʇستجيب  وȋما  نجاعة  وأك؆فɸا  الوسائل  أفضل  يوفر  الذي  للعارض  حتما  التفوق  سيɢون 

أمام اݝݨال  وسيɢون  واختياراته.  الطالب  بما لا    ميولات  ʇسمح  الذي  الميتاف؈فس  اݍݰديثة، ومٔڈا  الوسائل 

ʇسمح به الوسائل "التقليدية". فماذا ɸيأت منظومات التعليم "القديمة" لتلك المتناقضات ولɺذه الوضعية  

  "اݍݨديدة" ؟  

  الديداكتيكيات الۘܣ يمكن تطوʈر حضورɸا ࡩʏ مسارات الفنون ما Ȋعد كورونا:  .3

ݍݨزء الأɸم منه عڴʄ التدرʈب اݍݨسدي الذي يتطلب حضورا مباشرا لɢل من  يرتكز التɢوʈن المسرڌʏ ࢭʏ ا

المɢوّن والمتɢوّن، شأنه ࢭʏ ذلك شأن العزف عڴʄ الآلات ࢭʏ اختصاص الموسيقى الۘܣ تقوم عڴʄ مبدئ السماع  

تمد  والممارسة التطبيقية ࢭʏ مستوى الأداء الصوȖي والتدرّب عڴʄ تقنيات اللعب عڴʄ الآلة و୒صلاحɺا. إذ Ȗع

الطرق "الكلاسيكية" المعتمدة ࢭɸ ʏذين اݝݨال؈ن عڴʄ اݍݰركة وفنون الأداء Ȋشɢل عام ࢭʏ المقام الأول، كما  

تحليل    ʄوعڴ اݍݵصوصية  والأشياء  واݍݰرɠات  اللوحات  مراقبة   ʄعڴ تقوم  الۘܣ  البصرʈة،  الفنون   ʏباࢮ  ʏࢭ

داء والعزف. وتلك ۂʏ مبادئ العمل  ممارسات ورشات العمل والتدرʈبات المتكررة ٭ڈدف اكȘساب تقنيات الأ 

لدى الفنان؈ن خلال الاستعداد لݏݰفلات الموسيقية والعروض المسرحية، وɸو ما يحدث أيضا ࢭʏ فن الرقص  

  والɢورʉغرافيا والأوȋرا والمسرح الغناǿي وما شا٭ڈɺا من الفنون. 
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إيجاد وجوب  ɸو  ɠورونا،  زمن  عشناه  نتعلمه مما  أن  يجب  الذي  اݍݰقيقي  من    والدرس  تمكننا  طرق 

لت ɠل ɸذه القنوات بمجرد وجود حضر  
ّ
مواصلة ممارسة الفنون وȖعليمɺا و୒يصالɺا ݍݨمɺورɸا. فقد Ȗعط

التنقل واللقاء. فتلك وضعية تمنع اكȘساب الإيماءات المسرحية عن طرʈق التلقي المباشر كما تحول دون  

التمثيل   ܢ ࢭʏ مجالات  ّۚ والغناء والعزف. وɠان ذلك ٮڈديد حقيقي  اكȘشاف إمɢانيات الصوت المنطوق والمغ

  ʏٮڈديد ࢭ ʏالتاڲȋور، وɺا لݏݨمɺسبل تقديم ʏنما أيضا ࢭ୒ا، وɸرʈا وتطوɺم
ّ
لɺذه الفنون، لا فقط من حيث Ȗعل

بقا٬ڈا. وࢭʏ اعتقادنا، ɸذا سȎب ɠاف ݍݨعل ɠل الفرʈق التعلي׿ܣ والعامل؈ن ࢭɸ ʏذه اݝݨالات مɴشغل؈ن بتكرʉس  

الفنية والإɲسانية، دفاعا  جɺود ك؄فى للبحث عن ديد اكتيكيات فاعلة Ȗسمح بتواصل مɺامɺم ورسالاٮڈم 

ڈم وعن وجودɸم. وانطلاقا من اطلاعاتنا التكنولوجيا وتجرȘȋنا ࢭʏ حقڴʏ الفنون والتɢوʈن، توجد   عن فنوٰ

 
ّ
المعل ࢭʏ حالۘܣ  المباشر  واݍݰرɠي  السمڥʏ والبصري  التواصل  ضمان   ʄاف؅فاضيا، عڴ قادرة،  تقنية  م وسائل 

م وࢭʏ وضع العارض والمتفرّج. 
ّ
  والمتعل

ما تȘيحه الديداكتيكيات اݍݨديدة من "تخطيط وتصميم و୒نتاج برامج التعليم والتدرʈب عن Ȋعد" ما  

م "بوقت ولا بفئة من المتعلم؈ن"  
ّ
يضمن "حق الأفراد ࢭʏ الوصول إڲʄ الفرص التعليمية" دون أن يتقيد التعل

من التعليم" بما "يȘناسب وطبيعة وحاجات اݝݨتمع وأفراده". والفكرة    ودون أن "يقتصر عڴʄ مستوى أو نوع

الأساسية وراء ذلك ۂʏ "تحوʈل التعليم إڲȖ ʄعلم وȋالتاڲʏ ال؅فك؈ق عڴʄ المتعلم" و୒تاحة الفرصة لـ"التعلم الذاȖي"  

ف؈ف  عن طرʈق "الوصول إڲɠ ʄل طالب مɺما تكن ظروفه"، شرط أن يتم ذلك "داخل إطار" وأن "يضمن تو 

،  2005(ال؅فبية،  المادة" و"يوفر فرص اللقاء المباشر للتعلم دون الرجوع إڲʄ مؤسسات Ȗعمل عڴʄ فرزɸم"  

البعد  )18-17الصفحات   من  بـ"التحرر  وȖسمح  إس؅فاتيجية"  حدود  بلا  "ال؅فبية  تصبح  السياق  ɸذا   ʏࢭ  .

مɺم. لكن ذلك يتطلب "توفر  اݍݨغراࢭʏ" فلا Ȗش؅فط  
ّ
للمتعلم؈ن ومعل "ࢭʏ مɢان واحد وزمان واحد"  الوجود 

الاقتصادية"   "اݍݨدوى  وʈدعم  الفعالية"  مستوى  "ارتفاع  من  ن 
ّ

يمك بما  اللازمة،  التقنية"  التحتية  البɴية 

م
ّ
، 2005(ال؅فبية،   وʈطوّر "التعلم اݍݨماڤʏ التفاعڴʏ" وʉساɸم ࢭʏ مزʈد اكȘساب "الثقة بالنفس" لدى المتعل

  .  )19-18الصفحات 

إنما، مɺما يوفره التعليم عن Ȋعد من مزايا، ɸناك ثوابت ومبادئ لا يمكن أن نختلف حولɺا. من ذلك  

أن الوصول إڲʄ المعلومات لا ʇعۚܣ بالضرورة التعلم. إذ أن المɺم ɸو أن يحتفظ الدارس بما يتعلمه لʋستخدمه  

ࢭʏ مواقف حياتية حقيقية. فالمعلومات مجردة باتت متاحة لݏݨميع ولا فائدة مٔڈا طالما ɠانت ب؈ن أيدي من  

لا يحسن توظيفɺا والاستفادة من قيمْڈا النظرʈة أو التطبيقية. والمɺمة الرئʋسية للمدرس "ࢭʏ بداية الألفية  

ܧ من  جزءا  المعلومات  جعل   ʄعڴ الدارس؈ن  تدرʈب   ʏࢭ تكمن  إلٕڈا"  الثالثة  الوصول  مجرد  ولʋس  ݵصيْڈم 

  . )14-13، الصفحات  2005(ال؅فبية، 

أما "وقد ثȎت أن Ȗعلم الدارس؈ن عن طرʈق استخدام اس؅فاتيجيات البʋئة الاف؅فاضية" و"توظف الأفلام  

لية من Ȗعلمɺم باستخدام أية  والموسيقى والصوت والصورة والنص المكتوب لتحقيق الأɸداف" "أك؆ف فعا

أخرى"   صفحة  2005(ال؅فبية،  اس؅فاتيجيات  المدرس؈ن )15،  لتɢوʈن  النظر  "إعادة  ضرورة  تأكدت  فقد   ،
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وتأɸيلɺم" ࢭʏ صلة بأدوات العمل وȋاݝݰامل المعتمدة ࢭʏ ذلك. وɸذا ʇستوجب "Ȗغي؈ف مɺارات القوى العاملة  

وت ال؅فبوʈة"  تدرʉسية  العملية  ولس؈ف  للمفاɸيم  استجابة  صفحة  2009(ألكسو،  حديٓڈا  لثبوت  )82،   ،

أعضاء   غالبية  خضوع  ولـ"عدم  العرȋية"   ʏالعاڲ التعليم  مؤسسات   ʏࢭ التدرʉسية  الɺيئة  كفاية  "انخفاض 

ʈة لأي دورة تدرʈالتخصصات غ؈ف ال؅فبو ʏيئة العامل؈ن ࢭɺال  ʄنية مما ينعكس سلبا عڴɺاراٮڈم المɺية لرفع مȎ

بɢاملɺا"   التعليمية  العملية   ʄعڴ ثم  ومن  الوظيفي  صفحة  2009(ألكسو،  أدا٬ڈم  رُمنا  )151،  ما  إذا  . ɸذا 

الميتاف؈فس   تقنية  إدراج  ذلك  من  أخرى،  بطرق  ممكنا  لʋس  مما  وسائل    Meta verseالتمكن   ʏس  ࢭʉتدر

  الفنون، فࢼܣ أقرب وأنجع لفعل ذلك، انطلاقا من تجرȘȋنا الأɠاديمية. 

ɸنا وجب الاع؅فاف بتفوّق المتعلم؈ن عڴʄ المعلم؈ن من حيث السيطرة عڴʄ الوسائط التكنولوجية، وɸو  

يا  يجعل المɢون؈ن ࢭʏ وضعية محرجة أمام المتɢون؈ن. لأن الكلام عن اختلاف ظروف المتعلم؈ن ماديا وتكنولوج

وعن وجود عدد من الطلبة الذين لا يمكٔڈم الولوج للان؅فنت لأسباب جغرافية وعن اɲعدام إمɢانية إجراء  

الدروس التطبيقية عموما واݍݰركية خاصة، نراه من باب Ȗعلل عدد كب؈ف من الأساتذة واݍݨامعي؈ن الذين 

ا التطورات  مواكبة  من  يتمكنوا  ولم  القديمة  المنظومات  إطار   ʏࢭ تقع  تɢونوا  لم  و୒ذا  أساسية.  باتت  لۘܣ 

رسɢلْڈم وتدرʈّڈم عڴʄ الأدوات اللازمة سيمثلون حاجزا أمام ت؇قيل الفنون م؇قلة عصرɸا بما ʇسمح بإحداث  

الإضافات ࢭʏ واقع التأط؈ف والتدرʈب. وȋدل الاستفادة من خ؄فاٮڈم ࢭʏ بلورة ديدكتيكيات تلائم ب؈ن الوسائط  

العالية  التكنولوجية وȋ؈ن تخصصاٮڈم ٭ڈدف   للتدفقات  إيجاد حلول، فإن ɸؤلاء سيمثلون تيارا معاكسا 

  والمتناɸية الدقة الۘܣ تدفع باتجاه التجاوز الضروري لـ"إنقاذ" الفنون من ٮڈديد زوالɺا. 

ولاعتقادنا أن ما أشار له تقرʈر الألكسو، الذي اعتمدناه سابقا، ࢭɸ ʏذا السياق استɴتاج ɸام، عندما  

شأن اݝݨتمع"، "لا يجب الاتɢال عڴʄ الدول ولا عڴʄ الوزارات القائمة عڴʄ قطاعات التعليم    اعت؄ف أن "التعليم

والتɢوʈن ࢭʏ اتخاذ القرارات الأساسية الۘܣ تخدم اݝݨتمع ࢭɸ ʏذا الغمار". وما عڴʄ العناصر المɢوّنة لمنظومة  

عم آليات  تطوʈر  أرادت  ما  إذا  أɸدافɺا  لتحقيق  السبل  توجد  أن  إلا  الۘܣ التعليم  الديداكتيكيات  لɺا، لأن 

Ȗستخدمɺا ࢭɠ ʏل تخصص ۂʏ ما يم؈ّقɸا عن مثيلاٮڈا. وࢭʏ ما يتعلق برامج التɢوʈن ࢭʏ الفن الدرامي وتطورɸا،  

فإن الȘشكيك "لʋس فقط ࢭʏ محتوʈات برامج المدارس الابتدائية والثانوʈة، ولكن أيضًا محتوʈات التدرʈب  

)  "ʏاݍݨامڥChaîné and Bruneau  ،1998: 475  المعلم من  جديدة  برامج   ʏࢭ التفك؈ف  يتطلب  والواقع   .(

المستقبڴʏ القادر عڴʄ تدرʈب مختلف وفقًا للأساليب ال؅فبوʈة الۘܣ يفضلɺا ɠل مٔڈم. وȋالɴسبة للتعب؈ف الدرامي  

الأصول   تطوʈر   ʄعڴ أسا؟ۜܣ  Ȋشɢل  يركز  التدرʉس   ʏࢭ التدرʈب  فإن  الܨݵص،  تطوʈر   ʄعڴ ʇعمل  الذي 

الدرامي (   البيداغوجية وفق  الفن  ،  MEQ   ،1972: 5 (11الوضعية. وɸذا لا يتمّ إلا بتطوʈر كفاءات أستاذ 

  وقياسا أساتذة الفنون.  

 
  annuaire02143/1033699ar/-n55-https://www.erudit.org/fr/revues/annuaire/2014 ترجمة ذاتية للفكرة الواردة ʪلرابط التالي  11



 

 
52 

إڲʄ التّعليم ࢭʏ العالم ما وراء التّقليدي  -ɠ19وفيد -التحوّل نحو الدّيدكتيكيات الغامرة: من حلول ترȋوʈّة خلال اݍݱݨر الصّڍʏّ                                                   الدّوڲʏ المؤتمر العل׿ܣ   

  المانيا-برلين ،إصدارات المركز الديمقراطي العربي للدراسات الاستراتيجية والسياسية والاقتصادية

 

شبɢات   توفرɸا  الۘܣ  الفرص  من  الاستفادة  بأɸمية  الإقناع  ɸو  ɸذا  مقالنا  خلال  من  له  نذɸب  وما 

ومسرح خيال الظل والمɺرج وغ؈فɸا،  الان؅فنʋت لإجراء تجارب ݍݵدمة مختلف التقنيات المسرحية، كفن الدمى  

الملائمة   والتكنولوجية  التقنية  الوسائل  باعتماد  وغ؈فɸا،   ʏاݍݨماڤ وال؅فديد  والغناء  ɠالعزف  والموسيقية، 

" إلا لأٰڈا "الناȊعة" من الواقع  immersiveلتطبيق المناݠݮ واݍݨماليات المطلوȋة. فما ɲعت ɸذه الوسائط بـ"

"البارز  ما عڴʄ  ومستجداته أو لأٰڈا  ࢭʏ جوانب  غلبْڈا  بفعل  "الطاغية"  أو بوصفɺا  الشاǿعة  بتلك  ة" مقارنة 

اللغوʈة والاصطلاحية   ال؅فجمة  مع  لتوافقɺا  الثلاثة، إلا  النعوت  لɺذه  غ؈فɸا من المقارȋات. وما استخدامنا 

استمرارʈة الفنون  للفظ المعتمد ࢭʏ اللغت؈ن الانجل؈قية والفرɲسية. وما ذɸابنا ࢭɸ ʏذا التوجه إلا Ȋغاية ضمان  

مع   يتماءۜܢ  بما  أساليّڈا  وتطوʈر  ثانيا،  الواقع  عن  الاغ؅فاب  ٮڈديدات  عن  ٭ڈا  والابتعاد  أولا،  وتدرʉسɺا 

مستحدثات المعاصرة ثالثا. سيما وأن عددا من الديدكتيكيات مستخدمة مسبقا ࢭʏ مجالات الفنون بأشɢال  

  متعددة.  

التطب الفنون  وسائل  أحد  ɸو  المرǿي  وما  فالتعليم  المرئية.  بالوسائل  المعرفة  بنقل  تتعلق  الۘܣ  يقية 

الديداكتيكيات المرئية سوى مزʈج من الوساطة العلمية والوساطة الثقافية والتواصل المرǿي يقع اعتماده  

أما   واݍݰركية.  الصوتية  الممارسة  بأساليب  المتعلم؈ن  لتعرʈف  المطبقة  الفنية  الممارسات   ʄعڴ التعرف   ʏࢭ

ستخدم ࢭʏ الدروس النموذجية حول المناݠݮ والأنظمة المرجعية وأنظمة التقييم  الديداكتيكيات  
ُ
Șة فʈالمعيار

والمراقبة الۘܣ تخصّ المدرȋ؈ن والمتفقدين، فضلا عن التعليم النقدي الموجّه لتطوʈر أدوات الملاحظة وتقييم  

مات. وȋناء عڴʄ ما دعا له "ɠوميɴيوس"، الأب المؤسس للتعليم اݍݰديث،  
ّ
من اح؅فام ذɠاء الطفل وȖعليم  التعل

بالمتعلم   ٱڈتم  اݍݰديث  التعليم  أصبح  حيث  اݍݰديثة  الديɢادتيكيات  معالم  تأسست  لݏݨميع"،  ءۜܣء  "ɠل 

اݝݰور   بوصفه  "يُرʈحه"  لما  والاستجابة  له  الاستماع  اس؅فاتيجيات  تطوʈر  ومنه  للتعلم.  كمركز  وʈح؅فمه 

زʈد توظيفɺا Ȋشɢل متطوّر، باستخدام أدوات الميتاف؈فس، عڴʄ الأسا؟ۜܣ لمنظومة التعليم. لɺذا لا نرى ماɲعا لم

  العكس نجد أن الفنون قد سبقت باࢮʏ اݝݨالات ࢭʏ تجرʈّڈا.

  خلاصة البحث:  

رغم أنه من الواجب مراجعة منظومات التعليم Ȋشɢل دوري ودائم، من داخلɺا لتدارك نقائصɺا، ثم  

مٔڈا ذاتيا، دون ɲܦݸ نماذج ما أو اعتمادɸا ࢭʏ غ؈ف ما أɲشȁت  بالنظر لما يحدث حولɺا من تجارب لتطوʈر ɠل  

لأجله، فإن ɸذا لا يكد يحدث إلا ࢭȊ ʏعض الأوساط الۘܣ Ȗعطي الكث؈ف من الاɸتمام لبلورة ال؄فامج وللمتاȊعة  

الدقيقة لتنفيذɸا ٭ڈدف تقييم نتائجɺا و୒عادة النظر ࢭʏ المواضع الۘܣ Ȗستوجب المراجعة. فɢان من مزايا  

ݨر الصڍʏ الذي فرضه ف؈فوس ɠورونا الت݀ݨيل ࢭʏ إعادة النظر ࢭɠ ʏل المنظومات السائدة، ومن بئڈا ما  اݍݱ

يȘيح   سȎيل  وɸو  خاص.  Ȋشɢل  الفنون  بحثنا،  بمجال  يتصل  ما   ʏوࢭ عموما،  التطبيقي  بالتɢوʈن  يتصل 

قية Ȋشɢل حضوري، من  الفرصة لمن لم تكن لɺم الإمɢانية لتعلم الفن المسرڌʏ أو العزف عڴʄ الآلات الموسي

م.
ّ
  متاȊعة حصص تدرȎʈية مع مɢون؈ن ذوي مستوى عال وɸو غ؈ف متاح وفق الطرق الكلاسيكية للتعل
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وȋدل الاɲغلاق والɺروب من مق؅فحات التكنولوجيا عموما والميتافارس Ȋشɢل خاص، يجب الاستفادة  

م؈ن من وجودɸا ومما أمكن أن تقدمه لطالۗܣ الإضافة عڴʄ المستوى الأɠادي׿
ّ
ܣ والديɢاكتيɢي. وما عڴʄ المعل

  ʏࢭ انتظارات طلبْڈم  ال؄فمجيات عن طرʈق ملاءمة قدراٮڈم مع  والتمكن من  التقنيات  ك 
ّ
لتمل  ʏسوى السڥ

أيا ɠانت   الفنية  تلقّ لمنتوجاٮڈم  لɺا دون  بقاء  الفنون عموما. فلا  الفنون ومن ورا٬ڈم جمɺور  اختصاصات 

ه لعدم الانخراط ࢭʏ ميكنة الإɲسان، وعدم الانجرار وراء التكنولوجيا  طرʈقة تبليغɺا لɺم. مع واجب الانȘبا

واسȘسɺال الأمور. لأننا سɴشارك بذلك ࢭʏ فܦݸ الطبيعة اݍݰسية للȎشر، وɸو ما يȘناࢭʄ مع الأɸداف السامية  

  للفنون وما يتعارض مع غايȘنا من الدعوة لضرورة تطوʈر أساليب وديداكتيكيات التɢوʈن ࢭʏ مجاڲʏ المسرح

 والموسيقى من خلال تطوʉع مختلف الأدوات التقنية المتاحة، كما فعلت الفنون دائما.

فɢلنا ʇعلم أن الإبداع وال؅فبية ࢭʏ الفنون منفتح عڴʄ الممارسات اݍݨسدية والتدرʈب الفردي وعڴʄ تجدّد  

وȋنا  التارʈخ.  مرّ   ʄعڴ كب؈فة  لتغي؈فات  خضعت  قد  التدرȎʈية  ال؄فامج  وأن  التدرʉس  Ȗساؤلات  مسارات   ʄعڴ ءً 

 ʏࢭ Ȗعديلات  حدثت  الفن،  ممارسة  طرق   ʏࢭ الȘشكيك  باب  فتحوا  الذين  والممارس؈ن  الباحث؈ن  من  العديد 

مناݠݮ التعليم اݍݨامعية بما ʇساɸم ࢭʏ تطور رؤʈة ال؅فبية الفنية بمرور الزمن حۘܢ يبقى المسرح والموسيقى  

تلف العلوم الۘܣ تȘبلور ࢭʏ الاكȘشافات والأدوات  عاكسة لما Ȗعʋشه الإɲسانية من تجارب ملائمة لتطلعات مخ

 ʏࢭ 
ّ
والوسائل الۘܣ يراɸا مناسبة لɢل مرحلة من المراحل التارʈخية. كما ʇعلم جميعنا أن الفنون لم تكن قط

قطيعة مع ما يوجد حولɺا من التقنيات ومن العلوم، بل ɠانت، ࢭʏ مراحل عديدة، متجاوزة و"متɴبّأة" بما لم  

ت التطبيقية والعملية. لɺذا ɲعت؄ف أٰڈا مجرّد ݍݰظة شك وتردّد، تمغۜܣ Ȋعدɸا الممارسة الفنية  تبلغه اݝݨالا 

  مباشرة لما ʇستجيب ݍݰاجْڈا.

  المراجع: قائمة 

 توɲس: المنظمة العرȋية لل؅فبية والثقافة والعلوم.  طرائق التعليم عن Ȋعد وأساليبه.). 2005إدارة برامج ال؅فبية. (
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ABSTRACT 

Educators often use technological resources to reinforce the classroom learning experience. They tempt to engage their students in digital learning 

environments to ensure efficient learning outcomes. Recently, an integrative immersive application that proved to be effective called metaverse, has 

been emphasized by the virtual reality new generation where users can proceed freely through a 3D scenario, and interact with their environment. 

Throughout this study we emphasize that metaverse in education is deeply embedded in students’ lives to boost a meaningful learning experience by 

merging virtual reality technologies with web technologies and extended reality. We aim to diagnose the role of metaverse as an immersive digital 

space in developing students’ cognitive maturity and critical thinking engagement through anonymous interaction, as students interact by creating 

their own avatars without even showing their true identity. To carry out this study, we have conducted a quasi-experiment with 55 students to test the 

aforementioned hypothesis, and to prove the impact of using metaverse-based applications including software, smart devices, content editing, 

blockchain, and Ronlox on increasing EFL students’ interactivity and cognitive maturity in a virtual learning world, and enabling them to communicate 

through relating their real-life experiences. The findings of this study set a roadmap for future investigations, and inquired into the adoption of the 

metaverse that would make learning more interactive and smooth process. Also, the findings proved that learning can be effectively processed through 

integrating virtual reality with spatial design to improve learner thinking engagement, affordability, cognitive load, and interacting through avatars. 

KEY WORDS 

anonymous interaction, avatars, virtual reality, metaverse application, EFL teaching 

ــص ــالم
ّ

 لــخ

م الرقمية  غالبًا ما ʇستخدم المدرسون الموارد التكنولوجية لتعزʈز تجرȋة التعلم ࢭʏ الفصل الدرا؟ۜܣ. إٰڈم يقومون بإشراك المتعلم ࢭʏ بʋئات التعل

اݍݨد اݍݨيل  التأكيد عليه من خلال  تم   ،  
ً
فعالا تɢامليًا غامرًا  تطبيقًا  أن  ثȎت   ، الأخ؈فة  الآونة   ʏࢭ فعالة.  Ȗعليمية  نتائج  الواقع  لضمان  يد من 

خلال الاف؅فاعۜܣ حيث يمكن للمستخدم؈ن المغۜܣ قدمًا بحرʈة من خلال سʋنارʈو ثلاȜي الأȊعاد ، والتفاعل مع بʋئْڈم و ɸو تطبيق الميتاف؈فس. من  

قع الاف؅فاعۜܣ ɸذه الدراسة ، يجب أن نؤكد أن التعليم متأصل Ȋعمق ࢭʏ حياة الطلاب لتعزʈز تجرȋة Ȗعليمية ɸادفة من خلال دمج تقنيات الوا

نقدي  مع تقنيات الوʈب والواقع الموسع. ٰڈدف إڲȖ ʄܨݵيص دور الفضاء الرق׿ܣ الغامر ࢭʏ تطوʈر النܸݮ المعرࢭʏ للطلاب والمشاركة ࢭʏ التفك؈ف ال

جراء الدراسة من خلال التفاعل اݝݨɺول ، حيث يتفاعل الطلاب من خلال إɲشاء الصورة الرمزʈة اݍݵاصة ٭ڈم دون إظɺار ɸوʈْڈم اݍݰقيقية. لإ 

اݝݰتوى   ، أجرʈنا شبه تجرȋة لاختبار الفرضية المذɠورة أعلاه ، ولإثبات تأث؈ف استخدام التطبيقات بما ࢭʏ ذلك ال؄فامج والأجɺزة الذكية وتحرʈر

، وتمكئڈم من التواصل    عڴʄ زʈادة تفاعل طلاب اللغة الإنجل؈قية ɠلغة أجنȎية والنܸݮ المعرࢭʏ فيعالم التعلم الاف؅فاعۜܣ Ronloxو   blockchainو  

من خلال رȋط تجار٭ڈم ࢭʏ اݍݰياة اݍݰقيقية.حددت نتائج ɸذه الدراسة خارطة طرʈق للتحقيقات المستقبلية ، واستفسرت عن اعتماد تطبيق  

الواقع الاف؅فاعۜܣ  الميتافسرس ݍݨعل عملية التعلم أك؆ف تفاعلية وسلسةأثبȘت النتائج أيضًا أنه يمكن معاݍݨة التعلم Ȋشɢل فعال من خلال دمج  

 لتحس؈ن مشاركة تفك؈ف المتعلم ، والقدرة عڴʄ تحمل التɢاليف ، واݍݰمل المعرࢭʏ ، والتفاعل من خلال الصور الرمزʈة. مع التصميم 

 الكـلـمـات المفتاحيّة

 غة اجنȎية الɢلمات المفتاحية  تفاعل مجɺول، الآلɺة، الواقع الاف؅فاعۜܣ، تطبيق ميتاف؈فس، تدرʉس اللغة الانجل؈قية ɠل
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INTRODUCTION 

Many educators around the world sectors are compelled to make an increasing transition from face-to-

face classroom to the virtual classroom to occupy quarenteaching (Pace, Pettit, & Barker, 2020). This 

pedagogical transition is an alternative mode of delivery which involves online and remote instruction, due 

to an emergency situation (Hodges et al., 2020). In this vein, most educators have basic infrastructure to 

support web-based virtual education by emphasizing innovative tools and materials which could be used 

to replace face-to-face instruction.  

With the outbreak of COVID-19, the metaverse has offered the opportunity to run off physical time and 

space constraints, using non-face-to-face materials and tools (Damar, 2021). The metaverse can be ensured 

by e-learning, m-learning, computer-assisted language learning, blended learning, virtual Learning, distance 

learning, and online learning as alternatives for the subjects that cannot be taught online or in remote 

learning, such as medical courses. Although online learning involves different modes (Kim, 2021) 

metaverse-based systems can also be used to provide safe and efficient environments for education and 

business by applying virtual reality technologies and continuously studying and attempting to broaden 

learning experiences. 

EFL teachers may experience obstacles in creating a collaborative learning environment. Ultimately, 

there may be little data on the role and efficiency of metaverse and its various reality technologies which 

makes it difficult to compare the results to the findings on a global level. The exploration of the metaverse 

game as a collaborative application in English language learning is in its insufficiency, with previous research 

investigations, the current quantitative study focuses on the cognitive level of students who are engaging in 

the metaverse with an anonymous interaction. The study aims to emphasize the use of the metaverse in a 

digital learning environment; it investigates the role of the metaverse in achieving a high level of cognitive 

maturity and metacognitive engagement through anonymous interaction. 

This study is guided by the following overarching questions:  

1. Does metaverse learning environment influence EFL Students cognitive maturity? 

2. Is there a significant impact of anonymous interaction on developing EFL students’ cognitive load 

through digital avatars? 

To answer the mentioned research questions, the following hypotheses have been formulated: 

1. H1: Metaverse learning environment has a significant influence on EFL Students cognitive maturity 
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2. H2: Anonymous interaction has a significant impact on developing  EFL students’ cognitive load 

through digital avatars 

3. H0: Anonymous interaction has no significant impact on developing EFL students’ cognitive load 

through digital avatars 

1-LITERATURE REVIEW 

Learning is a basically social process in which educators use various instructional strategies to ensure an 

effective learning progress (Strobl, 2007). The use of innovative technologies in teaching and learning can 

assist in both fostering traditional teaching tools and the development of students’ digital engagement. 

Currently, there are several online learning technologies and virtual tools (Garrison, 2011) which secures 

the potency of student learning, which enables them to learn at their own pace, time and with many devices 

(Herrington et al. 2012). These include Learning Management Systems (LMSs) which offer a virtual space 

for students to find teaching resources, and interact with peers and teachers, internet-based learning 

environments, and integrative media to encourage project work, interaction, and collaborative learning. 

Online distance education has been associated with the philosophy of Open Education which led to the 

establishment of Open Universities over the world after the 1960s. Later, the Internet led to the emergence 

of Open Educational Resources and Open Educational Practices. Then, it gave way to the development of 

Massive Open Online Courses (MOOCs) which are openly accessible online courses that students engage 

in (Anderson et al., 2020). 

2.MODES OF TEACHING IN A 21ST CENTURY WORLD 

Online learning can be more effective than face-to-face learning, as digital media tools can give positive 

learning outcomes and high student achievement (Gibbs & Simpson, 2004). At the same time, distance 

learning can reduce the level of students’ motivation and cognition, as they feel isolated and confused 

(Zaborova& Markova, 2016). Such differences in mode of teaching signify that learning efficiency is has 

various dimensions. Indeed, teachers should design courses in which students benefit from the interactive 

prospect of online learning (Zhang et al., 2016). For that, educators should be aware of how to use new 

technologies and incorporate appropriate teaching methods to distance learning environment (Lee & Hui, 

2018).  



 

 
58 

International Conference              The transition to the immersive didactics: From educational solutions during the confinement of Covid-19 to the teaching in the metaverse 

 

Editions of the Democratic Arab Center-Berlin-Germany  

 

Online learning is becoming increasingly emphasized especially in higher education institutions. The 

COVID-19 epidemic gave way to this mainstream by replacing face-to-face courses of all levels of education 

with online courses. Distance education became more emphasized under physical distance measures (Boltz 

et al., 2021) and it majorly relies on two main modes of teaching which are asynchronous and synchronous 

learning through using software or multimedia tools in two-dimensional digital environments. 

Asynchronous online learning tools involve learning management systems like Moodle, digital board, and 

social learning platforms which can allow students communicate and interact anytime and anywhere. 

Synchronous learning mode can allow students and teachers to meet at the same time in a digital and 

immersive space, and it is used through web conferencing platforms like Zoom, WebEx, and Microsoft 

Teams (Gegenfurtner, & Ebner, 2019).   

The digital ad innovative tools of the metaverse have supported teaching pedagogically by enabling 

students to learn in an immersive way. These innovative technologies involve artificial intelligence (AI), 

game application, modeling and simulation, mobile learning (ML). The students in the metaverse 

experience learn immersively, which can promote project work and skill development, and make students 

engage in interaction in online environments in various ways (Erturk& Reynolds, 2020). This immersion can 

be achieved by combining virtual technologies such as Virtual Reality (VR), Mixed Reality (MR), and 

Augmented Reality (AR) which can increase students’ psychological immersion  and increase their 

metacognitive engagement and interaction. 

2.1 Meta-learning and Virtual Reality (VR) 

Students can engage in a synthetic digital environment support by technology through extended reality 

(Milgram, 1995), through this reality, immersive and spatial technologies such integrative multimedia 

computers, mobile devices, and the internet (Kamenov, 2021). Virtual reality involves a digital environment 

in which students feel that they are immersed, in an artificial world and behave the same as in the physical 

environment (Pellas et al., 2021). Augmented reality incorporates digital and virtual elements into the 

physical environment to reinforce the learning process by blending the physical and virtual world spatially 

such as computer-networked environment (Speicher et al., 2019).  

This virtual and digital reality has had the potential to create a global computing prototype which marks 

the rise of distance learning. This prototype is the metaverse which consists of the word Meta, a Greek prefix 

i.e., after or beyond, and the word universe (Mystakidis, 2022). Metaverse is an immersive, virtual and multi-

user environment online, through which individuals can interact and communicate with each other, from 

different locations, using digital tools such as computer devices and software. According to Boltz et al., 

(2021), the metaverse is a virtual world through which the individual can interact in different ways through 
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his avatar engaging in various contexts in society. Occasionally, the metaverse technologies can make 

students engage in multisensory interactions with virtual environments, digital tools and peers. (El Beheiry 

et al., 2019). 

2.2 Cognitive Maturity and Interactivity in the Metaverse 

The human brain is considered by cognitivists as a computer that can process and store the information. 

It is compared to a simulator which is a cognitive virtual reality system which anticipates sensory stimuli for 

encoding and retrieving information (Clark, 2016). The second On the other hand, mixed reality restoration 

of the metaverse is anticipated where social, immersive virtual reality applications are congruent with 

massive online video games, open game worlds and augmented reality collaborative environments. 

Students can meet and interact without restrictions in an integrative form as 3D holograms or avatars in 

physical or virtual spaces (Mystakidis, 2022). Wang et al., (2022) consider the phases of the metaverse as 

digital twins, digital natives, and surrealist as illustrated in figure 1. 

 

Figure 1: The Metaverse Evolution 

In this vein, the physical presence is created by the role of the metaverse to anticipate how the mind 

prompts reality and to generate digital content and interaction in the virtual environment (Riva et al., 2019). 

Virtual technologies of the metaverse can enable the students to experience the feeling of actually being 

inside a space. Gumilar et al., (2021) notes that the sense of presence which can prompt behaviours and 

attitudes, is less dominant in the metavesre because the metaverse acts like the human mind, and can 

modify what how individuals view reality. The technologies of the metaverse can stimulate various key 
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cognitive systems, the processes of brain-to-brain synchrony, experiencing feelings, and artificial 

intelligence Collange&Guegan (2020). 

Basically, online teaching involves new ways of interaction, learner engagement, and assessment. Media 

tools can offer massive and open space for interaction in a virtual learning environment (Allen et al., 2004). 

Claims have been set that the efficiency of interaction can be a key to students’ learning achievements, 

perception and motivation. The metaverse demonstrates multimodal interaction services between 

individuals, the digital space, and the physical world (Lee et al., 2021). Individuals can procure the 

immersion from the physiological side and synchronize, give feedback and interact with these signals 

between various digital avatars and in different zones. They can travel and interact in different metaverse 

zones using the digital avatar (Wang et al., 2022). The opportunity for immersion, cooperation, and 

interaction can develop social experience which leads to the emergence of parallel worlds such as virtual 

reality gestures and augmented reality posture interaction (Schlemmer, & Backes, 2015).  

Metaverse avatars may involve representation, presence, and immersion. They represent digital 

identities within the metaverse (Cruz-Lara et al., 2010). Students can create their avatars according to their 

own personalities and chosen qualities. Diaz et al., (2020) states that the virtual platform can allow students 

to obtain varied subjects, personalize their appearance to interact with virtual world objects, or interact and 

communicate with others anonymously through referring to environmental objects either explicitly or 

implicitly, or using gestures and facial expressions. 

 

Figure 2: Metaverse and Digital Avatars 

 The digital avatar can integrate individuals, subjects, and spaces to generate a virtual 3D world for the 

student, that is basically different from the real world (Cruz-Lara et al., 2010). Sourin (2017) thinks that  
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Second Life can allow students to identify themselves (as they generate digital avatars with multiple 

roles. Metaverse is usually integrated with Second Life space to create an immersive virtual world platform; 

it also fosters services to create a 3D reproduced avatar that blends social networking concepts with the 

development business network. Gibbs & Simpson (2004) state that interaction in a virtual space, can enable 

students to aware about, and monitor their own learning progress.  

3-METHODS 

In order to gather the data and achieve the aim of this study, the researcher conducted a quasi-

experiment at ENS of Laghouat with two groups of EFL students. The study took place at the beginning of 

the academic year 2022/2023, with a sample composed of 55 students with 45 female and 10 Males as 

illustrated in Table 1.  

 

 

 

 

The research design is a pre-test and post-test experimental group design. The research approach 

measures the impact of virtual anonymous interaction on developing EFL students’ cognitive and meta-

cognitive maturity and competence. The students have experienced studying the language skills through 

Google classroom online application, the researchers emphasized on the writing class in which the students 

have been provided with tasks about practicing writing the English paragraph.  

Table 2 describes the treatment of the experiment, as it is shown that X1 is the initial response of students 

before receiving the treatment which is measured through the pre-test. X2 is the final response of students 

after getting the treatment which is measured through the post-test. While O is treatment offered to 

students in the experiment treatment as shown below. 

 

 
 

 

 

Table 1: Sample Genre Characteristics 

   Genre                     Frequency                                Percent ℅                

Male                            10 

Female                         45 

18 ℅ 

82% 

Table 2: Experiment Design 

Treatment Group                     Pre-test                              Treatment                Post-Test 

Experimental  Group                   X1                    

 

O                   X2 
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 The students have been asked a set of Socratic questions to test their cognitive and meta-cognitive 

attitudes and skills. The instrument used included metacognitive indicators which involve the following 

aspects: 

 - Social engagement 

- Self-assessment 

- Problem solving ability  

- Reflective awareness and monitoring plans 

- Assessing and analyzing the problem 

- Cooperation and interaction level  

-  Critical thinking engagement 

The rating scale used the Meta-cognitive Awareness Inventory assessment scale, adopted from (Schraw 

& Dennison, 1994) which measures the meta-cognitive awareness. The tool of collecting the data was the 

test. It consisted of pre-test and post-test with a scale of 24 selected questions according to the indicators of 

learners’ level, skills, and maturity.  

Data Analysis  

The students’ meta-cognitive skills were analysed quantitatively through the test using descriptive 

statistics. The first test was the prerequisite test which consisted of the normality test and homogeneity test 

of both pre-test and post-test scores of the samples’ cognitive skills using the Shapiro Wilk test, and the 

Levene test. It consisted of meta-cognitive skill data and the students’ responses prior to the pre and post-

tests. The t-test was also used to test the level of meta-cognitive indicators collected from the students’ 

responses and performances during the online classroom. 

The prerequisite test analysis consisted of homogeneity and normality tests for the pre-test and post-test 

data. The normality scores of cognitive load for both pre-test and post-test for the treatment group, relying 

on Shapiro Wilk analysis are presented in the following Tables. 

 

 

 

 

df1 (degree of freedom) = number of groups, df2 (degree of freedom) = number of data items-number of groups, and sig= significance value 

Table 3: The Homogeneity Test Results of Pre-test 

The Levene Test                           df1                          df2                Sig 

2.681                                                1   20                  0.073 
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The score of the homogeneity test of the sample’s pre-test is 0.073. The score seems higher than the 0.05, 

(0.073≥ 0.05). Therefore, the data were homogeneous in the pre-test score. On the other hand, the 

homogeneity test of the post-test is shown in table 4. 

 

 

 

 

      df1 (degree of freedom) = number of groups, df2 (degree of freedom) = number of data items-number of groups, and sig= significance value 

The homogeneity test of treatment group post-test scored with 0.184. This indicates that the score was 

superior to the ideal mean score 0.05, (0.184≥ 0.05) subsequently, the data were homogeneous. The 

hypothesis test of this research used a non-parametric statistics test, the Mann-Whitney test. The normality 

test scores results in both pre-test and post-test are introduced in table5. 

 

 

 

 

 

df= degree of freedom, Sig= Significance value 

The normality test score of the meta-cognitive load in the pre-test was 0.002. The score is inferior to 0.05, 

(0.001≤ 0.05); this signifies that the pre-test score was not normally dispensed. Subsequently, the post-test 

scores of normality are also tested with the Shapiro Wilk test, as introduced in table 6. 

 

 

 

 

 

df= degree of freedom, Sig= Significance value 

Table 4: The Homogeneity Test Results of Post-test 

The Levene Test                           df1                          df2                Sig 

1.821                                                1   20                  0.184 

 

Sample Group                   Shapiro Wilk Test                         df                Sig 

Experimental Group                    0.680 36                  0.001 

 

Table 5: Normality test of the pre-test 

Table 6: Normality test of the post-test 

Sample Group                   Shapiro Wilk Test                         df                Sig 

Experimental Group                    0.582 36                  0.000 
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The normality test score regarding the cognitive maturity and load in the post-test was 0.000. This indicates 

that the score significance was not normally dispensed, because it was inferior to the ideal score, 0.05, i.e., 

(0.000 ≤0.05). On the other hand, the normality of the data regarding gender was tested with the Shapiro 

Wilk, before being analyzed through the t-test, as table 7 introduces.  

 

 

 

 

df= degree of freedom, Sig= Significance value 

Table 7 shows the results of Shapiro Wilk Test scores for gender. The female participants scored with 0.132, 

and male participants scored with 0.254. Both scores were superior to 0.05. (0.132≥ 0.05, 0.254≥ 0.05), this 

signifies that the data were normally dispensed, and could be analysed further with t-test. 

The cognitive load of students during their online classroom has been measured using the scale of 

Metacognitive Awareness Inventory (MAI), with a number of 20 items selected from the scale according to 

the cognitive and metacognitive indicators (see the Appendix), the results of the t-test total mean scores are 

summarized in table 8               

Table 8: Total t-test Score of Cognitive Load of the pre-test and post-test 

  Items     df               Sig              Mean difference                    

 

Declarative Memory Knowledge  

Procedural Knowledge  

Conditional Knowledge  

Planning 

Management Strategies  

Comprehension Monitoring  

Evaluation                

Debugging Strategies  

 
  

6.014            0.05                    0.8000 

   5.857            0.05                    0.6000 

   7.282            0.05                   1.8680 

   6.262            0.05                   1.3100 

   4.236            0.05                   0.5000 

   4.245            0.05                   0.5000 

   5.023            0.05                   0.6000 

   2.236            0.05                   0.2000                              

  

    

Table 7: Gender Test of Normality 

Gender                   Shapiro Wilk Test                         df                Sig 

Female                            0.963 

Male                               0.482                               

36                  0.132 

0.254 

 

33 
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Sig= 1.5, df =39, Alpha (α= 0.5) 

The standard mean of t-score is 1.8680, which involves the critical value of t-test at the level of 

significance α = 0.5, and (df) = 39 for all indicators. The significance value for all indicators scored with sig= 

0.05 which is less than α= 0.5, and less than the sig value sig=1.5. (Sig= 0, 05 ≤ 1, 5), this means that the 

sample differs from the population. Thus, the first hypothesis H1 and the second hypothesis H2 are 

approved, and the null hypothesis H0 is rejected. This indicates that there is a significant impact on 

developing EFL students’ cognitive load through digital avatars.  

4-DISCUSSION 

Since the outbreak of covid-19 crisis, the process-based pedagogy has been emphasized in the EFL 

classroom . The virtual world has involved augmented reality platforms, mirror worlds, and metaverses. The 

metaverse provides inclusive interaction between students and their digital world through which they can 

use digital avatars. On the other hand, interaction in social learning environment is deeply related with 

cognitive and metacognitive competence. 

The findings revealed an increase in the level of cognitive load and social engagement in the metavesre 

virtual world. This can be illustrated through the metacognitive awareness indicators such social 

engagement, self-assessment, problem solving ability, reflective awareness and monitoring plans, assessing 

and analyzing the problem, cooperation and interaction level, and critical thinking engagement. The 

students were highly engaged in solving the problems, interacting anonymously, and thinking critically in 

the learning process. This helped them increase the level of their metacognitive awareness. Most of the 

students hold a good amount of procedural knowledge, and declarative knowledge, can make good 

planning, good management strategies, and are able to monitor and evaluate their own learning progress. 

The role of the social context in an online EFL environment has been persistent, as social interaction can 

allow students to have an active engagement as they interact with the teacher, their peers, the task, and 

strategy knowledge of learning virtually. This engagement represents what Flavell (1979) refers to as 

metacognition. The results of this study proved that the participants have highly engaged with planning, 

asking questions, cooperating, seeking knowledge, setting objectives, thinking critically, reasoning, and 

evaluating their own learning progress strategically which increased their knowledge of cognition and 

regulation of cognition.  

The first question was asked to investigate the influence of learning in metaverse environment on EFL 

Students cognitive maturity.  The finding showed that the treatment group of the experiment engaged 

highly through metaverse application, as they were aware about monitoring their learning progress, making 

judgements, negociating meaning, and cooperating virtually. The second research question was intended 

to investigate the impact of anonymous interaction on the metacogntive awareness of EFL students, as they 
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sometimes interact virtually without showing their identity. The emphasis on anonymous interaction was 

for getting more credible learning outcomes. Indeed, cognitive load increased significantly along with 

metacognitive awareness. This result further consolidates similar findings of other investigations which 

supported the significant impact of interactive virtual learning environment on the cognitive maturity and 

awareness of students (Horowitz et al., 2013). 

CONCLUSION  

This study intended to explore whether the metaverse application can influence the cognitive load of 

students through their online engagement in interaction. The results show that the score of cognitive load 

increased during virtual instruction which can be clearly signified through the participants’ responses to the 

scale of metacognitive awareness. However, quantitative analysis of the comparison of the test results of 

the pre-test at the beginning of the treatment and the post-test confirmed the conducive role the metaverse 

interactive environment in developing metacognitive awareness with a significant mean score of M= 

1.8680. On the one hand, the metaverse application encourages a more significant use of metacognition 

which can allow students to monitor, plan, and evaluate their learning process and output. On the other 

hand, participants’ cognitive awareness and competence, and their strategic awareness were increased 

through inclusive anonymous interaction which signifies their high level of engagement in the virtual reality 

environment. 

The study provides some implications for teachers to consider cultural environment in enhancing 

cognitive and metacognitive awareness. Culture includes socially transmitted part in the life of individuals, 

and it is synchronous with the individual himself and is characterized by a network of habits (Sapir, 1949). 

EFL teachers should enrich their virtual classroom with reflective cultural experiences through 

metacognitive competence to make their students think deeper, reflect, and engage in active interaction 

more than they do with traditional courses. Through this interactive process, thinking and cognition should 

be considered to understand culture and create a community of inquiry. Therefore, students can share their 

life experiences and knowledge, at the same time they benefit from the other’s experiences through 

collaboration and project work based on the cultural background of each student. 
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APPENDIX 

 Metacognitive Awareness Inventory (MAI) Scale (Schraw & Dennison, 1994) 

Items  

 

 

   Declarative Knowledge 

 

I understand my intellectual strengths and  weaknesses  

I have control over how well I learn.  

I am a good judge of how well I understand  Something 

 

 

   Procedural Knowledge  

 

I have a specific purpose for each strategy I use.  

I am aware of what strategies I use when I study  

I find myself using helpful learning strategies automatically  

 

  Conditional Knowledge  

 

I learn best when I know something about the topic.  

I use my intellectual strengths to compensate for my weaknesses  

I know when each strategy I use will be most effective.  

 

 

Planning 

 

I set specific goals before I begin a task.  

I think of several ways to solve a problem and choose the best one.  

I read instructions carefully before I begin a task.  

 I focus on the meaning and significance of new information  
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   Management Strategies 

 

I try to translate new information into my own words  

 

I ask myself if what I’m reading is related to what I already know  

 

 

Comprehension Monitoring 

 

I ask myself periodically if I am meeting my goals  

I find myself pausing regularly to check my comprehension.  

I ask myself if I have considered all options when solving a problem  

 

               Evaluation 

 

 

 

I ask myself how well I accomplish my goals once I’m finished  

I summarize what I’ve learned after I finish  

I ask myself if I learned as much as I could have once I finish a task  

 

     Debugging Strategies 

 

I re-evaluate my assumptions when I get confused.  

I ask others for help when I don’t understand  something  

I change strategies when I fail to understand  
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ABSTRACT 
While the Covid-19 crisis changed a lot of our social dynamics, its impacts are still palpable in this post-pandemic era. Many disciplines 

and activities went through a drastic change during and post this pandemic, one of which is the educational domain. Teachers from 

different disciplines were introduced to the “online” formula as a solution for being in lockdown and not being able to attend classes 

physically. However, this solution presented a lot of challenges to teachers and students alike, not just on the hardware level but on the 

depth of the interaction between both. Through a screen, both parties had to adapt to new dynamics. Our intake on such dynamics comes 

from our background as a design lecturer during this period. Teaching an artistic discipline through a virtual screen presented numerous 

challenges that invited various teachers to seek an adaptive structure to this drastic change from standard classrooms. We will present in 

this paper our intake on such a dynamic that comes from our personal experience. We will expose the challenges we faced through our 

personal experience as well as the different tools and methods we used to get through the pandemic. 

KEY WORDS 
interaction, virtual class, absence-presence, student-teacher, teaching dynamics 

ــص ــالم
ّ

 لــخ

الكث؈ف من التعاملات الاجتماعية، ولا تزال آثارɸا واܷݰة ࢭʏ عصر ما Ȋعد اݍݨائحة. مرت العديد من    19-غ؈فت أزمة ɠوفيد 

مختلف  من  المعلمون  Ȗعرف  التعلي׿ܣ.  اݝݨال  ɸو  أحدɸا  الوȋاء،  ɸذا  وȌعد  أثناء  جذري  بتغي؈ف  والأɲشطة    التخصصات 

ڈم ࢭʏ وضع اݍݱݨر الصڍʏ ولعدم القدرة عڴʄ حضور الفصول جسديًا.   التخصصات إڲʄ الصيغة " الاف؅فاضية" كحل لɢوٰ

ومع ذلك، قدم ɸذا اݍݰل الكث؈ف من التحديات للمعلم؈ن والطلاب عڴʄ حد سواء، لʋس فقط عڴʄ مستوى الأجɺزة، ولكن  

 ɠ ،لٕڈما. من خلال شاشة اݍݰاسوبɠ عمق التفاعل ب؈ن ʄي  عڴȖكلا الطرف؈ن التكيف مع الديناميكيات اݍݨديدة. يأ ʄان عڴ

تناولنا لɺذه الديناميكيات من خلفيȘنا ɠأستاذ محاضر للاختصاص تصميم خلال ɸذه الف؅فة. قدم تدرʉس تخصص فۚܣ  

ف اݍݨذري.  بالصيغة الاف؅فاضية العديد من التحديات الۘܣ دعت العديد من المعلم؈ن للبحث عن طرʈقة للتكيف لɺذا التغي؈ 

. سنكشف عن التحديات الۘܣ واجɺتنا من خلال تجرȘȋنا سوف نقدم ࢭɸ ʏذا البحث تناولنا لمثل ɸذا التغي؈ف ع؄ف تجرȘȋنا الܨݵصية

 .الܨݵصية ع؄ف الأدوات والأساليب اݝݵتلفة الۘܣ استخدمناɸا لتجاوز الصعوȋات

 الكـلـمـات المفتاحيّة

  المعلم ، ديناميات التدرʉس-الغائب، الطالب-الاف؅فاضية، اݍݰضور التفاعل، اݝݰاضرة 
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INTRODUCTION 

The pandemic of Covid-19 was an unprecedented event in our contemporary time, imposing physical 

restrictions in order to fight off the virus’s spread that lead to the installment of new social dynamics. Indeed, 

through social distancing, quarantine and sanitary measures, interactions between individuals changed 

drastically. In the post-pandemic time, we still see certain forms of the new social dynamics occurring: 

wearing the mask comfortably in public, keeping a safe distance or the frequent use of antiseptic gel are but 

small indicators of the pandemic’s impact on our daily life.  

Our attention is particularly on the field of didactics and teaching. The restrictions of the sanitary protocol 

imposed deep changes on the educational methods, mainly the switch to virtual classrooms instead of the 

standard physical ones. Teaching via platforms like Skype, Zoom, Google Meet and Microsoft Teams saw 

the day and teachers all over the world had to adjust to this new method. Students switched to such 

platforms in seeking contact with their teachers, getting courses, and submitting assignments. However, 

even this method presented various challenges, the first one being the inequality in opportunity. Indeed, 

“Approximately 325 million children had been affected by COVID-19 closures and 80 million were not able 

to continue learning remotely throughout 2020 (Education and COVID-19 Response, Addressing the 

Impact of COVID-19 on Education, 2021)”. Access to the necessary equipment being the first difficulty, the 

use of such platforms was a challenge for various teachers, born from their non-familiarity with such virtual 

classrooms. From the different difficulty levels of the use of platforms, to the challenge of keeping the 

smooth flow of the lesson in order to achieve the objectives set by said teachers, this switch from physical 

classes into virtual ones posed many challenges to both students and teachers. 

However, the difficulty level varies with certain subjects and disciplines. We speak from the standpoint of a 

design teacher: teaching students how to understand the design project process requires a hefty amount of 

dedication from both the teacher and the student’s sides. Doing so within the virtual formula had posed 

quite the challenge: how to maintain the same quality of teaching within a virtual classroom with minimal 

contact with students? More so, how can a design teacher aim to introduce the basic notions of an artistic 

field and practices through the virtual screen while said notions require practice by trial and error?  

Through our experience as a design teacher, we faced said challenges in various degrees, which prompted 

us to question a basic notion about this virtual form of didactics: to which extent the physical absence of a 
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teacher and a student can affect the flow of learning within the virtual dimension? How can design teachers 

and practitioners deal with this absence-presence of young designers-to-be within the virtual classroom?  

In this paper, we will tackle these questions through our personal experience with two platforms: Microsoft 

Teams and Google Workspace. We used those two platforms while teaching students various subjects 

within the design field. We will expose the challenges we faced in accordance with the nature of the subjects 

we taught, theoretical and practical, and explain in depth what we called the absence-presence of the 

student during virtual classes.  

1-TEACHING DESIGN: THE IN-DEPTH INTERACTION BETWEEN TEACHER AND STUDENT 

 While differences between design and art is a question that many scholars are still tackling to this 

day, one cannot deny the artistic roots of design as a creative discipline. Indeed, “Design (...) can be seen as 

a hybrid of art, (...) management, and technology” (Johansson-Sköldberg & Woodilla, 2013, p. 1). As of such, 

teaching design requires teaching certain artistic subjects, be it under the form of praxis (Brown, 1993, p. 

2321), or as theoretical content. Indeed, the whole structure of design pedagogy has its founding in art 

studies and practices. That is how we see design students learning the ropes of sketching and drawing, 

history of art and researching famous artifacts during their curriculum.   

During such studies, interaction between the teacher and the student is fundamental in the learning process. 

While such a saying is generic to the pedagogy field, this interaction is essential in subjects relying on the 

praxis aspect. Here we address praxis as defined by Collins and Sullivan (2020): “Praxis in this sense 

emphasizes the practical action of doing within a reflexive learning process mediated by personal 

conviction and social responsibility”, which implies a method in the “do” aspect rather than the “think” 

aspect of design or artistic activities in general. While the student “practices”, the presence of the teacher is 

necessary to correct and guide, which makes the interaction between both parties a prominent aspect of the 

learning process. 

This interaction is not just summarized in the conversation aspect of the learning process. Teaching artistic 

subjects in the design field includes an in-depth interaction between the teacher and their students.  

A didactic approach to teaching refers to a manner of instruction in which information is presented directly 

from the teacher to the pupil, in which the teacher selects the topic of instruction, controls instructional 
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stimuli, obligates a response from the child, evaluates child responses, and provides reinforcement for 

correct responses and feedback for incorrect ones.” (Austin, 2013).  

While teaching design can stem from teaching artistic praxis and theory, it includes a margin of creativity 

from the teacher’s side in order to construct the structure of their courses. It implies trial and error, as well 

as seeking an approach to facilitate assimilating new concepts and processes that the student was not aware 

of. From our standpoint, we noticed that the majority of students seeking to learn design have no idea what 

it implies. Defining design for them becomes exponential to the way their teachers present the design 

process and various design methods for conceiving projects. In short, there is no definite “know-how” to 

teaching design; it relies on the teacher’s research, methods and objectives.  

In hindsight, the interaction between the teacher and the student during the learning process of design’s 

first ropes becomes all the more important. An exchange between both parties facilitates the understanding 

of otherwise complex and still obscure notions for the student, while it allows the teacher to scope out the 

exact points they need to emphasize for their students. Our personal experience within a group of 

University Lecturers allowed us to compare three groups of 20 first year students each at the Higher Institute 

of Sciences and Technologies of Design at the University of Manouba in Tunis, Tunisia, during the teaching 

process in a particular subject called “Initiation into Interior Design”. We saw that students react to the first 

ropes of this field differently according to their teachers' approach of said notions, and according to the 

rhythm of the learning process set by the teacher themselves. Based on a comparison between two classes 

of the specialty Graphic Design during their first year, we as a group of teachers tried two different 

approaches to the subject “Initiation into Interior Design”12. During the academic year 2021-2022, we tried 

constructing a completely accelerated course of the basics around the specialty Interior Design, while 

introducing the project process accompanied by samples of previous projects conceived by ex-students of 

the school. Our aim was to introduce interior design to students of the specialty Graphic Design, through 

an example of scenography that could help in their future work, mainly the analysis of the visual codes and 

signs of a brand and how to translate it into an expography or a scenography. Based on our observations, 

out of forty students dispatched into two classes, only around ten students were able to translate the main 

visuals signs of their chosen brand into a graphic composition that made the layout of their aimed 

 
12 The comparison was made on the level of students' reactivity to the subject and according to two different 
course structures we set over the two academic years mentioned. The observations that are mentioned simply 
stem from our perspective and personal experience. 
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scenography. Upon asking the rest about the reason of their struggle in realizing this project, most students 

did not really accept the relationship between interior and graphic design, and the resulting projects were 

not on the performance level we expected13. Only three students out of the initial ten that grasped the 

scope of the exercise became interested in interior design rather than their initial specialty, which explicitly 

translates into flaws in our chosen methods and flow of the learning process. 

Indeed, while our aim was not to steer these students from their chosen initial field, which is Graphic Design, 

into Interior Design, our objective was to introduce the importance between the aforementioned fields and 

encourage these students to widen their scope and abandon the cliché of the barriers between said 

specialties. Our pedagogy process was based on introducing the interior design project process in a way 

that could appeal to graphic design students and stimulate their curiosity into considering the field “design” 

in a wider scope.  

Trying to understand the root of the “problem” began with an observation stemming from the cliché 

accompanying the field of Graphic Design at our school: according to many students, “there is no need for 

us to work on the spatial dimension of the project since we will only be working on the graphic aspect or on 

the digital aspect”14. Such a cliché is sadly very inherent in our students, making the graphic design students 

completely disinterested in the space surrounding them and the process of conceiving such a spatial 

dimension into their future projects. From this consensus, we “designed” our new approach for the next 

academic year, 2022-2023, deciding to approach the subject “Initiation into Interior Design” differently for 

graphic design students. We devised a series of mini-projects and exercises relying on creativity and the 

ludic aspect of the spatial components in order to introduce the students to terminology, relation between 

space and graphics, and analysis of graphic examples of virtual spaces and scenography. Our approach was 

built on ludic methods, creativity of the student, and the learning through fun principles. While it is still too 

early to determine the success or failure rate of this new approach, our first impressions came out 

 
13 Based on the course structure and process we developed, we as a group of teachers set an objective to the 
aforementioned subject. Our aim was for each student to be able to translate the main visual codes and signs 
of their chosen brand and translate it into a spatial composition that could transform into a commercial 
scenography. Based on the various final products of the students, the desired level of composition-translation 
was not achieved as projected, with the students remaining at a rudimentary level of brand analysis and spatial 
composition. 

14 A saying that was made a consensus by many students we interrogated. 
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positive15. Indeed, we observed reactivity within the students as well as certain competitiveness into 

expressing their ideas. The use of basic terminology is starting to become frequent and the enthusiasm level 

of students is “stable” if we could say so, judging by their perseverance and the steady rate of presence in 

class: out of the initial 22 students per class, a steady 15 kept a stable work rhythm and interest rate in the 

exercises and mini-projects.  

Using this little experiment as an example, it appears that the “presence” factor in both teacher and student 

parties is essential for the learning process in the design field. However, the pandemic eliminated this factor 

through the restrictions imposed by the quarantine. A switch to virtual classes was the solution in order to 

guarantee the continuation of courses through the pandemic. Which placed us, design teachers, in a bind: 

how to teach “praxis” through the screen without the physical presence of the teacher next to students?  

2- VIRTUAL DESIGN CLASSES, OR THE ABSENCE-PRESENCE OF TEACHER-STUDENT 

“When children are not able to interact with their teachers and their peers directly, their learning suffers,” said UNICEF 

Executive Director Catherine Russell. “When they are not able to interact with their teachers and peers at all, their 

learning loss may become permanent. “This rising inequality in access to learning, means that education risks 

becoming the greatest divider, not the greatest equalizer. When the world fails to educate its children, we all suffer.” 

(COVID-19: Education risks becoming ‘greatest divider’, 2022)  

This saying by UNICEF confirms the importance of interaction between students and teachers: it is essential 

to the learning process, or more so to a better learning process. In such an interaction, the exchange between 

a teacher and their students can allow the former to correct mistakes and to adjust to the pace set by the 

latter. It can also be very beneficial for the teacher to adjust their course structure in accordance to the 

learning pace of their students. If our little comparison of two classes over two academic years is any 

indicator, this interaction stemming from the presence of both student and teacher allows the latter to 

reconsider their methods and adjust the flow of the learning process.  

In this part, we will be focusing on our personal experience during the Covid-19 period of virtual teaching. 

We were assigned first year classes and two subjects: History of Architecture and Technical and Perspective 

Drawing. Both subjects are different in depth: the former relying on a theoretical framework through 

famous examples of historical architectures and styles, while the latter is a praxis-based course to initiate 

 
15 Through the diminishing rate of student absence and the general reactivity during classes, indicating a 
positive response from students vis-a-vis the new approach. 
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first year students to the ropes of drafting a technical drawing. Both classes were taught using the platform 

Microsoft Teams.  

As a first observation when we first logged into the website, many students had trouble grasping the ropes 

of this step: signing into the Office Website through a selected login and password by the institution they 

were studying at was a bit complicated. Number of students missed attending those classes due to this 

technical problem and due to the delayed response from the administrative staff. This resulted in a 

diminished number of students in the virtual classroom compared to their original number during physical 

classrooms.  

The second observation is one we made as we logged into the virtual classroom for the first time: the 

aesthetics of the platform is based on a dark background with a “floating” circle representing the name of 

the student as shown in the picture bellow:  

 

Figure 3: the aspect of Microsoft Teams during a virtual class (Personal Screenshot) 

In the isolation of the quarantine, this dark background and aesthetics forced a sense of solitude within the 

dark. It felt as if we were surrounded by intangible darkness, in concurrence to the saying of Professor 

Michela Deni during an online seminar she gave us through the application Zoom: “One cannot help but 

feel isolated in the emptiness of Zoom without seeing all of your faces”16. The saying reinforced the 

isolation factor, coupled with the absence of students' faces, making the teacher feel like floating in the dark. 

According to Horstman and Lewis (2022): “Feelings of isolation not only create emotional distress but also 

have the potential to further exacerbate their already complicated health problems and even contribute to 

early mortality”. Students and teachers alike were not only facing the emotional distress of isolation forced 

by the quarantine, they were facing the same emotion during online classes as well.  

 
16 During a doctoral seminar Professor Deni gave on Semiotics for the PhD students of the Higher Institute of 
Sciences and Technologies of Design, Tunisia, during the 2nd, the 4th and the 11th of March 2020 
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As we progressed through the virtual teaching method, we faced the technical challenge of this new tool. 

Internet, parasitic noises, lack of proper hardware, as well as the daily interruptions of one’s entourage and 

family are some of these challenges. During many of these virtual classes, we have seen students log in and 

out frequently because of an irregular internet connection, which caused said students to fall behind during 

lessons and to miss on some details.  

This brings us to the next challenge we faced: the methods used during these online classes. As mentioned 

before, we taught two subjects during the Covid-19 quarantine, both different in depth and content. We 

tried to come up with different tools to use for the two subjects, based on the content and the desired 

pedagogical aim. For the theoretical subject, “History of Architecture”, we designed mostly PowerPoint 

presentations of the lessons as follow:  

 

Figure 4: Example of PowerPoint presentation for the subject “History of Architecture” (Personal Screenshots) 

Conscious of the heaviness of a theoretical course on an isolated student during this critical period, we tried 

designing our presentations with the dominance of images mostly to attract students and to unlock their 

curiosity. Using very few paragraphs to almost none in certain parts of the lesson, we relied on the visual 

representation of artifacts and historical examples that we researched thoroughly to induce interest in the 

student. The lesson was mostly based on discussion, where we tried asking students some questions, 

encouraging them to debate even with the uncertainty of the presence of their peers. To further the contents 

of the lesson, we photographed some visuals from books at our disposal, using the camera to show them 

some references that could help them further as shown below: 
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Figure 5: the use of physical books as references during the lesson (Personal Screenshot) 

Such an example was made in order to encourage students to seek information outside the confines of the 

Internet, since it became a prison during the quarantine. Indeed, while confined into their home, one cannot 

help but view their living space as a prison. “The term “confinement” is linked to the term “prison” in the 

sense that it imposes a spatial limit as well as a restriction on one’s mobility and movements” (Manai, 2021, 

p. 87), and we tried to offer a wider perspective by encouraging students to widen the horizon of their 

research methods and tools.  

However, the most taxing challenge we faced during the virtual class of this subject, is the rising boredom 

of students. Faced with a black screen with only the voice of their teacher through headphones, the student’s 

interest was dropping as they relied mostly on the recording of classes, easily accessed after each session on 

the platform Microsoft Teams. Thus, “bored students are dropping out of online classes while pleading for 

richer and more engaging online learning experiences.” (Kim & Bonk, 2006). We observed a concerning 

amount of students reaching out to us because they “fell behind” and didn’t know what to do due to them 

not paying attention during class or even dropping out of said classes only to realize later that they risk 

failing the entire year. In order to remedy the “boredom” problem, we asked students to “teach” instead for 

the duration of four classes. Instructing them with preparing a presentation around a precise subject (in this 

case an architectural style or monument), we asked them to present to their peers, sharing their screens 

instead of us and presenting the lesson for the duration of thirty minutes. After the presentation, the rest of 

the students were tasked with summarizing what they understood of the subject and to “judge” their peers, 

taking into account the pace of the speech, the content, and the visual of the presentation as well as their 

success in communicating the new information. 

This method proved volatile as not every student tasked with presenting the lesson showed up at their 

designated date. However, the students that participated, 8 out of the regular 11 present during online 

classes versus the supposed 22, expressed the thrill of being “the teacher of the day” and the challenge of 
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appealing to their peers. Another remark qualified the uncertainty of their peers’ presence while faced with 

the virtual dark screen without the proof of the others’ paying attention or even being present for the matter.  

As we tried to induce debates and encourage students to intervene during classes, we faced the challenge 

of fending off their boredom, striking students as they had to sit for the entire day through successive classes. 

As a result, we faced, just like the students tasked with presenting the lesson in our stead, the uncertainty of 

the students’ presence during the online class. Such an issue was more palpable with the praxis class of 

Technical and perspective drawing. In this class, the biggest challenge was to solve the issue of the lack of 

face-to-face tutoring and guidance they were used to in physical classes. The importance of teacher-student 

interaction in praxis subjects was put to the test during online teaching, with the emphasis of “praxis” in 

such a subject. Indeed, praxis-based subjects were the most challenging for teachers of artistic and creative 

fields:  

Teaching filmmaking has proved to be a challenge as the practice-based classes were cancelled, shortened, 

or delayed until 2021. The zoom factor, the constant migraine inducing teaching learning online from 

homes proved to be a distressing factor for both the lecturers and the students (Aksar, 2021) 

Indeed, learning the ropes of technical drawing requires the practice of specific notions in drawing and the 

respect of norms and methodology, which was particularly difficult to do in virtual classes. Nevertheless, 

we tried using various tools for this specific class in order to help students visualize the methodology of this 

subject. Using the platform Microsoft Teams gives us access to a tool called “whiteboard”, a simulation of 

the whiteboard in physical classes. Using this tool, we tried writing down the methods, the steps, the 

necessary tools for technical drawing as follow:  

 

Figure 6: the use of Microsoft Teams’ Whiteboard (Personal screenshot) 

While an optimized use would include a graphic tablet with its specific pen for a fluent drawing, we used a 

simple mouse to show students that any available tool is enough as long as they understand the 



 

 
81 

International Conference              The transition to the immersive didactics: From educational solutions during the confinement of Covid-19 to the teaching in the metaverse 

 

Editions of the Democratic Arab Center-Berlin-Germany  

 

methodology. The whiteboard tool allowed students to interact directly on it, add their intake, and even 

point to anything they did not understand clearly, which was a better way to communicate between the 

teacher and the students.  

However, upon asking students to open their cameras for an attendance check and for sharing the result of 

their practice, we were faced with refusals and even reluctance. This stems from the reluctance of the 

student to share the setting of their surroundings, or even a certain embarrassment towards the teacher. 

Trying to understand this point, we asked several students about the reasons behind this reluctance. To 

which we got the following general answer: “I don’t feel comfortable showing my teacher my room or my 

house”.  

According to Bachelard (1967), “we should therefore have to say how we inhabit our vital space, in accord 

with all the dialectics of life, how we take root, day after day, in a ‘corner of the world’”. This translates to 

the depth of the relationship between the user and their home,  

“the house has both unity and complexity, it is made out of memories and experiences, each room stirs 

different sensations and yet it promotes a unified, intimate experience of living. Home objects for Bachelard 

are charged with mental experience, and with every habitual action we open endless dimensions of our 

existence” (“Bachelard”, s.d).   

Therefore, the house is an intimate space filled with memories, feelings that are significant to the inhabitant 

of said place. This complex space is a territory guarded by the inhabitant who sets boundaries that would 

limit its access by others. The same phenomena happened with students that were reluctant to share the 

intimacy of their living space with their teacher. And while one could argue that the relationship between a 

teacher and their students isn’t one strictly devoid of deep feelings of trust and reliance, it is imperative to 

remember that to most students, their teachers represent one aspect of their lives that is detached from the 

rest. Same with teachers who devote time and feelings to the wellbeing of their students, and yet detach 

them from the intimacy of their personal lives.  

Not to say that using cameras during online classes is the only tool to install some sort of connectivity 

between the teacher and students: a refusal to share the intimacy of their homes made us look for alternative 

methods that could ensure us of their presence during class. We resorted then to the use of social media 
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platforms like messenger to ask them to send us pictures of their work immediately after a set time that we 

gave them for practice or for solving problems. Here is  an example:  

 

Figure 7: the use of Facebook Messenger to exchange lesson-updates and exercises (personal screenshot) 

To justify the use of this tool, we were aiming to verify the reactivity and the presence of students during 

this praxis based class. To link it with the boredom issue, we saw the rate of attendance drop as the 

quarantine duration extended. This wasn’t an issue during the theoretical class however, which made us 

question the root of this failing attendance? Was it the absence of the direct interaction element needed in 

every praxis class, or was it an inherent problem with the quarantine and the escalating isolation feeling?  

3- THROUGH ISSUES TOWARDS A NEW DYNAMIC 

As we were teaching through the virtual platforms, we were having doubts about the presence of students 

during this online class: uncertainty started with the absence of visual contact and irregularity of dialogue 

and verbal exchanges as well as the varying level of students’ engagement with the lesson. Perhaps the root 

of the problem lies with the increasing level of loneliness within students, affecting their mental health and 

decreasing their desire for attending virtual classes that will only increase the feeling of isolation.  

I was surprised at the degree of loneliness among young people,” said Richard Weissbourd, a 

psychologist and senior lecturer at the Harvard Graduate School of Education (HGSE) who helped 

lead the research. “If you look at other studies on the elderly, their rates of loneliness are high, but 

they don’t seem to be as high as they are for young people (Walsh, 2021).  

The impacts of extended isolation took its toll on students, and their requested attendance to virtual classes 

and platforms increased this feeling. Observing the impacts of the extended quarantine on the mental 

health of the general populace,  
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The most common psychological disorders emerging are anxiety and panic, obsessive-compulsive 

symptoms, insomnia, digestive problems, as well as depressive symptoms and post-traumatic stress 

(Rogers et al., 2020). These are not only a direct consequence of the pandemic but also largely 

driven by the effects of prolonged social isolation – that is the objective lack of interactions with 

others (Leigh-Hunt et al., 2017). (Pietrabissa & Simpson, 2020) 

Such results are alarming, and indicate the effect of a lack of interactions for an extended period: students 

cannot focus effectively while plagued by mental issues, therefore they cannot process information as well 

as they used to during physical classes. That is why we observed a decrease in attendance and learning flow.  

Faced with this uncertainty of the student’s presence within the virtual space, we came upon an 

understanding: “prolonged social isolation characterized by reduced social connections and contact, 

generates deep disconnection among those who live alone or cannot rely on an adequate social network, 

thus increasing the likelihood that depressive symptoms will emerge” (Pietrabissa & Simpson, 2020). 

Meaning that the phenomena of absence-presence within virtual classes is to be expected from students 

that are faced with a deeper feeling of being isolated as they “step” into a platform that only increases 

separation between individuals by making interactions harder. To this, Harvard University prepared their 

teachers with an entire setting for an optimized online teaching process as shown below: 

 

Figure 8: Online classes at Harvard (Google Image) 

Providing the necessary hardware and software for teachers in order to ensure a stable learning process and 

maintain students’ reactivity is what Harvard did in their online teaching strategy. However, said resources 

are not available to every school and institution, and the imposed quarantine restricted commuting to 

workplaces and social interactions. This method ensures the presence of students by simulating a real class 

through the computer screen. However, in praxis-based subjects, mainly in the art and design fields, this 

method presents the same lack of the direct interaction variable in the learning-teaching process. 
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While teaching praxis based subjects in design, stimulating students’ curiosity and encouraging them into 

practicing art methodologies became increasingly harder as quarantine extended. Developing habits such 

as logging into the virtual class only to mute their microphones and not pay attention is equivalent to being 

completely absent from class. However, it is made paradoxical by the trace of their “presence” with logging 

into the platform. The opposition generated by this absence-presence further indicates the depth of impact 

on the student’s mental health: “more than 35 percent of parents [are] very or extremely concerned about 

their children’s mental health” (Dorn et al., 2021) with this consensus not only limited to children but to 

teenagers and young adults.  

Results of this absence-presence reflected not only on the students lagging behind on their studies, but also 

on teachers. As quarantine ended in Tunisia, we were tasked to provide physical classes “in order to repeat 

what we taught during the quarantine”. The reason for such a strategy was to offer equal opportunity to 

those unable to attend online classes for lack of hardware during lockdown. Thus, teachers invested effort 

and time into re-teaching the same subjects and content they did during online classes. The impact of such 

a practice leads to physical and mental health issues, with teachers suffering from exhaustion and anxiety 

due to feeling responsible for their students' decrease in learning flow.  

Through a similar study on first year students of the specialty Graphic Design and the subject 

“Photography”, the impact of the quarantine was palpable through the students’ artifacts, reflecting the 

mental strain they faced during the lockdown and the challenges that it imposed on their creativity and 

creation process. Indeed,  

the health conditions disturbed the overall psychological state of the students with a few 

exceptions. Indeed, 41.66% of the students [out of the initial 50 students that participated in the 

study] affirmed their state of anxiety, of stress or suffocation without any means of distraction or 

release of tension (Achour, 2021). 

Facing these challenges, teachers and students alike were tasked with finding new solutions, taking into 

account the limits imposed by the lack of proper hardware and the mental strain of the emptiness caused 

by the platforms. Considering the shift to the virtual classrooms, should we consider adapting to the new 

dynamics of the virtuality and its paradigms?  

CONCLUSION 
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Conclusion Conclusion Conclusion Conclusion Conclusion Conclusion Conclusion From our personal 

experience, teaching during the quarantine had not been easy due to adjustment issues. From the absence 

of direct interaction as an important variable in the teaching process of Design as a praxis based discipline, 

to adapting to various challenges that rose during the use of new tools and methods, we were tasked with 

devising a new “strategy” to approach the problem of “online teaching”.  

Faced with students' lack of interest, increased mental health issues and their absence-presence within the 

virtual class, we tried to adapt and evolve from a usual, more traditional way of teaching design. We were 

given new tools, mainly technological tools, that we were tasked to use to achieve our pedagogical 

objectives and keep the flow of the learning process as stable as possible. While we didn’t benefit from an 

optimized hardware and software setting (with the lack of graphic tablets and optimized microphone and 

headset, as well as the lack of the usual software used by designers like the Adobe Suite or the Autodesk 

software), we tried using the minimum tools in order to induce students into a better reactivity. From 

Microsoft Teams’ Whiteboard to Facebook Messenger and even Paint, we tried an approach based on 

encouraging interaction between students and between them and us. As (Orlando & Attard, 2015 ) said 

“teaching with technology is not a one size fits all approach as it depends on the types of technology in use 

at the time and also the curriculum content being taught”. Our curriculum was specific to Design as a 

creative and artistic field, which involved creativity during theoretical classes and regular practice for praxis-

based classes. Thus, we tried to adapt to the specificities of this field by adopting different methods.  

Faced with an increase in students’ boredom and apathy stemming from mental health issues due to a 

longer quarantine period, we had to take into consideration said issues and adapt further. However, “the 

human being – by nature – is extremely flexible – facilitating adjustment to the reality that change will 

become the new normality” (Rossi, Panzeri, Pietrabissa, Manzoni, Castelnuovo, & Mannarini, 2020). This 

flexibility though, takes time and we see today a start in it: students aren’t forced into online classes due to 

the lessening danger of the Covid-19 virus yet they are better prepared to face another pandemic like this 

one, with a better understanding of online classes formula and better computer education. The drawbacks 

of teaching during Covid-19 quarantine do not fall uniquely on students’ boredom and absence-presence 

though: “Teachers also need to improve their teacher–student interaction and maintain student interest 

and engagement during online teaching. To become a successful online learner, students need to be more 

proactive and self-disciplined.” (Huang, 2020). In this context, could we consider a new paradigm in 
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didactics from the use of virtuality as a new pedagogical tool. With the Metaverse cementing itself slowly 

into our everyday life, can we consider shifting to this virtual reality as a solution to the absence-presence 

of students during online classes? With the VR technology and hardware accessible to teachers and students 

alike, virtual classes might become better suited for praxis-based subjects, specifically those pertaining to 

creative fields like Art, Design and Cinema. The Metaverse could become the new spatial dimension for 

future classes to bypass the absence-presence of students and the lack of interaction during praxis subjects. 

Research into this field are still ongoing and could come up with new strategies, Design and Art fields 

oriented, that could optimize the virtual class formula for praxis-based subjects in the future. 
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ABSTRACT 

Whether we are comfortable with it or not, technology is becoming increasingly crucial in our daily professional and personal 

lives. Being aware of this reality, especially in a post-COVID-19 world, educators from all over the world are gradually 

introducing technology-related competencies into the objectives of their curricula investing significant time and energy in 

technology for learning. They started offering some technology training courses helping students reaching basic levels of 

technology competency, and then, switched their interest to aid learners see technology meaningfully integrated across the 

wide range of disciplines they teach. Incorporating technology in the English as a Foreign Language (EFL) classroom has been 

proved to be very useful in giving students a wide range of benefits to broaden their opportunities in successfully learning the 

target language. To achieve the full benefits of technology use in educational settings, however, certain guiding principles 

have to be met. The current paper will highlight the major benefits of technology integration in EFL education and consider 

advice given in the literature on how to adopt a principled approach to integrating technology into EFL courses.   

KEY WORDS 
technology, technology integration, education, English as a Foreign Language (EFL), benefits, principles.  

ــص ــالم
ّ

 لــخ

سواء كنا مرتاح؈ن لاستعمالɺا أم لا، أصبحت التكنولوجيا ذات أɸمية م؅قايدة ࢭʏ حياتنا المɺنية والܨݵصية.  

ɠوفيد   Ȋعد  ما  عالم   ʏࢭ سيما  لا  الواقع،  لɺذا  جم19إدراɠا  من  الأساتذة  يقوم  بإدراج  ،  العالم  أنحاء  يع 

الكفاءات المتعلقة بالتكنولوجيا تدرʈجيا ࢭʏ أɸداف مناݠݨɺم، مسȘثمرʈن بذلك الكث؈ف من الوقت واݍݨɺد  

التقنية لمساعدة الطلاب   الدورات التدرȎʈية  التعلم. اعتمد Ȋعضɺم بداية عڴʄ تقديم Ȋعض  ࢭʏ تكنولوجيا 

التكنولوجية، ليحولوا اɸتمامɺم Ȋعد ذلك إڲʄ مساعدٮڈم  عڴʄ الوصول إڲʄ المستوʈات الأساسية من الكفاءة  

  ʏت أن لدمج التكنولوجيا ࢭȎا. لقد ثɺسʉتقبل إدماج التكنولوجيا ع؄ف التخصصات الۘܣ يقومون بتدر ʄعڴ

  ʏࢭ التكنولوجيا  من استخدام  الاستفادة  أجل  الإيجابيات، ومن  الكث؈ف من  أجنȎية  ɠلغة  الإنجل؈قية  Ȗعليم 

التعليمية  الرئʋسية    الأوساط  الفوائد   ʄعڴ الضوء  المداخلة  ɸذه  Ȗسلط  خاصة،  الإنجل؈قية  وȖعليم  عامة 

 التعليم بالإضافة إڲȊ ʄعض المبادئ التوجٕڈية لتحقيق ذلك.  لإدماج التكنولوجيا

 الكـلـمـات المفتاحيّة

   المبادئالتكنولوجيا، إدماج التكنولوجيا، التعليم، الإنجل؈قية ɠلغة أجنȎية، الفوائد، 
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INTRODUCTION 

The introduction and development of technology has been causing numerous changes in education, 

especially with respect to educational delivery (Garrison, 2011). One of the strongest arguments for 

promoting technology lies in its potential to enhance traditional teaching methods and enrich students’ 

learning experience (Pedro, 2005). In addition, technology is viewed as having a major role to play in 

supporting authentic, interactive, reflective, and collaborative learning (Voogt & Plomp, 2010). Nowadays, 

the range of technological tools available for use in language teaching and learning has become very diverse 

(Motteram, 2013). Besides, a set of studies are attempting to develop English language teaching and 

learning by using technology  (Chapelle, 2004; Yang & Chen, 2007). The current work discusses what 

technology integration means, explores the benefits that technology integration offers in the EFL classroom, 

and suggests some guiding principles EFL teachers can rely on to meaningfully insert technology in their 

classrooms. 

1-RESEARCH METHODOLOGY: 

 The research of this paper has been located within a qualitative approach. The paper’s main interest 

lies in generating a crispy understanding of the topic under discussion by explaining descriptively and 

theoretically the integration of technology in the EFL classroom, its main benefits as well as the major 

guiding principles recommended for a meaningful technology integration. To this end, a wide variety of 

books, journal articles, and even virtual conferences are used as sources for data collection. 

2-DEFINING TECHNOLOGY AND TECHNOLOGY INTEGRATION:  

According to Woolfe (2010), technology is seen by many as synonymous with computer 

equipment, software, and other electronic devices, while technology integration is simply having and using 

this equipment in the classroom. However, these definitions are rather narrow. When we hear the word 

‘technology’, we probably picture computers, iphones, robots, and so on. But, surely technology is not 

limited merely to things that run on electricity and have computer chips in them. In fact, Isman (2012) 

defined technology as the practical use of knowledge particularly in a specific area and is a way of doing a 

task especially using technical processes, methods, or knowledge. In other words, technology refers not to 

the physical things themselves (i.e., technology resources), but rather to a kind of activity; namely the usage, 

creation, modification, alteration, and knowledge of tools, machines, or systems that are employed to 

achieve some specific function. And in the context of education, « technology is one of many tools 
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facilitating growth, learning, and communication in classrooms » (Donohue, 2016, p.27) while technology 

integration involves « thinking about technology across the curriculum, throughout the day – not 

technology as a separate activity » (Donohue, 2015, p.24).  

Technology has many purposes : it can be used to provide more in-depth information on a specific 

topic, to access authentic target language materials, to gain experience with electronic literacy, or to provide 

opportunities for interaction with native speakers or other learners of the target language (Warschauer, 

1999). Technology as reported by Sandholtz, Ringstaff, & Dwyer (1997, p. 47) is « a catalyst for change in 

classroom processes because it provides a distinct departure, a change in a context that suggests alternative 

ways of operating. »  Classroom technology use is, then, employed to facilitate higher thinking skills and 

knowledge construction and help students learn to find, analyze, and synthesize information. 

The term technology integration has been used by so many people to mean so many different 

things (Bebell, Russell, & O’Dwyer, 2004; Miller, 2007; Redish & Chan, 2007).      Generally speaking, 

technology integration is understood by many scholars as the incorporation of technology resources and 

technology-based practices into the daily routines, work, and management of institutional settings. 

Technology resources refer simply to computers and specialized software, network-based communication 

systems, and other equipment and infrastructure. Technology-based practices, however, include 

collaborative work and communication, Internet-based research, network-based transmission and retrieval 

of data, and other methods.  

Technolgy integration is, thus, not about the technology itself - it is primarily about content and 

effective instructional practices. Its focus must be on curriculum and learning. Integration is defined not by 

the amount or type of technology used, but by how and why it is used (Holznogel, 2005). Technology 

integration means, the use of technology to reach specific learning objectives and to support and empower 

students learning throughout the instructional programmes (Cartwright & Hammond, 2003). According to 

Protheroe (2005), effective technology integration does not mean using technologies to teach the same 

content in the same way; instead to use technology for providing opportunities to support new models of 

learning, including opportunities for students to collaborate and construct knowledge. Simply put, 

technology integration is the planned and purposeful use of instructional technology in the development 

and methodology of curriculum delivery (Griffin, 2003). 

Dockstader (1999) made a distinction between what technology integration is and is not, noting 

that technology integration should not be considered «cybersitter» for students, nor should it be used 
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without a purpose. It should be used to «enhance students learning», to have «curriculum driven technology 

usage» and to organize «the goals of curriculum and technology into a coordinated, harmonious whole.»   

3-TECHNOLOGY INTEGRATION AND EFL TEACHING: 

Prensky (2001), identifying today's students as digital natives, stated that the new generation grows 

up with technology from an early age, therefore; students are natural speakers of this technological 

language. Accordingly, the use of technological tools in the teaching-learning process today has become a 

necessity, not a choice, in order to provide students with better learning opportunities (Aduwa-Ogiegbaen, 

2009; Okojie, Olinzock, Okojie-Boulder, 2006).  

During the last two decades, the implementation of Information and Communication Technology 

(ICT) in language education has become a real topic of interest (Ahmed & Naser, 2015). Technology opens 

a window of improvement in language learning indeed. Not only that, technology allows teachers to enrich 

classroom activities and language learning process (Ahmadi & Reza, 2018; Hashim, 2018). In other words, 

technology integration makes it easier to learn a foreign language (Aydın, 2018).  

The use of instructional technology for enhancing and developing English teaching methods has 

altered the ways in which English language is taught. Computer-Assisted Language Learning (CALL), has 

been inserted for instructional purposes since the 1960s. Since then, a wide range of research studies has 

been carried out in different settings investigating how technology could foster EFL students’ learning 

(Frigaard, 2002 ; Timucin, 2006).   

Technology integration, facilitating the learning of English as a foreign language could be achieved 

with various technological tools. Online English learning websites, electronic dictionaries, computer 

assisted language learning programs, various chat programs, virtual conferences and mobile assisted 

language learning can be given as an example (Hazarika, 2017). With such an access to technology, the 

tradictional teaching methods have changed drastically. The changes begin in classrooms where projectors, 

laptops, and wireless internet are being implemented (Yunus, 2018). 

Using traditional EFL teaching methods with the digital natives is too tough in fact (Türker & Genç, 

2018) preventing to make learning environments suitable for students' individual needs and learning styles. 

It can also cause learners to get bored and lose their motivation in the language learning process (Hazarika, 

2017). Additionally, it is very difficult to reach the main goal of communication by means of traditional 

teaching methods (Shyamlee & Phil, 2012). Therefore, new generations of teachers should be skilled 

enough to choose, update and employ knowledge in a specific context, and be able to adapt their knowledge 
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to new, changeable situations. The new digital skills of teachers of a foreign language are required and 

indispensible, mainly those related to the creation and adaptation of digital materials, communication 

activities in digital media, as well as the implementation of digital strategies for learning a foreign language, 

such as autonomy or evaluation (Michos, Nasradin, & Markovic, 2019). Language teachers today, definitely 

need to know how to use and apply the three essential elements of new technologies (ICT) in their 

classroom : a. Devices (smartphones, tablets, etc.) ; b. Applications (Google Play Store, appStore, Office, 

multimedia, and many others) ; and c. Web.  

It is worth noting, then, that the key to a successful use of technology in language teaching lies not 

only in hardwave or softwave but also in the teachers’ human capacity to plan, design, and implement 

effective educational activities. This, of course, can help bring out the best that human and machines have 

to offer. 

4-BENEFITS OF TECHNOLOGY IN THE EFL CLASSROOM:  

It is no exaggeration to say that technology has transformed the classroom and brought enormous 

benefits. In a fairly short time, amazing innovations like iPads, laptops, and smartphones have opened up a 

new world of information for students of all ages. Adapting to this exciting new reality can be challenging 

for both teachers and students. But for those who embrace it, the advantages are virtually limitless. 

4-1. Enhancing Authenticity 

Since the concern for English language teachers, especially in an EFL context, is to prepare the 

students for real life situation, providing materials which give them more exposure to the real life is 

considered to be crucial (Al-Azri & Al-Rashdi, 2014). Richards, Platt, and Platt (1993) defined authenticity 

as the degree to which language teaching materials have the qualities of natural speech or writing. Authentic 

materials give students a feeling that they learn a real language and its content instead of only interacting 

with the form of the language (Guariento & Morley, 2001). According to Gebhard (2009, p. 103), there are 

mainly four categories of authentic materials :  

Authentic listening / viewing material, such as TV series, movies, news, songs, music videos, ads, 

documentaries. 

Authentic visual materials such as paintings, posters, photos, street signs. 

Authentic printed materials, such as newspapers, magazines, novels, postcards, city maps. 
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Realia (real objects), such as dolls, puppets, furniture, glasses, toys, phones.    

With the development of technology nowadays, the availability of authentic materials is only one 

click away as the use of internet has spread globally. The use of technology in the language classroom today 

is becoming increasingly important for the presentation of authentic materials indeed. By bringing digital 

media into classrooms, EFL teachers can exposure their students to multiple input sources and students can 

enrich their language learning experience instead of becoming dependent on their teacher’s dialect or 

idiolect (Brinton, 2001). 

4-2. Boosting Cooperative Learning 

The classroom has always replicated a community where students learn collaborative skills. In the 

digital age, educational communities often reach beyond classroom walls, so cooperation skills require 

more sophistication. Technology means push students to work, together, create ways to deliver 

information, and learn about other cultures (Hamilton, 2015). Through the Internet, ideas and opinions can 

be shared just as easily as files and images can be transported digitally. Students can practise collaboration 

skills by getting involved in different online activities. For instance, working on different projects by 

collaborating with others on forums or by sharing ducuments on their virtual learning environments.  

Web-conferencing software, blogs, wikis, social networking sites, and digital games are specific 

examples of technology that have been shown to improve collaboration and teamwork since multiple 

people can access a digital file at once, irrespective of everyone’s location. Teachers can assign digital group 

projects for students to work on together, and the latter can access the digital resources simultaneously to 

collaborate on their assigned elements. Many teachers who use technology in the classroom also find that 

students help and guide each other with new technology or platforms, creating a more collaborative, 

trusting environment. 

4-3. Promoting Students-Centered Learning and Learners’ Autonomy 

In comparison with the traditional classroom where the teacher was both a leader and the main source of 

information, and students were mostly receivers of the educational contents provided by teachers and 

textbooks, nowadays, students play the main role in the teaching and learning process (Michos, Nasradin, 

& Markovic, 2019). In other words, a teacher is no longer expected to be the only provider of knowledge in 

the classroom and students are required to play a new role. They need to take ownership of their learning 

and contribute to its construction and organisation (Lee, 2005). In fact, technology contributes to innovate 

the student-centered leanrning environment where teachers act as coaches. Lee (2005, p. 81) reported that 
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« the more a teacher employs instructional technology, the less teacher-centred and the more student-

centred a classroom will become».  

Technology integration gives the students power to possess control over their own learning, and 

gives them voice. Lam and Lawrence (2002) argued that technology not only gives learners the opportunity 

to control their own learning process, but also provides them with ready access to a vast amount of 

information over which the teacher has no power or control. 

Technology provides an opportunity for students to study independently and collaborate with their 

peers. It encourages students to reflect and analyze and these two capabilities are at the core of developing 

autonomy (Little, 1991). Autonomous learners are able to define the goals and strategies for knowing and 

evaluating their own development (Holec, 1981).  

4-4. Increasing Motivation and Engagement in the Language Classroom 

The utility of motivation to optimise language learning is acknowledged by many foreign language 

professionals. Motivating students in the language classroom is not always an easy task to fulfil however. 

With the constant advancement of technology, many EFL teachers have adopted a more fun and interesting 

teaching techniques to ensure exciting lessons (Morat, Shaari, & Abidin, 2016). Many researchers argued 

that technology can affect students’ motivation to learn and ensure more involvement in the classroom 

(Reksten, 2000 ; Ilter, 2009). Yunus, Kiing, & Salehi (2013) stated that technology in teaching gives the 

teacher autonomy to develop their own curriculum and “tailor instructions to sustain a positive interaction 

to increase learners’ interest and motivation”. Nowadays, teachers are using technology to enrich and 

increase the comprehension of the course content (Hicks, Reid, & George, 2001). Implementing multiple 

types of technology equipment provides EFL learners a sense of freedom, motivation, and encouragement 

they need for the learning process (Roy, 2019). It allows them to develop positive attitudes toward language 

learning. 

4-5. Improving the Four Major Language Skills 

EFL learners need as much language support and exposure as possible. They need a variety of 

language experiences. They need to hear the language, write the language, speak the language, and read the 

language. Implementing technology in EFL educational settings, has provided richer resources, greater 

access to resources, greater interactivity, and greater opportunities for the students to manipulate and use 

the target language as seen through the upcoming sub-titles.  
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4-5-1. Reading 

Reading is a complex and multifaceted skill, and the notions of how best to teach reading have been 

in constant revision, especially with the rise of the Internet.  Technology is a great tool for learning to read 

and reading to learn. With the rise of iPads, tablets and e-readers, EFL learners become accustomed to a 

more interactive reading experience. Functions like click-to-define, vocabulary builders, and downloading 

whole texts at the touch of a button are all beneficial to a learner looking for a fun and effective way to 

improve their reading performance in the target language (Kumar & Supriyatno, 2021). It can help to 

expand their vocabulary and expose them to different sentence structures. Technology used as a tool for 

reading instruction can supplement the skills being taught, engage students more, and allows them to take 

charge of their own learning.  

4-5-2. Writing 

Technology in the form of word processors (and the many other ways we now have of producing 

a text) allows EFL learners to work at the language they are trying to master. It allows them to go through a 

process of creating and re-creating text until it is fully comprehensible to others and is accurate. They can 

create a draft,  show it to others and, based on feedback, can make changes to improve the text. The tools 

can also help them by showing that their spelling or grammar needs work, too. Technology makes this much 

easier, and makes it more likely that learners will engage with the editing process to produce the highest-

quality text that they can. This writing can then be displayed for others to look at and comment on. 

Besides,  blogs have become a popular medium for EFL students to express their thinking through 

writing. They are one of the most common methods used in teaching writing  (Yunus, Kiing, & Salehi, 2013). 

The blog author creates a true digital communication environment, according to Kelly and Safford (2009). 

It is not just a text authoring tool but also a multi-visitor and access point tool. Students, on the other hand, 

can communicate with one another via e-mail, social media, and Internet text messaging in addition to 

blogging. As a result of completing real-world activities, they can improve their writing performance in the 

target language. Students can use the electronic portfolio to keep track of their learning experiences, 

progress, and successes as well. In views of West (2008), when instructors use online forums instead of 

traditional written responses, they can make students strive to influence their classmates as a result of their 

awareness of the greater online social sphere. 

4-5-3. Listening 
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Listening skill plays a fundamental role in language acquisition (Vandergrift & Baker, 2015). By 

increasing listening skills, EFL learners will have a better ability in English communication because listening 

skills help students recognize several aspects of speaking skills such as accents, intonations, and 

pronunciations of different languages users (Andujar & Hussein, 2019). Computer-assisted listening 

provides visual and audio information that improves hearing abilities and assists listeners (Hoven, 1999). 

Students can learn about intonation and word speech while also experiencing a variety of accents by 

listening to and watching radio broadcasts, listening to audiotapes, listening to podcasts, listening to tap 

recorders, listening to iPods, and watching English films while learning the English language (Nomass, 

2013). 

4-5-4. Speaking 

Speaking is a crucial part of foreign language teaching and learning. It is « the process of building and sharing 

meaning through the use of verbal and non-verbal symbols, in a variety of contexts. » (Chaney & Burk, 1998, p.13). And 

technology can simply enhance this talent. For instance, employing projectors whether for explaining lectures, or watching 

movies participates a lot in developing students’ speaking skill as this action helps visual learners absorb a great deal of data 

while watching it.  

Besides, You Tube is one of the most worldwide Websites from which EFL teachers and learners can get various 

available sources to support their teaching and learning of speaking.  

Further, EFL students can upload their products of making dialogues or conversations on YouTube where they can 

see the comments, which will make them feel more and more confident and avoid making mistakes in speaking (Jalaluddin, 

2016).   

Also, digital camera is very helpful tool to be used as a recorder of role playing or classroom presentations to be 

corrected later on by the teacher or even the student as a kind of self-evaluation.   

5-KEY GUIDING PRINCIPLES FOR A MEANINGFUL INTEGRATION OF TECHNOLOGY IN THE EFL CLASSROOM: 

The following set of principles is a guide to help EFL teachers reflect on the purpose and use of 

technology in their classerooms, and therefore, achieve their instructional outcomes in a more manageable 

and even fruitful manner. 

5-1. Meaningful Technology Integration Focuses on the Pedagogical Task and not Technology: 

Focusing on the craft of teaching, is a frame that helps ensure EFL teachers prioritize content, strategies and students 

in their work. Technology comes in later. As noted by Laurillard (2012, p. 4) : « We cannot challenge technology to serve the 
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needs of education until we know what we want from it. We have to articulate what it means to teach well, what principles 

of designing good teaching are, and how these will enable learners to learn.»  

For educators, the art of teaching is to teach and to teach well and to teach even better. And this main objective is 

considered the driving engine to pedagogical research and experimentation. Simply put, pedagogy is the driver, technology is 

the accelerator. Pedagogy means the theory and practice of teaching, learning, and assessment. An EFL teacher with effective 

pedagogy is able to reach a success from even the most mundate technology, or no technology at all (Chen, 2008).   

5-2. Meaningful Technology Integration Involves the Students in Actively Using Technology 

To understand how to use technology appropriately with their students, EFL teachers should 

understand the differences between passive and active use of technology (Bates, 2019). Passive use of 

technology generally occurs when learners are consuming content, such as watching a programme on 

television, a computer, or a handheld device without accompanying reflection, imagination, or 

participation. Active use occurs when they use technologies such as computers, devices, and apps to engage 

in meaningful learning or storytelling experiences. Examples include sharing their experiences by 

documenting them with photos and stories, recording their own dialogues, or using video chatting software 

to communicate with each other’s. These types of uses are capable of deeply engaging them.   

5-3. Meaningful Technology Integration Depends on the Availability of Resources 

Resource availability is closely related to teachers’ practices of digital technologies 

integration. Ertmer, Ottenbreit-Leftwich, Sadik, Sendurur, & sendurur (2012) indicated that connecting 

one's pedagogical beliefs to practice would be increasingly demanding if teachers were faced with 

insufficient access to technology. Access to learning (both face-to-face and digitally supported) must be 

accessible to everyone, and be the least restrictive possible. If students cannot access a particular technology 

in an affordable and convenient way, they cannot learn from it. (Bates, 2019). 

5-4. Meaningful Technology Integration Requires Setting Clear, Consistent and Realistic Expectations 

When instructors make learning goals and expectations explicit to students, students are better able 

to meet those expectations. Explicit expectations reduce opportunities for bias, ensuring that all students 

understand the rules for success, and encouraging student engagement in course materials (Winkelmes, 

2013). Clear learning goals create a roadmap for instructors to design course content that is relevant to the 

course objectives and has clear methods of assessment. Strategies to provide clear expectations may 

include : providing clear criteria for how assignments will be assessed, providing brief written comments to 
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highlight students’ strengths and weaknesses, and providing models of high-quality student work, 

especially with annotations that make its high-quality features visible. 

5-5. Meaningful Technology Integration Requires Providing Regular Opportunities for Students to Practise Using 

Technology Tools 

Experts recommended that students use of technology is of once per week, ideally, technology 

should be incorporated into learning on a daily basis (Gunuc, 2016). By offering frequent opportunities to 

use technology, EFL teachers can help learners build the confidence and ability they need to succeed in the 

digital world.  

5-6. Meaningful Technology Integration Breaks Down the Classroom Walls 

Technology in the hands of students means that the classroom walls become almost 

theoretical ; no longer would each room need to contain them and their learning, they would have 

access to everything and everyone that could possibly help them along in their learning journey. An effective 

integration of technology in education, « offers substantial power in taking learning opportunities outside 

the four walls of the classroom. » (McQuiggan, McQuiggan, Kosturko & Sabourin, 2015, p. 11). As students 

share information and interact with others in the digital space, they break the boundaries created by 

instructors (Morris, 2014). EFL teachers must empower students to use the Web (they will anyway) in ways 

that support their learning. This means integrating the use of smartphones, tablets, and laptops in on-

ground classrooms, yet it also means inviting students to connect with each other outside of the ways we 

intend them to connect. As expressed by Morris (2014), let learning go where learners go.      

5-7. Meaningful Technology Integration Appeals to Students’ Different Learning Styles 

Using technology in the EFL classroom is supposed to meet the specific needs of each type of learners (Gunuc, 2016). 

Visual learners, for example, learn best by reading directions or seeing a demonstration. They often need to see data through 

pictures, diagrams and charts.Teachers can use technology to produce visual aids to help these students understand the 

lesson. For example, teachers can create a PowerPoint that outlines key points and includes pictures or diagrams. They 

respond well to helpful YouTube videos too. This simple practice helps visual learners focus and understand the material 

better. Auditory learners, however, comprehend and remember information through listening and speaking. Some foreign 

language teachers enjoy connecting their class with native speakers using Skype for example. This can help EFL students 

further develop conversational skills in the target language. 
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CONCLUSION 

The current work reviews how technology integration can positively affects EFL teaching and learning. It 

illustrates how it can enhance authenticity, boost collaborative learning, promote students’ motivation and 

autonomy, and support them improving their parformance in the four basic language skills, namaly, 

reading, writing, listening and speaking.  In exploiting technology, however, it should be noted that the 

effectiveness of technology on language learning is dependent on how it is used. It is necessary for EFL 

teachers to know how to teach using technology, and for students to know how to learn and engage in that 

environment. That is why some guiding principles are discussed at the end for an effective integration of 

technology in the EFL classroom. 
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 ݏݵص الم

ࢭʏ اݍݨامعة ࢭʏ تدرʉس مقياس اݍݰضارة  للميتاف؈فس  التطبيق الضȁيل  الدراسة لمناقشة  التعليم  ٮڈدف ɸذه  يقدم  اݍݨزائرʈة، لا سيما عندما 

عليه تصورًا علميًا دقيقًا للماعۜܣ وɸذا بإعادة تفعيل ديناميكيات اجتماعية وثقافية محددة وأحداث تارʈخية خاصة. كما يȘناول ɸذا  القائم  

  ʏڏʈل التفاعل داخل عالم اف؅فاعۜܣ تارɸ :الاسئلة التالية ʄللإجابة عڴ ʄسڥʉواݍݰضاري و ʏڏʈأداة للبحث التارɠ غ؈ف الموضوع قيمة الميتاف؈فسʇ

ʈالعرقية،  الطر القضايا  بالɺوʈة،  يتعلق  ما  وخاصة  حولɺما  النظر  وجɺات  تفس؈ف  يمكن  كيف  واݍݰضارة؟  التارʈخ  الطلاب  ٭ڈا  يتعلم  الۘܣ  قة 

 واݍݨɴس؟ ɸل تقنية الميتاف؈فس فعالة حقًا ࢭʏ تدرʉس   اݍݰضارة ضمن عالم اف؅فاعۜܣ تارʈڏʏ؟ اخ؈فا، ʇساɸم البحث ࢭʏ توسيع النطاق من خلال 

 .ساسية توܷݳ اتجاه الميتاف؈فس كمكسب حقيقي وتحدي دائمتقديم حلول أ

 الɢلمات المفتاحية

 الميتاف؈فس، التعليم الإلك؅فوɲي، التارʈخ، اݍݰضارة، ٮڈديد، الفرصة 

RESUMÉ 
La mise en œuvre du métavers dans l'enseignement de la civilisation dans les universités algériennes a été peu discutée, en particulier lorsque l'enseignement basé sur 

Internet présente une visualisation scientifiquement précise du passé en reconstituant des dynamiques socioculturelles et des événements historiques spécifiques. Cet 

article considère la valeur du métavers comme outils de recherche historique et civilisationnelle et cherche des réponses à des questions telles que : l'interaction dans 

un monde virtuel historique modifie-t-elle la façon dont les étudiants apprennent, perçoivent ou se souviennent de l'histoire et de la civilisation ? Comment les points 

de vue sur la civilisation et la culture - concernant l'identité, les questions raciales, l'ethnicité et le genre - peuvent-ils être expliqués dans un monde virtuel historique ? 

La technologie métavers est-elle vraiment efficace pour enseigner la civilisation ? Ainsi, il examine la possibilité d'un métavers entre une opportunité ou une menace 

dans l'éducation. En fin, l’article contribue à élargir la portée en proposant des solutions de base montrant la direction de l'éducation physique basée sur le métavers. 

MOTS CLES 
Métavers, apprentissage en ligne, histoire, civilisation, menace, opportunité 

ABSTRACT 
The implementation of metaverse in teaching civilization in Algerian universities has been little discussed, particularly when the internet-based education presents 

scientifically accurate visualization of the past or re-enact specific socio-cultural dynamics and historical events. This Paper considers the value of metaverse as tools 

for historical and civilizational research and seeks   answers to research questions such as: does interaction within a historical virtual world alter the way students learn, 

perceive or remember history and civilization? How can viewpoints on civilization and culture—regarding identity, racial issues, ethnicity, and gender—be explained 

within a historical virtual world? Is metaverse technology effective in teaching civilization? Thus, it examines the possibility of a Metaverse between an opportunity or 

a threat in education. Ultimately, the paper contributes to expanding the scope by offering basic solutions showing the direction of metaverse-based physical education. 

KEY WORDS 
Metaverse, online learning , history, civilization , threatens,  opportunity 
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INTRODUCTION 

In the modern world, the popularity of the metaverse is on the rise in different application domains. Some 

key application domains where the technology has been proved very effective include healthcare, defense, 

industry (manufacturing), real-estate, and gaming . The vision of metaverse is driven by advances in 

technologies such as artificial intelligence (AI), extended reality (XR), and internet of everything (IoE).  

Education is also one of the domains where the use of the concept/technology is getting momentum with 

metaverse promising several advantages. For instance, it allows students and teachers from different parts 

of the world to meet up in a virtual environment regardless of their real-world location . Similarly, building 

virtual landscapes on the basis of the teacher’s lesson plans provides better opportunity, resulting in an 

improved and more productive learning experience for the students. Due to such opportunities and the 

advantages, it brings to the education sector, several studies have analyzed the potential of a metaverse in 

education as described next. The evaluation of teaching history and civilization within metaverse is carried 

out in terms of students’ learning attitude, enjoyment, and performance in a knowledge-based test. It helps 

to revitalize the economy and market through XR technology.  

 Similarly, many scholars analyzed the pros and cons of a multi-user virtual environment in the history and 

civilization  domains. Here, the integration of traditional learning with the multi-user virtual environments 

and a hybrid educational platform was established. It encompasses interactive objects and learning spaces. 

Therefore, envisioned to support a typical diversified range of educational services with immersive 

experiences for the users, metaverse will most likely make ground-breaking innovations through IoE and 

XR. Despite the great potential and proven effectiveness in student engagement in learning, the supporting 

technologies for metaverse also bring several challenges to the education sector. For example, generating 

virtual content and new ideas for engaging students in the learning process is very challenging and requires 

a degree of experience. Some studies also report the little impact of the technology on the students’ 

performance in knowledge-based tests . 

 

1-VIRTUAL WORLDS FOR HISTORY  

Historical virtual worlds (HVWs) are 3D3C worlds (Sivan 2008) that visualize the past and its relics or 

simulate specific socio-cultural dynamics and historical events. Virtual space, immediacy, and real-time 

simulation are characteristics that make 3D3C worlds unusual tools for historiography. One may wonder 
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whether virtual worlds can be used in historical research, in the first place. To address this problem, let’s 

consider the general meaning of history through a quote by Edward H. Carr. This author defines History as 

“an unending dialogue between the present and the past” (Carr 1961). Pondering this statement, it seems 

to me that the gap between history and virtual worlds diminishes, instead of growing. In fact, is there 

anything more relevant to the study of history than a HVW, meaning a potentially unlimited place of 

discussion where the relation between past and present can be represented in its own context and 

negotiated endlessly? Indeed, historians, archivists, experts of material culture and heritage can use virtual 

worlds to negotiate information on the past and its memory with the protagonists of specific historical 

dynamics, along with their descendants and local communities.  

The value of historical 3D3C worlds is not limited to the public usage of history and the involvement of 

the masses in the interpretation of the past. Historical practitioners can use HVWs to re-enact the past and 

further advance their historiographical research on specific events and eras. The notion that actions and 

conscious choices of the protagonists of history can be re-enacted is first introduced by Robin G. 

Collingwood in 1946. This author examines the process of historical explanation and describes the 

historian’s necessity to mentally re-enact past experiences and actions (Collingwood 1946). Hence, 

Collingwood pinpoints that re-enactment allows historians to criticize different interpretations of history 

and produce new knowledge on the past. This chapter aims to reframe historical re-enactment in the digital 

era. HVWs can thus be used by historians to analyze the motivations and causes that led individuals to 

perform specific actions in the past. This is possible because the most important consequence of 

Collingwood’s perspective is to have demonstrated that thoughts stand outside time and therefore past 

behaviors and choices can be understood by re-enacting the events the protagonists of history took part in 

(D’Oro 2000). 

 

2-SIMULATING HISTORY IN VIRTUAL WORLDS  

A thirty-year long tradition of virtual reconstruction of built heritage can help us understand the 

conventions and consequences of historical simulation in 3D3C worlds. Since the first attempt to 

graphically reconstruct historical buildings in a computer—more precisely the virtual reconstruction of a 

Roman bath complex in England developed in 1983 (Woodward 1991)—the simulation of the past and its 

relics has come a long way. In the early 1990s museums around the world started employing computer-
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based simulations—defined “virtual rooms”—intending to engage their visitors with realistic 

representation of the past (Frisher, Niccolucci, Ryan, and Barceló 2002). These digital visualizations did not 

possess strong scientific value since historians and archaeologists were not involved in the design and 

validation of the simulation.  

The early virtual environments for archaeological investigation described by Maurizio Forte and Alberto 

Siliotti pledged to be scientifically accurate (Forte and Siliotti 1997), but missed the opportunity to actively 

involve their users in the process of interpretation of the past and definition of social memory. The practice 

of simulating the past went through a major shift in the early 2000s. Coleen Morgan argues that this change 

has been determined by the abandonment of immersive representations of the past based on expensive 

and unwieldy virtual reality devices. The early virtual environments for history were successfully replaced 

by more conceptual reconstructions “where users can directly interact with the environment and with 

others to build online social systems” (Morgan 2009, 473). It is exactly in this context that the practice of 

using 3D3C worlds to simulate history first commenced. Sequeira and Morgado pinpoint that the new 

modalities of virtual reconstruction in HVWs allow historical and archaeological practitioners to take the 

lead in the simulation process becoming the creators of the simulated scenarios (Sequiera and Morgado 

2013, 2). 

The user-generated approach of 3D3C worlds enables the general public of the internet to participate in 

the co-creation of cultural meanings and share social memories. Critics to this approach may come from 

those opposed to a collaborative interpretation of the past and from those who fear that the open dimension 

of HWVs could undermine the validation of the historical content and, therefore, compromise the accuracy 

of the simulation. Conversely, I argue that involving a higher number of individuals—defined by different 

classes, races, ethnicities, and gender—in the simulation and interpretation of the past allows scholars to 

expand their viewpoint on history and thus enhance their analytical capability. My point is that if a 

multitude of HVWs users participate in the negotiation of historical meaning, a larger critical mass provides 

beneficial comments and critiques to the hypothesis proposed in the virtual environment by historians. This 

condition helps the designers to enhance the hermeneutical value of the historical simulation in virtual 

worlds. One may find similarities between the multi-perspective historical simulation of HVWs and the 

multi-vocal approach for the interpretation of the past proposed by I. Hodder (Hodder 1997 and 2000) and 

recently revised by Berggren (Berggren et. al. forthcoming 2015). The analogy between these two 
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approaches derives from a common interest to multiply the ways our past can be collectively interpreted 

through the negotiation of knowledge and historical meaning among a plurality of stakeholders. 

 

3-THE PRINCIPLES OF HISTORICAL VIRTUAL WORLDS  

The problematic of historical re-enactment and simulation in HVWs needs to be addressed through the 

discussion of the fundamentals of these new platforms for historical research. A HVW based on the 

principles exposed in this section of the chapter conveys scientific representations of the past while refuting 

potential critics of lack of accuracy and scarce validation. Recognized standards: historical simulation in 

3D3C worlds must comply with internationally recognized standards for the digital representation of the 

past—such as the London Charter (Beacham, Denard, Niccolucci 2006) or the Seville Charter (Denard 

2012); Validated methodologies: the recreation of built heritage in HVWs must employ previously validated 

methodologies for the reconstruction of buildings and landscapes, for instance a source-based virtual 

reconstruction relying on comparative analysis of historical sources (Lercari 2010a).  

Replicable practices of data gathering and processing: the information conveyed in HVWs needs to be 

gathered and processed using practices for data collection and dissemination specifically customized for a 

tridimensional representation of the past (Forte et al. 2012). For the sake of accuracy, the employed 

practices need also to be easily replicable by others. 4 Transparency of data: HVWs need to clarify the 

provenance of the displayed historical data as well as to provide statistics or visual clues on the level of 

uncertainty and ambiguity of the reconstructed scenario. Historical circuit reliability: historians, 

archaeologists, or other experts of the past involved in the design of HVWs need to make sure that 

simulating history in 3D3C worlds depends on historical circuit reliability. This condition occurs when users 

of HVWs can visualize accurate and validated historical content while accessing metadata on its 

interpretation and reconstruction, directly within the virtual environment.  

Representation of multiple viewpoints: in order to enhance the analytical capability of the simulation and 

its inclusiveness, HVWs need to convey different viewpoints on history—in terms of class, race, ethnicity, 

and gender. Embodiment in historic characters: embodiment in avatars influence users' expectations and 

motivation in simulating history in HVWs (Bonini 2008). Thus HVWs need to foster cognitive involvement 

and comprehension of historical information through avatars designed and costumed based on careful 

study. Place making: the design of HVWs poses the question of what defines a place and how to really 

achieve “placeness” in 3D3C worlds (Champion and Dave 2007). Virtual reconstruction of historical places 
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thus requires an in-depth understanding of the ephemeral qualities of the simulated scenarios including the 

unique and dynamic nature of the environment. Hence, HVWs design needs to involve techniques of place 

making able to actively capture the culture and physiological experience of the simulated place and not only 

its tangible properties. 

4-STATE OF THE ART IN HISTORICAL VIRTUAL WORLDS  

The value of historical 3D3C worlds derives from the capability of scientificallyaccurate HVWs and 

historical re-enactment to help scholars understand how ancient civilizations developed their thoughts, 

actions, and cultures. My analysis of the usage of 3D3C worlds for historical research relies on the 

assumption that the conscious choices of virtual worlds’ users define a system of conceptual possibilities 

that informs us about the way people think and behave in real life. Thus, I argue that the data collected in 

historical virtual worlds can help historians and archaeologists develop new analysis and interpretations of 

the past and its relics. This condition only occurs when the virtual scenario is based on validated historical 

data and scientific virtual reconstruction. This section strives to support my thesis through the discussion of 

seven case studies—selected among a vast number of projects and initiatives available online—that 

represent the state of the art of historical virtual worlds as of 2014. The HVWs described in the following 

pages address historical simulation in a novel way.  

The goal is to define alternative methodologies of interpretation of the past based on new principles and 

techniques that rely on the new forms of perception and cognition available in the cyberspace. This analysis 

takes into consideration platforms developed from the second half of the 2000s through 2014 as academic 

initiatives or collaborations between museums and virtual worlds’ specialists (Fig. 1). The common 

denominators among the presented case studies is a strong emphasis on the simulation of scientifically 

accurate historical data along with the relevance of the social component in the interpretation of the past or 

reception of cultural content by the general public as it is best exemplified by the public history research 

project Nu.M.E. 2010 (Lercari, 2010b). 

CONCLUSIONS 

 This chapter focused on the analysis of the cultural role of historical 3D3C worlds as well as on the 

discussion of the effects of historical simulation on the general public and local communities. Drawing upon 

the theories and facts discussed in the previous pages, one infers that the power of historical simulation and 

virtual reconstruction derives from the capability of HVWs to attract people inside the simulated historical 

context. HVWs involve users in a synesthetic process of creation of historical meaning in which both 
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tangible and intangible elements of the past can be discussed, shared, and understood (Lercari 2010a, 130). 

This chapter strived to demonstrate that the power of HVWs is to expand the historians’ capability to study 

the past by enabling new types of re-enactment and interpretation that involve minds and bodies. For 

instance, users of HWVs can reenact past experiences embodying themselves in avatars that represent 

historical characters. Through their new electronic bodies users can retrace the conscious choices of 

individuals that made history or that simply lived in a specific era. Maurice Merleau-Ponty assigns a 

fundamental role to our body arguing that the cognition and interpretation of the world where we live occur 

through our sensorimotor system (Merlot-Ponty 1945). In addition, Francisco Varela, Evan Thompson, and 

Eleanor Rosh emphasize the importance of embodied mind, situated cognition and enaction in the 

interpretation of complex data (Varela, Thompson and Rosh 1993). In my perspective the comprehension 

of historical content in HVWs is thus deeper than in other types of historical simulations. This occurs 

because HWVs users—embodied in historical characters—experience the simulated scenario through the 

virtual bodies of their avatars while collectively re-enact the past and negotiate historical meaning between 

one another. The power of simulating history in 3D3C worlds is expanded by new peculiar typologies of 

causation, emotional involvement, spatiality, and temporality that cannot be found in any other media. 

These unique features allow historical practitioners to represent continuities and discontinuities of history 

in a tridimensional virtual environment based on scientific data. Drawing upon Michel Foucault theories on 

the production of knowledge in historical disciplines (Foucault 1969), I argue that historical simulations 

strongly affect the ways our society understands its history or the modalities in which local communities 

develop their own social memory. The approach to historical simulation discussed in this chapter refer to 

Ian Hodder’s theory stating that our representations of the past derive from analytical models that are 

themselves interpretations of our reality. Thus, different people may have different interpretations of the 

same past phenomenon or event (Hodder 1997 and 2000). The multivocal approach to simulating history 

proposed in this chapter stresses the significance of visualization and re-enactment of history in 3D3C 

worlds both as tools for the interpretation of the past and as resource that enable a collective negotiation of 

the meaning of cultural heritage. In the proposed perspective, the multiple points of view on history 

conveyed by HVWs add a multitude of critical voices and viewpoints to the interpretation of the past 

suggested by historians and archaeologists. As a consequence, the analytical capability of HVWs is 

enhanced. In addition, this chapter strived to demonstrate that when HVWs follow validated standards and 

principles for the simulation of the past (for example the London Charter in Second Life or the Seville 
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Charter) they acquire universal historical validity and become platforms capable of conveying valid 

knowledge about our past and heritage. The new forms of spatiality, temporality, and causation systems 

typical of HVWs assign a new role to the emotional involvement of users in their heritage. As noted by 

Gaynor Bagnall, emotions and memory thus play a fundamental role in the consumption process of cultural 

heritage (Bagnall 2003). At the same time, such properties generate new embodied cognitive opportunities 

for HVWs users, allowing them to understand the complex meanings embedded in the simulated 

environment. Thus, this chapter thus claims that HVWs users develop a deep comprehension of simulated 

historical contexts through their avatars. The embodied cognition processes available in HVWs allow users 

of 3D3C worlds to become protagonists of pervasive re-enactment of historical events. To conclude this 

discussion on the usage of 3D3C worlds in history, one needs to specify that archaeologists, historical 

practitioners, and other scholars involved in the study of cultural heritage have the responsibility to identify 

new truthful ways to represent the past in HVWs, or better the many pasts of which our history is 

constructed. Scholars in these fields can thus utilize the new types of space, time, causation systems, and 

cultural artefacts described in this chapter to re-enact and simulate history in virtual worlds, opening new 

horizons to the study of the past using 3D3C worlds. 
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ABSTRACT 

Nowadays, music field has undergone big advancement thanks to virtual reality. New and advanced 

pedagogical media had an important impact on learners’ abilities. This led to a change in the relationship 

between skills and methods of acquisition.  

The research highlights not only the relationship between virtual reality and music, but also the most 

important consequences which result from it. It also presents the principal features of the metaverse 

application and the axes that were concerned with music. On the other hand, the study describes piano 

teaching methods in virtual reality and the acquisition phases of playing skills. It was found through the 

preparation of the research that there is no application concerned with arabic music in general and more 

specifically no application concerned with playing instruments in maqam ideology. 

KEY WORDS 

Virtual Reality, Methods of Teaching, Musical Instruments, Piano Vision. 

ــص ــالم
ّ

 لــخ

تطرقت الدراسة إڲʄ التطوّر الذي حصل ࢭʏ مجال الموسيقى ع؄ف الواقع الاف؅فاعۜܣ واݝݨالات الۘܣ يمكن استغلالɺا ࢭʏ تنمية  

م ع؄ف وسائط بيداغوجية جديدة. مما أفغۜܢ إڲȖ ʄغي؈ف العلاقة ب؈ن المɺارات وطرق اكȘسا٭ڈا. لقد شمل البحث  
ّ
قدرات المتعل

رت فيه كما وصف أɸمّ مم؈ّقات تطبيق ميتاف؈فس واݝݰاور الۘܣ  علاقة الواقع الاف؅ف 
ّ
اعۜܣ بالموسيقى وأɸم التطوّرات الۘܣ أث

اɸتمّت بالموسيقى ومن جɺة أخرى كشفت الدراسة طرق تدرʉس آلة البيانو ࢭʏ الواقع الاف؅فاعۜܣّ ومراحل اكȘساب مɺارة  

ات Ȗعۚܢ بالموسيقى العرȋيّة عموما وȋالعزف عڴʄ الآلات ذات  العزف. وقد تب؈ّن من خلال اعداد البحث أنّه لا وجود لتطبيق

   الايديولوجيّة المقاميّة. 

 الكـلـمـات المفتاحيّة 

  ف؈قين.   الواقع الاف؅فاعۜܣ، طرق التدرʉس، الآلات الموسيقيّة، بيانو
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  المقدّمة

والسياسيّة    والإيديولوجيّة  الاجتماعيّة  العوامل  من  العديد  أملْڈا  بتطوّرات  التدرʉس  طرق  مرت 

Ȗغ؈ّفت نظرتنا للتعليم والوسائل البيداغوجيّة    19والتكنولوجيّة وحۘܢ الܶݰيّة، إذ وࢭʏ ف؅فة جائحة الɢوفيد  

ج؄ف الأساتذة والمؤسّسات  لما أنتجه الوضع من نمط جديد ࢭʏ التفاعُلات ب؈ن مختلف الفئات الاجتما
ُ
عيّة،  وأ

رق  
ُ
بالط عرِّف 

ُ
Ȗ الۘܣ  والكتب  المقالات  فك؆فت  لݏݰضوري،  كبديل  Ȋعد  عن  التعليم   ʄعڴ الاعتماد  ال؅فبوʈّة 

الديدكتيكية اݍݨديدة ومُمَ؈قاٮڈا  وحۘܢ جوانّڈا السلبيّة وقدرٮڈا ࢭʏ الابلاغ والتفاعل؛ فأصبحت العلاقة ب؈ن  

 Microsoftبالأن؅فنات وال؄فامج المتطوّرة ࢭʏ مجال التواصل البيداغوڊʏ عڴʄ غرار  الأستاذ والطالب مرتبطة  

Teams      وGoogle Meet   .ّاݝݨال التعلي׿ܣ ʏدّمت العديد من الوظائف اݍݨديدة ࢭ
َ
  وغ؈فɸا من المنصّات الۘܣ ق

ع   الفنيّة  المواد   ʏۂ  ʏّالصڍ بالوضع  التأقلم   ʏࢭ الصعوȋات  Ȋعض  لقت  الۘܣ  المɺارات  غرار  من   ʄڴ

ڈا Ȗعتمد عڴʄ الصوت واݍݨسد والسمع والمادة (الآلة الموسيقيّة) ࢭʏ العمليّة البيداغوجيّة علما   ّٰ الموسيقى لأ

أنّ المنصّات لم تكن مصمّمة لتدرʉس الفنون فظɺرت Ȋعض الɺنات ࢭʏ طرق تدرʉس الموسيقى عن طرʈق  

  يقيّة عڴʄ غرار العزف عڴʄ الآلات.التعليم عن Ȋعد مما أدى إڲʄ تراجع المستوى ࢭʏ  المواد الموس

ساɸمت عدّة عوامل ࢭȖ ʏغ؈ّف اݝݨتمع  بصفة عامّة وأصبحت إيديولوجيّة ما Ȋعد اݍݰداثة والليب؈فاليّة     

القرن    ʏࢭ ࢭʏ التعاملات ب؈ن الأفراد، إذ أصبحنا نتحدّث عن الفردانيّة ɠأسلوب يُحتذى به  المقوّم الأسا؟ۜܣ 

الفرد   وأصبح  والعشرʈن  المنتوجات  اݍݰادي  لاسْڈلاك  لاستقطابه  الك؄فى  للشرɠات  الأك؄ف  الɺاجس  ɸو 

تعيّة    –الالك؅فونية بصفة عامة، و"ي؄فز اݝݨتمع الاسْڈلاɠي بوضوح  
ُ
ع؄ف غزارة منتجاته وصوره وخدماته، والم

  مدى اȖساع نطاق اس؅فاتيجية الإغراء. لكن لا يمكن  -الۘܣ ت؅فتب عنه، واݍݨو اݍݰما؟ۜܣ من الرغبة والقرب

حصر ɸذه الأخ؈فة ࢭʏ استعراض ال؅فاكم، بل Ȗعۚܣ Ȋشɢل أك؆ف دقة تزايد اݍݵيارات الۘܣ تȘيحɺا الوفرة، وحرʈة  

اݍݵيارات   من  مزʈدا  يقدم  الذي  ومفتوح،  شفّاف  فضاء   ʏࢭ ون 
ُ
ارِق

َ
الغ الأفراد  ٭ڈا  يتمتع  الۘܣ  التصرف 

Șن" (جيل ليبوفʈ )؛ ومن ɸذا المنطلق    20، ص.  2018سɢي،  والتوليفات عڴʄ المقاس، وȘʈيح تنقلا وانتقالا حُرَّ

العلماء   بدأ  لɺذا  للعʋش.  كطرʈقة  الفردانيّة   ʄالاعتماد عڴ كب؈ف   وȌشɢل  الۘܣ ܧݨّعت  التطبيقات  تطورت 

والشرɠات العالميّة تطوʈر مُنتجاٮڈا وتحوʈل العالم الواقڥʏ إڲʄ عالم اف؅فاعۜܣ يحاɠي وقد يتجاوز إغراءات  

  الواقع.  

اعۜܣ ليتصدر المشɺد العل׿ܣ بالاستعانة بɢل الأدوات المسموحة عڴʄ غرار الذɠاء  ɲشأ الواقع الاف؅ف   

شركة   إسم  Ȗغي؈ف  أنّ  علما  العالم     Facebookالإصطناڤʏ؛  أɸمية  يُبَ؈ّن   ʏقطڥ دليل  بل  اعتباطيا  لʋس 

  وɸو يحيلنا إڲʄ مصطݏݳ   Meta Technology Companyالاف؅فاعۜܣ ࢭʏ عصرنا الراɸن إذ أصبح اسم الشركة:  

) الذي  ʇعد "واحدا من أشɺر مسميات مشارʉع العالم ما وراء التقليدي" (أشرف  Metaverseالميتافرس (

). وɸو إيديولوجيّة تقوم علٕڈا تصورات الشركة لتغي؈ف نظرة  34، ص.  2022محمد زʈدان وسيف السوʈدي،  
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الۘܣ تتجڴ الأفɢار   ʏفإن "الإيديولوجيا ۂ ثمّة  بɴية  الإɲسان لذاته واݝݨتمع، ومن   ʏمن حيث ۂ ،ʏالوڤ  ʏࢭ  ʄ

فوقية، إٰڈا مجموعة من التصورات الۘܣ يɢوّٰڈا الناس عن علاقْڈم بأوضاعɺم الوجودية: الثقافية، طرʈقة  

   ).110، ص. 2017  العʋش، والأفɢار والقيم… سواء عڴʄ الصعيد الفردي أو اݝݨتمڥʏ" (عبد الله إبراɸيم،

  اشɢالية البحث: 

العوامل   إڲʄ   من خلال ɠل ɸذه  بالɴسبة  سَلسا  الفنّ بصفة عامّة وأصبح الإنتاج  مع  Ȗعاملنا  Ȗغ؈ّف 

 ʏر ࢭ
ّ
ܢ بقاع العالم مما أث ّۘ العديد من الɺواة، فانȘشرت القوالب الموسيقيّة العصرʈّة عڴʄ غرار الراب ࢭʏ ش

عۚܣ با
ُ
Ȗ شأت تطبيقات جديدة

َ
ɲ لذا .ʏاݝݨتمع المستقبڴ ʏالوسائل البيداغوجيّة الۘܣ ستُعتمد ࢭ ʏلموسيقى ࢭ

الآلات   Ȗعليم  مجال   ʏࢭ الاف؅فاعۜܣ  الواقع  قدمه  الذي  فما  والفكرʈّة،  والتنفيذيّة  الإɲشائيّة  فروعɺا  ɠافة 

  ʏارات العزف؟ وما ۂɺساب مȘيل عمليّة اكɺسȘالطرق الۘܣ توخْڈا التطبيقات الإعلاميّة ل ʏالموسيقيّة؟ وما ۂ

التعليم مجال   ʏࢭ الاف؅فاعۜܣ  الواقع  وخصوصيّة  الواقع    مراحل  اعتمدɸا  الۘܣ  الآلات   ʏوماۂ الموسيقي؟ 

  الاف؅فاعۜܣ ࢭʏ عمليّة التدرʉس؟

  أɸداف البحث: 

من     يقدّمه  وما  الإف؅فاعۜܣ  الواقع  الموسيقيّة ع؄ف  تدرʉس الآلات   ʄالضوء عڴ Ȗسليط  بحثنا  ٱڈدف 

من   العديد  ب 
ّ
يَتَطل الموسيقى  فِقْهُ  أن  إذ  م، 

ّ
التعل صعوȋات  لتذليل  والنقد  إمɢانيّات  ɠالإستماع  المɺارات 

م ࢭʏ حرɠات اݍݨسم وذلك لإحداث النغم والعزف اݍݨيّد؛ وسɴب؈ّن أɸمّية الواقع الاف؅فاعۜܣ 
ّ

والغناء والتحك

التدرʉس   عاݍݮ 
ُ
Ȗ ة 

ّ
تفرد دراسة مستقل أنه لم  علما  البيانو،  الذاȖي والعزف عڴʄ الآلات عڴʄ غرار  التعلم   ʏࢭ

  من خلال اطلاعنا عڴʄ العديد من البحوث  حول ɸذا الموضوع.الموسيقي ࢭʏ الواقع الاف؅فاعۜܣ وذلك 

اقع الاف؅فاعۜܣ والموسيقي:-1  الو

ثر بالعوامل التكنولوجيّة ونظرة اݝݨتمع    
ّ
لʋست الموسيقى بمنأى عن التغ؈فّات الاجتماعيّة إذ إٰڈا تتأ

ي ʇعتمد عڴʄ الصورة كمقياس  إلٕڈا، وʈنجرّ عن ذلك التأقلم مع الواقع اݍݨديد للمجتمع الما Ȋعد اݍݰداȜي الذ

بتطوʈر   Meta Technology Companyجماڲʏ ࢭʏ حكمه عڴʄ الأشياء، ومساوقة لɺذه التغ؈فات تقوم شركة 

اݍݵوارزمات لمواجɺة الموجات اݍݨديدة من التطوّر التكنولوڊʏّ وخاصة ࢭʏ ميدان الذɠاء الاصطناڤʏ وذلك  

ࢭʏ آن واحد،  الȎشر الاجتماعيّة والنفسيّة فساɸمت بذلك مواجɺة الاɲعزال وȖܨݨيعه  ݝݰاɠاة سلوكيّات 

يقيمون عڴʄ اݍݨانب الآخر من العالم  يمكن لأي ܧݵص زʈارة المتاحف والمدن أو اللعب مع أصدقاء     فمثلا

مع   منا  واحد  ɠل  "أصبح  وقد  اݝݨتمع؛   ʏࢭ الفرداɲي  اݍݨانب  تُكرِّسُ  المتوخات  والطرق  الأساليب  ɸذه  وɠل 

سيطرة وسائل الإعلام والأشياء واݍݨɴس، يلاحظ نفسه وʈخت؄فɸا ،وʈنكفئ أك؆ف عڴʄ ذاته بحثا عن حقيقته  

نا مسؤولا عن ح
ّ
ياته اݍݵاصّة، ومطالبا بإدارة رأس ماله اݍݨماڲʏّ والعاطفيّ واݍݨسديّ  ورفاɸيّته وأصبح ɠل
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ارات والتȘبّع  26،  ص.  2018واللبيديّ عڴʄ نحو أمثل" (جيل ليبوفȘسɢي،
ّ
)، مما ܧݨّع الشرɠات لاخ؅فاع النظ

 اليدويّ ࢭʏ مجال الواقع الاف؅فاعۜܣ.

؈ن الوصول إڲʄ ميتاف؈فس مثاڲɸ"  ،ʏناك العديد من التطبيقات الفعلية اݝݰتملة للميتاف؈فس، فح  

وسيɢون   ɲشاط  أو  تجرȋة  أي  يخوض  أن  المستخدم  بمقدور  سيɢون   ʄالأوڲ العلمية  ɲܦݵته   ʏࢭ متɢامل 

بمقدوره التعامل مع أي أمر  يحتاجه من مɢان واحد، إذ إن الميتافرس عند وصوله اݍݰالة المثالية الɢاملة  

ن سوى الإجراء المادي الضروري حدودًا لɺا" (أشرف محمد  يمكن تطبيقه عڴʄ أي ءۜܣء ࢭʏ حياتنا؛ إذ لا يɢو 

السوʈدي،   وسيف  (35، ص.  2022زʈدان  الاف؅فاعۜܣ  الواقع  ʇܨݨع  السياق  ɸذا   ʏوࢭ ؛   (VR م
ّ
التعل  ʄعڴ (

العديد من اݝݨالات. وتختلف طرق التعليم حسب المɺارات   الذاȖي ع؄ف تطبيقات وأدوات جديدة  شملت 

 ذ لɺا مقوّمات متباينة عن نظ؈فاٮڈا من المواد النظرʈّة والعلميّة والأدبيّة.  وخصوصيّة المواد الفنيّة إ

   ʏالعمليّة البيداغوجيّة وۂ ʏل عام  ࢭɢشȊ المدوّنة الموسيقيّة ʄيّة الكلاسيكيّة عڴȋعتمد المنݤݨيّة الغرȖ

صع لتذليل  الكتب  من  العديد  ثمّة  إذ  الآلات،   ʄعڴ العزف  إطار   ʏࢭ خاصة  الأسا؟ۜܣ  قراءة  المعيار  وȋات 

) لداٰڈوزر  الموسيقيّة  النظرʈّات  كتاب  غرار   ʄعڴ الفنيّة  ودلالاٮڈا  الموسيقيّة  )  A. Danhauserالعلامات 

ب فقه المعلومات وعلاماٮڈا سنوات من الدراسة  
ّ
  وʈتطل

من     كب؈ف  عدد  لاستقطاب  وذلك  م 
ّ
التعل صعوȋات  تذليل   ʏࢭ الاف؅فاعۜܣ  الواقع  تطبيقات  Ȗساɸم  

بالعزف  جديدة من    المولع؈ن  نوعيّة  ɲشأت  اليدوي  والتȘبع  بالنظارات  وȋالاستعانة  الموسيقيّة،  عڴʄ الآلات 

العلاقات ب؈ن من يقدّم المعلومة ومحتوى التعليم وتنفيذه؛ فقد عُوّض الأستاذ المشرف بتجɺ؈قات مختلفة  

التعا   ʏࢭ الممتع  اݍݨانب  وترفيع  وتȎسيطه  الدرس  لتقديم   ʏالاصطناڤ الذɠاء  من  المɺارات  و؄ȋفامج  مع  مل 

  المكȘسبة من خلال Ȗغي؈ف العلاقة ب؈ن الإɲسان والآلة الۘܣ أصبحت تزوده بالمعلومات والكفايات. 

ɠالسمع والبصر     اݍݰواس  الآلة ع؄ف   ʄعتمد عڴȖ ال؅فبوʈّة بمناݠݮ  العمليّة  الاف؅فاعۜܣ  الواقع  يحاɠي 

ق روائح تجعلنا أك؆ف قرȋا من حقيقة  وʈمكن من جملة وظائف الميتافرس "إطلا  حۘܢ اݍݨانب اݍݰرɠي واللمس؛

المشɺد ࢭʏ العالم التقليدي، لتفحص رائحة نوع مع؈ن من الأطعمة أو الأشرȋة، وۂʏ تجارب أجرٮڈا اليابان  

  ،). 2022ودول أخرى قبل أك؆ف من عقدين ونصف من الزمن" (أشرف محمد زʈدان وسيف السوʈدي، 

وقيم    لنجاعْڈا  استمرت  الۘܣ  التجارȋة  Ȋعض  مة 
ّ
ࢭʏ ث تتواصل  وقد  والاجتماعيّة  العلميّة  وظيفْڈا  ة 

)، ونجد برامج أخرى  enoreالاستخدام مدة عقد أو أك؆ف من الزمن عڴʄ غرار برامج التدوʈن الموسيقي أنɢور (

تɴُؠۜܢ وتضمحل ࢭʏ وقت وج؈ق لعدم قدرٮڈا عڴʄ إغراء المستخدم ولضعف انȘشارɸا ࢭʏ الأوساط العلميّة. أما  

ر عڴʄ الإبداع الموسيقيّ وʈصبح المݏݰنّ والموسيقي لا ʇستغۚܢ عٔڈا وعن  بالɴسبة إڲʄ ال؄ف 
ّ
امج الناجعة  فقد تُأث

أدواٮڈا الفنيّة؛ وعند Ȗعميمɺا ستصبح مɺارة من مɺارات التɢوʈن الموسيقي ومثل ذلك برامج Ȗܦݨيل اللأغاɲي  
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ط البيداغوجيّة وࢭʏ الأبحاث  ࢭʏ الأستوديوɸات والتدوʈن الموسيقي و لذلك انȘشرت  Ȋشɢل كب؈ف ࢭʏ الأوسا

  العلميّة عڴʄ غرار البحوث الموسيقولوجية وسɺّلت عمليّة العزف وتخزʈن الȘܦݨيلات السمعيّة البصرʈّة. 

إذن تقوم الميتاف؈فس بإعادة النظر والتفك؈ف ࢭʏ إɲشائيّة الأعمال الموسيقية  وتنفيذɸا، وتصبح ɠل    

اݍݵوارزم  ʄعڴ Ȗعتمد  عامة  بصفة  اݝݨالات  ɸذا  ɸذه  ومن   ،ʏالإصطناڤ والذɠاء  المعلومات  ومعاݍݨة  ات 

العنصر   ستصبح  ڈا  ّٰ لأ وفِقɺɺِْا  التكنولوجيّة  بالتطوّرات  الإلمام  المستقبل  موسيقۛܣ   ʄعڴ يجب  المنطلق 

  الأسا؟ۜܣ ࢭɠ ʏل اݝݨالات عڴʄ غرار التݏݰ؈ن والتوزʉع والأداء والȘܦݨيل. 

البيانو متصدرة    آلة  العزف نجد  الۘܣ يمكن ومن خلالɺا Ȗعليم  البحث عن الآلات الموسيقية  عند 

المشɺد مع طقم الطبول وȌعدɸا نجد آلات ࢭʏ مرحلة التطوʈر والتجرȋة علما أن الآلات الموسيقيّة تختلف  

لات ذات اݝݰامل والمفاتيح  من الناحية الشɢليّة والعمليّة واستخراج النغم أو الأصوات والأجراس. فɺناك الآ

إيقاعيّة؛ وأخرى  أوتارɸا  تُجس  وآلات  بالقوس  مجرورة  وترʈة  وآلات  البيانو  آلة  غرار   ʄعڴ   ʄإڲ نتطرّق  ولن  

  تصɴيفات الآلات لأنه مبحث كب؈ف وʈطول فيه شرح إمɢانيات ɠل الآلات الموسيقية اݝݵتلفة صنعا وعزفا.  

جد البيانو،طقم الطبول أو الدرامز، الكلارʈنات، والكمان؛  من الآلات الۘܣ وجدنا تطبيقات حولɺا ن   

ومن الصعب تدرʉس الكمان ࢭʏ  ومن ب؈ن الآلات الأك؆ف انȘشارا ࢭʏ الواقع الاف؅فاعۜܣ : البيانو وطقم الطبول،

فس  وأمّا الآلات الɺوائية والۘܣ Ȗعتمد عڴʄ التن   ɸذا اݝݨال لأن وضعيّة مسكه عس؈فة بالمقارنة بالآلات الأخرى؛

  فࢼܣ شاقة نوعا ما وتذليل الصعوȋات فٕڈا يتطلب ࢭɸ ʏذه المرحلة من التجارب والاخ؅فاعات مدّة طوʈلة. 

لم نجد حۘܢ الآن تطبيقا أو درسا يتطرق العزف عڴʄ الآلات الموسيقيّة العرȋيّة؛ فأين نحن ࢭʏ خضمّ  

ث تطبيقات Ȗعزز الɺوʈّة الموسيقيّة  ɸذا التطور العل׿ܣّ الراديɢاڲʏ ࢭʏ مجتمعاتنا العرȋيّة؟ وɸل يمكن احدا

م القوالب التقليديّة عڴʄ غرار  المالوف والموܧݰات ࢭʏ الواقع الاف؅فاعۜܣ؟
ّ
  المقاميّة وȖعل

  طرق التدرʉس: -2

يمكن Ȗعرʈف طرق التدرʉس عڴʄ أٰڈا "مجموعة من الإجراءات والممارسات والأɲشطة العلمية الۘܣ يقوم  

وس معيّنة ٱڈدف إڲʄ توصيل المعلومات واݍݰقائق والمفاɸيم والمɺارات  ٭ڈا المعلم داخل الفصل بتدرʉس در 

للمتعلم؈ن" (محمد محمود ساري حمادنة، و خالد حس؈ن محمد عبيدزت،   )   45، ص.  2012والقيم 

  وتراڤʏ الديداكتيكية التقليدية :

 عدد الطلاب داخل غرفة الصف 

  داف الدرسɸأ 

  نوع المادة الدراسية 

   سʉالوقت اݝݵصص للتدر 

 ات التلاميذ نحو المادة الدراسية اɸتجا 
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   ،مراعاة الفروق الفردية ب؈ن الطلبة" (محمد محمود ساري حمادنة، و خالد حس؈ن محمد عبيدزت

 ).45، ص. 2012

ʇܨݨع عالم الواقع الإف؅فاعۜܣ التعلم بطرق متباينة عن الطرʈقة التقليدية وذلك ع؄ف برامج متطورة وʈفغۜܣ 

ʄارات    عڴ
ّ
ɠالنظ اݝݰدثة  التعليمية  الأدوات  مع  وتأقلم  جديدة  صبغة  فٕڈا  التɢوʈن  المزمع  المɺارة  أو  المادة 

التغ؈فات   عن  الناتج  الذاȖي  التعلم   ʄعڴ عامة  الاف؅فاعۜܣ  الواقع  ع؄ف  التعليم  وʉعتمد  اليدوي؛  والتȘبع 

ة "الفردانية الۘܣ من خلالɺا ولأول مرة  الإجتماعيّة الك؄فى واندثار ايديولوجيّة اݍݨماعات والمفكرʈن، فالثور 

ࢭʏ التارʈخ سʋنظر إڲʄ الɢائن الفرد، الندّ لأي ɠائن آخر، عڴʄ أنه غاية ٰڈائية، الۘܣ من خلالɺا سʋنظر الفرد  

إڲʄ نفسه Ȋشɢل مستقل من؅قعا ݍݰق التصرف اݍݰرࢭʏ ذاته، ۂʏ الۘܣ Ȗشɢل اݍݵم؈فة الۘܣ أنتجت اݍݰداثانية"  

  ).97، ص. 2018الفراغ، (جيل ليبوفȘسɢي، عصر 

وȋدون     بȎساطة  ما  ءۜܣء  فعل   ʄعڴ والقدرة  واكȘسا٭ڈا  المɺارات  تنمية   ʏࢭ الذاȖي  التعليم  ʇساɸم 

معوقات اجتماعية أو فكرʈة، فامتلاك مɺارة ما يجب اتقاٰڈا بأخطاء قليلة أو منعدمة وʈجب عڴʄ المتɢون  

للغاية   للوصول  المعالم  واܷݳ  بمخطط  والاسȘنجاد  مɺارات  المثابرة  إحدى  "التخطيط  ʇُعَدُّ  إذ  المɴشودة؛ 

التعليم الذاȖي (...) لأن اݍݵطة ۂʏ الوسيلة الۘܣ ʇعتمد علٕڈا الإɲسان لʋس؈ف بخطوات منظمة ومدروسة نحو  

تحقيق أɸدافه بالصورة المطلوȋة، أو قد تصبح ɠلّ محاولاته بلا جدوى ࢭʏ الٔڈاية" (مرʈم بن محمد العرفج  

  ).96 ه، ص. 1442الغامدي، 

 : Metraverseتطبيق ميتاف؈فس -3

 

ل عدد   (.googleplay, s.d) : تطبيق ميتافرس1التمثّ

) ذا صبغة ثقافيّة إذ أنّه لا يتطرّق إڲʄ العزف عڴʄ الآلات الموسيقيّة  بل  Metaverseميتاف؈فس (   إن تطبيق  

   ثلاثة عناصر أساسية وۂʇ:ʏشمل 

  .ف بالآلات الموسيقيّةʈالتعر  

  .ات الموسيقيةʈّالنظر  

 .معلومات عامة حول الموسيقى  

    وɠلɺا Ȗعۚܢ بخصائص الموسيقى الغرȋيّة.  
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ʇعت؄ف تطبيق ميتاف؈فس من أʇسر الطرق لإɲشاء درس حول ɸذه المواضيع ع؄ف جɺاز الكمبيوتر أو    

النظرات وʈمكن استخدامه ݝݰاɠاة اݍݰياة الواقعية، وࢭɸ ʏذا اݝݨال يحذر ميتاف؈فس من كيفيّة استعمال  

إذ  ،ʏالواقڥ أو   ʏاݍݵارڊ اݝݰيط  مع  لمزامنْڈا  والمشاɸد  التجارب  أو  اݝݰتوʈات  إڲȊ   ʄعض  الانȘباه  يجب 

م، 
ّ
للمتعل اݍݨسديّة  والسلامة  الܨݵصيّة  بالمعطيات  تخل  لا  لɢي  والمتحركة  الثابتة  والأشياء  الأܧݵاص 

 .AR Coreأو   No ARأو   AR Liteولذلك يقدّم  ɸذا ال؄فنامج ثلاثة أنواع للمشاɸدة إما بتقنية 

 

ل عدد 
ّ

  المشاɸدة : تطبيق ميتاف؈فس : أنواع 2التمث

 التعرʈف بالآلات الموسيقيّة  .1.3

يقدّم ɸذا اݝݰور الآلات الموسيقيّة ع؄ف أسئلة عن ماɸيْڈا وأɸم خصائصɺا وعرض صور مع    

  الاستماع إڲʄ أمثلة موسيقيّة لتذليل الصعوȋات للأطفال والتلاميذ الناشئ؈ن: 

 

ل عدد   : آلة الكمان 3 التمثّ

 

 

ل عدد    : آلة ال؅فوȋات 4التمثّ
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 . النظرʈات الموسيقية  :2.3 -

ۂʏ عبارة عن أسئلة حول النظرʈات الموسيقية والعلامات الموسيقية من أسماء للدرجات ومعرفة    

السلالم   عن  معلومات  وتتضمن  حول  الأȊعاد  تتمحور  الأسئلة  ɠل  أن  علما  المݏݰن؈ن  وأɸم  الموسيقيّة 

   الموسيقى الكلاسيكية الغرȋية، ولم نجد تطبيق ٱڈتم بالموسيقى المقاميّة أو العرȋيّة.

 

ل عدد    أسئلة حول النظرʈات الموسيقية-: صور من تطبيق الميتافرس5التمثّ

 عامة عن الموسيقى  :. معلومات 3.3 -

  ʏقدم العديد من الأسئلة حول الفاعل؈ن ࢭʈاݝݨال الموسيقي و ʏثقيف المستخدم ࢭȘذا اݍݨانب بɸ يتم؈ّق

  الموسيقى والفنان؈ن الأك؆ف شɺرة ࢭʏ العالم، كما ʇعرض Ȋعض اݍݨوانب التارʈخيّة وحۘܢ كيفية الأداء. 

 

ل عدد    معلومات عامة عن الموسيقى-من تطبيق الميتافرس : صور 6التمثّ

  

  

 : Piano Visionتطبيق بيانو ف؈قن -4
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ف؈قن   بيانو  نجد  الموسيقية  الآلات   ʄعڴ العزف   ʄإڲ بالɴسبة  العالم   ʏࢭ شعبية  الأك؆ف  التطبيقات  ومن 

PianoVision    متاح وɸو  اليدوي،  والتȘبّع  الاف؅فاعۜܣ  الواقع  بواسطة  التعلم  عملية  لȘسرʉع  مصمم  وɸو 

الاف؅فاعۜܣ    MetaQuestبمنصة   المعزز والواقع  الواقع  بتكنولوجيا  التطبيق  المستخدم؈ن  وʉشتغل  لتعليم 

تعلم آلة موسيقية ذات مفاتيح أوالبيانو أو آلة البيانو أو لʋس  
ُ
كيفيّة العزف عڴʄ البيانو سوى ɠان لدى الـمـ

  لديه آلة.

  يقدم التطبيق ثلاثة أنواع أو طرق من العزف:  

علومات عڴʄ  العزف عڴʄ بيانو اف؅فاعۜܣ تماما وذلك لاكȘساب مɺارات متعددة ɠالعزف والنظرʈات وتقديم م

  مواضع اليد وكيفية الأداء. 

 استخدام التطبيق عڴʄ بيانو حقيقي.

 ). MIDIالعزف عڴʄ لوحة مفاتيح ميدي (

باستعمال تقنية الواقع المعزز يمكن للمتعلم؈ن رؤʈة أيدٱڈم ولوحات المفاتيح أمامɺم، بʋنما يقوم   

 ʄم كيفية العزف عڴɺݳ ل   الآلة. التطبيق ب؅فكيب رسومات تفاعلية توܷ

ݳ مصمّم التطبيق زاك رʈد (  AppLabإن بيانو ف؈قن متاح عڴʄ منصة     ّܷ ) ࢭʏ موقع  Zac Ried، وقد و

تو؅ʈف المراحل الأوڲʄ من التجارب العَمَلِيّة أنّه ɠان من الصعب عزف معزوفة سɺلة عڴʄ آلة البيانو بتقنية  

وʈقر بأنه بالإمɢان الآن أداء الأغاɲي الصعبة  الواقع المعزز والواقع الاف؅فاعۜܣ ࢭʏ مراحله الأوڲʄ من التجارب  

 Ȋشɢل جيّد وسلس. 

 

ل عدد    : تجرȋة زاك رʈد بموقع تو؅ʈف 7التمثّ

 

ل عدد    : تدوʈن موسيقي ܧݵظۜܣ لمدونة المعزوفة الۘܣ حاول زاك رʈد عزفɺا8التمثّ
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التطبيق لمساعدة المولع؈ن بالموسيقى والمبتدئ؈ن Ȗعلم العزف وɠانت البدايات محاɠاة للعبة  أɲشأ زاك رʈد  

 ) القيتار  سنة  Guitar Heroبطل  اصدارɸا  تم  الۘܣ  الفيديو    2005)   ألعاب  من  سلسلة  عن  عبارة   ʏوۂ

ستخدم فٕڈا وحدة تحكم عڴʄ شɢل آلة القيتارة. كشفت دراسة أجرٮڈا المؤس 
ُ
سة اݍݵ؈فية  الموسيقية، وقد أ

Youth Music    غرار بطل    12أنّه من ب؈ن ʄم ألعاب موسيقيّة عڴɺمليون شاب من المملكة المتحدة لعب نصف

مس ɸؤلاء استلɺموا من ɸذه اللعبة مما دفعɺم إڲʄ الأداء عڴʄ آلة القيتارة اݍݰقيقيّة 
ُ

  . 17القيتار وحيث أنّ خ

ل الم؈قة الأخرى لبيانو ف؈قن   
ّ
تحميل المدونة الموسيقيّة بدلا من اختيار الرموز المرئيّة  القدرة عڴʄ     تتمث

ݍݰركة الأصاȊع، وʈمكن لدار؟ۜܣ النظرʈات الموسيقية والقراءة الغنائية أو الإيقاعية عزف العديد من القطع  

 الموسيقية ࢭʏ ظل ɸذا التطبيق بالاسȘنجاد بالمدوّنة. 

الدخول   بالإمɢان  إذ  الفاعل؈ن،  Ȗعدد  التطبيق  مم؈قات  و୒قامة    من  اف؅فاضيّة،  موسيقيّة  قاعة   ʄإڲ

) الأفاتار  ع؄ف  اݍݰاضر  اݍݨمɺور  ٭ڈا  لʋستمتع  موسيقية  الɢليّة  Avatarحفلة  بدأت  اݝݨال  ɸذا  وضمن  )؛ 

الملكيّة للموسيقى بلندن بتطوʈر تقنية الواقع الاف؅فاعۜܣ حۘܢ يتمكن الطلبة من ممارسة الأداء ࢭʏ أماكن  

  ʏࢭ الشɺ؈فة  الموسيقيّة  المتحدة؛اݍݰفلات  تقوم   المملكة  نفسه  السياق   ʏوࢭMetaQuest    ʏࢭ ب؄فمجة حفلات 

وʉَِعد   القرʈب،  الواقع الاف؅فاعۜܣ لتجرȋْڈا للوقوف عڴʄ اݍݨوانب الإيجابية والسلبية لتطوʈره ࢭʏ المستقبل 

حت  زاك رʈد أنه لا يزال ɸناك العديد من الاشياء لاكȘشافɺا ولذلك تقوم الشركة بتحي؈ن التطبيق ɠلما سن

لمنح تجرȋة تحاɠي اݍݰفلات الموسيقية اݍݰقيقيّة للعديد من    VR Music Hallعلما أنه تم تصميم   الفرصة؛

    الɺواة.

 

ل عدد   VR Music Hallࢭʏ الواقع الاف؅فاعۜܣ المسرح -Piano Vision: صورة من تطبيق 9التمثّ

ال؄فمجة الأك؆ف شعبية ࢭʏ العالم بالɴسبة إڲʄ العزف بالتȘبّع اليدوي مع لوحة  إذن يوصف بيانو ف؈قن بأنه  

    مفاتيح ميدي أو عڴʄ سطح مستو، وʈضم أيضا العديد من المستوʈات من الأغاɲي والقطع الموسيقيّة.

 
17 https://kotaku.com/guitar-hero-inspiring-british-kids-to-take-up-real-musi-5103724 
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ل عدد    : صورة من تطبيق بيانو ف؈قين 10التمثّ

  العزف عڴʄ تطبيق بيانو ف؈قن: مراحل -4-1

ɸناك آليات متعددة قبل العزف ࢭʏ العالم الإف؅فاعۜܣ، أولا يجب ت؇قيل التطبيق عڴʄ اݍݰاسوب ضمن النظام  

التواصل مع الآلة أو لوحة المفاتيح   الموجود فيه وȋمجرد ت؇قيله يقدم لنا بيانو ف؈قين الصيغة الۘܣ يمكننا 

 Ȗشغيل التطبيق. وȌعدɸا يتمّ  USBوذلك برȋطɺا Ȋسلك 

 

ل عدد   USB: سلك 11التمثّ

 

يمكن للمستخدم الذي لا يملك آلة أن ʇسȘنجد Ȋسطح مستو عڴʄ غرار طاولة أو البيانو الاف؅فاعۜܣ الموجود 

عرضɺا ࢭʏ الواقع  بالتطبيق و୒ثرɸا يمكن تحميل الأغاɲي المزمع عزفɺا وكتابة العنوان ومݏݰٔڈا أو مغنٕڈا ليتم  

اليدين ،أو باختيار اليد اليمۚܢ أو الʋسرى للذين لʋس لɺم أي دراية بالعزف   وʈتم العزف إما بɢلتا الاف؅فاعۜܣ؛

 عڴʄ البيانو: 
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ل عدد    : صور من تطبيق بيانو ف؈قين 12التمثّ

وذلك بȘشغيل المدونة الموسيقية تزامنا مع رموز التȘبّع اليدوي:   الموسيقيةتحف؈ق المتمكن من مɺارة القراءة  

Ȋعد أن يختار المستخدم المقطوعة الموسيقيّة يمكنه البدء ࢭʏ العزف عڴʄ البيانو: "إن النȘيجة الۘܣ ترتȎت  

اختفاء   بمعۚܢ  أي  والمشاɸد،  الفۚܣ  العمل  ب؈ن  المسافة  احتجاب   ʏۂ  ʏالتمثيڴ المشɺد  ا؅ɸقاز  التمعن عن 

لݏݰداثانية.   الك؄فى  القيم   ʏوۂ والتأث؈ف،  والآنية  وال؅قامنية  الاحساس  لصاݍݳ  العقلاɲي  والتأوʈل   ʏاݍݨماڲ

والصورة   مؤثرة،   ʏۂ الروك)  أو  (السوɴʈنغ  والتمايل  اݍݰركة   ʄعڴ والدافعة  والعنيفة  المباشرة  فالموسيقى 

) ، ولذلك نجد أن أنواع  101، ص.  ɢ2018ي،  الكب؈فة ࢭʏ غرفة السʋنما المظلمة أيضا مؤثرة" (جيل ليبوفȘس 

الموسيقى المنȘشرة ࢭʏ الواقع الاف؅فاعۜܣ ۂʏ  إلك؅فونية بالأساس ولا Ȗستخدم فٕڈا الآلات اݍݰقيقيّة بل وحۘܢ  

الآن لم ʇستطع الواقع الاف؅فاعۜܣ  تقديم دروس أو آليات للعزف عڴʄ آلة الكمان إذ أٰڈا  مازالت ࢭʏ مرحلة  

  التطبيقيةالتجارب ال؄فمجية و 

 
ل عدد    ، آلة الكمان ࢭʏ الواقع  الاف؅فاعۜܣ Sidequest: منصة 13التمثّ
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ࢭʏ معظم التطبيقات نجد أن الآلات الإلك؅فونية ۂʏ المنȘشرة كطاقم الطبول الذي ʇعتمد خاصة   

عڴʄ التȘبع اليدوي ࢭʏ إɲشائية التعلم الموسيقي، أما بالɴسبة إڲʄ اݍݰفلات الموسيقية المباشرة فقد قام دافيد  

لق موسيقى حديثة قصد  ٭ڈدف خ  18للتكنولوجيا   stage11   بأول التجارب ࢭʏ منصة  David Guettaقيتا  

رت ࢭʏ اݝݨال الموسيقي  
ّ
التفاعل مع جمɺوره ع؄ف الأفاتار والفكرة متأتية من ألعاب الفيديو المتطورة الۘܣ أث

  Ȋشɢل راديɢاڲʏ من حيث الانتاج والتوزʉع والتنفيذ. 

  اݍݵاتمة:

التغ؈ّفات     إليه  آلت  لما  اɲعɢاسٌ  وɸو  العلميّة  والتجارب  العلوم  بتطور  التعليم  طرق  Ȗغ؈ّفت  لقد 

الاجتماعيّة ࢭʏ عصرنا الراɸن، وȋتعدّد التجارب اݍݨديدة والمثابرة لɴشرɸا ࢭʏ الأوساط التعليميّة سʋتطوّر  

الوسائط   ع؄ف  وذلك  الأɠاديميّة،  والɺياɠل  والمتعلم  المعلم  ب؈ن  والاɸتمام  التفاعل  اݝݰدثة  البيداغوجيّة 

 طوʈلة، وȋما  
ً
ب التمكن مٔڈا مدة

ّ
بالمɺارات ونبذ النظرʈّات العلميّة الۘܣ يɢون التɢوʈن فٕڈا شاقا حيث يتطل

  ʏارات متعددة ࢭɺساب مȘاݝݨالات التعليميّة الۘܣ تمكنه من اك ʄم يحنّ إڲ
ّ
أنّنا ࢭʏ عصر السرعة فإنّ المتعل

 ة اجتماعية وماديّة، وɸو ما  أملته العوامل الۘܣ ذكرنا Ȋعضɺا ࢭʏ ورقتنا العلميّة.   مدّة قص؈فة وذات مردوديّ 

لقد ساɸم الواقع الاف؅فاعۜܣ Ȋشɢل جذري ࢭȖ ʏغي؈ف شɢل التعليم وɸو مؤشر للمؤسسات ال؅فبوʈة   

العصر ولمواكبة  السرʉع  التطور  ɸذا  لمواجɺة  تموʈلات  ورصد  البيداغوحية  الطرق  لتطوʈر  إذ    واݍݨامعيّة 

ستختفي فيه العديد من الوظائف وسيحتلّ الذɠاء الاصطناڤʏ بمعية الواقع الاف؅فاعۜܣ الصدارة ࢭʏ العديد 

وȖعددت   الاف؅فاضية  الآلات  من  العديد  ɲشأت 
ُ
أ إذ  العوامل  ɸذه  بɢل  الموسيقى  تأثرت  وقد  اݝݨالات؛  من 

العزف مɺاراة  لاكȘساب  المعلومة  تȎسيط  تحاول  الۘܣ  البيداغوجية  ع؄ف    الصرق  والتحف؈ق  وج؈ق  وقت   ʏࢭ

  ʄر العزف عڴʈتمام لتطوɸمجال بحثنا لم نجد أي ا ʏاليدوي. وࢭ الوسائط ɠالنظارات الاف؅فاضية والتȘبع 

الآلات العرȋية ࢭʏ الواقع الاف؅فاعۜܣ وɸو ما يج؄فنا إڲʄ اعادة النظر ࢭʏ التوجɺات الۘܣ سȘتوخاɸا المؤسسات  

مواكبة العصر ع؄ف ادماج الذɠاء الاصطناڤʏ وتكييفه مع جماليّات    التعليميّة ࢭʏ اݝݨال الموسيقي وضرورة

  .الموسيقى العرȋيّة المقاميّة

   

 
18 https://stage11.com/ 
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ABSTRACT 
This study is an investigation of the didactic characteristics of training in art workshops that seek to reshape intellectual taste according to scientific 

and artistic methods to ensure quality in teaching and in creativity. We are thus studying to what extent the quality of this technical training is affected 

by the logistical, cognitive, health and psychological repercussions of the quarantine period and the repercussions of the transformation of training 

from compulsory presence in workshops to remote communication. through various means of electronic communication as immersive didactic 

solutions through which we approach the interactive characteristics of distance learning, referring to my own experience in higher education in order 

to seek unconventional solutions during the quarantine period in my theatrical costume design and production workshop at the Higher Institute of 

Music and Théâtre Kef, during which I tried to adapt distance learning techniques to the requirements of the workshop and through the solutions 

individual training and visual simulation in use at all available This study is an investigation of the didactic characteristics of training in art workshops 

that seek to reshape intellectual taste according to scientific and artistic methods to ensure quality in teaching and in creativity. We are thus studying 

to what extent the quality of this technical training is affected by the logistical, cognitive, health and psychological repercussions of the quarantine 

period and the repercussions of the transformation of training from compulsory presence in workshops to remote communication. through various 

means of electronic communication as immersive didactic solutions through which we approach the interactive characteristics of distance learning, 

referring to my own experience in higher education in order to seek unconventional solutions during the quarantine period in my theatrical costume 

design and production workshop at the Higher Institute of Music and Théâtre Kef, during which I tried to adapt distance learning techniques to the 

requirements of the workshop and through the solutions individual training and visual simulation in use at all available means. 

 KEY WORDS 
Technical Workshop - Didactic - E-Learning - Simulation. 

ــص 
ّ

 المــلــخ

ʇسڥʄ  سنحاول من خلال ɸذه الدراسة البحث ࢭʏ اݍݵصوصيات الديداكتيكية للتɢوʈن ࢭʏ الورشات الفنية باعتباره تɢوʈنا 

مختلف     ʄعڴ انفتاحه  وضرورة  والتقۚܣ   ʏوالمرجڥ  ʏالمعرࢭ بال؅قامه  يتم؈ق  كما  والبصري  الفكري  الذوق  Ȗشكيل  إعادة   ʄإڲ

 عملية  ࢭʏ اݍݨودة إڲʄ للوصول  اݍݰالية الممارسات   ٮڈدف إڲʄ تحس؈ن  مدروسة علمية مناݠݮ وفق الفنون  تدرʉس ثقافات

الفۚܣ، لنبحث ɸنا ࢭʏ مدى تأثر جودة ɸذا التɢوʈن الفۚܣ بالتداعيات اللوجʋسȘية   وࢭʏ التحصل الإبداڤʏ للمنجز التدرʉس

الالزامي داخل الورشة إڲʄ  والمعرفية والܶݰية والسيɢولوجية لف؅فة اݍݱݨر الصڍʏ واɲعɢاسات تحول التɢوʈن من اݍݰضور  

التواصل الالك؅فوɲي كحلول ديداكتيكية غامرة نتطرق من خلالɺا اڲʄ اݍݵصائص   التواصل عن Ȋعد ع؄ف مختلف وسائل 

 ʏف؅فة اݍݱݨر الصڍ ʏايجاد اݍݰلول الغ؈ف تقليدية  ࢭ ʏس وࢭʉالتدر ʏة ذاتية ࢭȋتجر ʄعد، بالرجوع إڲȊ س عنʉالتفاعلية للتدر

نجاز الملاȊس المسرحية بالمعɺد العاڲʏ للموسيقى والمسرح بالɢاف، والتوجه خلالɺا إڲʄ تطوʉع تقنيات ضمن ورشة تصميم وا

  بɢل الوسائل المتاحة.   بصرʈةالتدرʉس عن Ȋعد مع متطلبات الورشة والبحث ضمن حلول التɢوʈن الفردي واݝݰاɠاة ال

  الكـلـمـات المفتاحيّة

 الملاȊس المسرحية  - اݝݰاɠاة  -الالك؅فوɲي التعلم  - الديداكتيك   -الورشة الفنية 
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 المقدمة:

 ساɸمت أزمة الɢورونا وف؅فات اݍݱݨر الصڍʏ ࢭʏ ترك عدة مخلفات نفسية واقتصادية وسياسية اɲعكست 

العلاقات  عڴʄ آثارɸا والمادي   ɲسيج  الفكري  الراɸن  تردي  عن  النقاب  وكشفت  والثقافية  الاجتماعية 

خاصة   أثر  مما   ʏولوڊɢاݍݨائحة  والسي فɺذه  التعليمية.   المؤسسات  مختلف  داخل  التɢوʈن  مسار   ʄعڴ

 ʏوالسيا؟ۜܣ والتعلي׿ܣ  وأمام استحالة استمرار اݍݰركية ࢭ ʏشاشة الوضع الاجتماڤɸ وضعت العالم أمام

الالك؅فوɲي    والتعلم  Ȋعد  عن  التعليم  واعتماد  اݍݨامعية  المؤسسات  Ȋغلق  قرارات  خِذت  فاتُّ العالم،  ɸذا 

التقنيات واجɺةلم كخطوة ʇعتمد  تɢوʈۚܣ  وكبديل  لتطورات الۘܣ اݍݰديثة الالك؅فونية الأزمة    Ȗستجيب 

القديم، ࢭʏ كما  التقليدية بالطرʈقة  تقدم العلمية المادة Ȗعد لم بحيث  العصر،  ɸناك أصبح بل التعليم 

و ما يحتاج بالɴسبة  قوي يحاول مجاراة الدول المتقدمة الۘܣ انخرطت ࢭʏ عصر المعلوماتية وɸ وتنافس Ȗسارع

 لنا اليوم وأمام واقع وظروف المؤسسات اݍݨامعية،  العديد من التحديات المعرفية واللوجسȘية. 

فالتأقلم مع ɸذا الواقع الرق׿ܣ والسڥʏ لرفع القدرات العلمية حسب متطلبات ɸذه التحولات المȘسارعة  

الديدا كتيكيات الغامرة وغ؈ف التقليدية الۘܣ أصبح ضرورة أساسية لتطوʈر منظومة التعليم نحو اعتماد 

تواكب التوجɺات المستقبلية ݍݰركة التطور المعرࢭʏ والديداكتيɢي والعل׿ܣ وȖسڥʄ لتحوʈل النظام التعلي׿ܣ  

الاف؅فاضية   والفضاءات  الرقمنة  أفق  نحو  اݍݨامعة  جدران  حدود  يتجاوز  مفتوح  نظام   ʄإڲ التقليدي 

ف؈ف مساحات تواصل حية ع؄ف مختلف المواقع والمنصات الالك؅فونية.  اللامحدودة الامɢانيات  الۘܣ Ȗسمح بتو 

إلا أن ɸناك Ȋعض المواد الۘܣ يصعب تدرʉسɺا عن Ȋعد، مثل التɢوʈن المسرڌʏ والعزف والورشات الفنية،   

والۘܣ ʇستلزم تɢوʈٔڈا حضورا تفاعليا وȖشاركيا مباشرا لتجد ɸذه المواد نفسɺا ࢭʏ مواجɺة الرقمنة ومحاولة  

تأقلم وابتɢار وضعيات ديداكتيكية غ؈ف تقليدية تضمن جودة اݝݰتوى والتعلم ࢭʏ ضوء متغ؈فات المؤسسة  ال

  واݍݵ؄فة والرتبة الأɠاديمية ومعرفة المتعلم الأɠاديمية والرقمية.  

  إشɢالية البحث:  

اݍݱݨر   ف؅فة   ʏࢭ الفنية  والمواد  الورشات   ʏࢭ  ʏاݍݨامڥ التɢوʈن  أزمة  نطرح  أن  يمكن  مدى  كيف  وما   ʏالصڍ

من   التɢوʈن  تحول  اɲعɢاسات   ʏۂ وما  ؟  الالك؅فوɲي  والتعلم  Ȋعد  عن  التعلم  اعتماد  الزامية  مع  تأقلمɺا 

  اݍݰضور الالزامي داخل الورشة إڲʄ التواصل عن Ȋعد عڴʄ جودة ونجاعة العملية التɢوɴʈية؟

  فرضيّات البحث:  

ʏت وۂ
ّ
: ما ۂʏ اݍݵصوصيات الديداكتيكية للتɢوʈن  انطلق ɸذا البحث من مجموعة من الأسئلة والفرضيا

ࢭʏ الورشات الفنية ؟ ما أɸمية فضاء التɢوʈن الفۚܣ وتأث؈فه عڴʄ جودة التحصيل المعرࢭʏ ؟ ما مدى تأثر جودة  
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ɸذا التɢوʈن الفۚܣ بالتداعيات اللوجʋسȘية والمعرفية والܶݰية والسيɢولوجية لف؅فة اݍݱݨر الصڍʏ؟  كيف  

ࢭ النفسية  الرغبة  ۂȖ ʏساɸم  ما  والتɢوʈن؟  الانجاز  دافعية   ʄعڴ تأث؈فɸا  ɸو  وما  الفۚܣ  بالتɢوʈن   ʏالرࢮ  ʏ

أي مدى يمكن    ʄإڲ Ȋعد؟  التواصل عن   ʄإڲ الورشة  داخل  الالزامي  اݍݰضور  التɢوʈن من  تحول  اɲعɢاسات 

اݍݵصائص   تحقيق  خلالɺا  من  يمكن  غامرة  ديداكتيكية  كحلول  الالك؅فوɲي  التواصل  وسائل  اعتبار 

المدرسة  التفاعلية   المادة  ومتطلبات  خصوصية  حسب  تطوʉعɺا  يمكن  وكيف  Ȋعد  عن  للتدرʉس 

  والاختصاص؟ 

      منݤݮ البحث: 

اعتمد البحث عڴʄ المنݤݮ التّحليڴʏ الوصفي ࢭʏ دراسة اݍݵصوصية الديداكتيكية للتɢوʈن الفۚܣ ࢭʏ الورشة 

  داخل اݍݨامعة وعڴʄ وصف وتحليل تجرȋة ذاتية. 

  أɸداف البحث:  

ɸذه   ɠورونا  ٮڈدف  بأزمة  تأثره  ومدى  الفنية  الورشات   ʏࢭ التɢوʈن  خصوصيات   ʄإڲ التعرّف   ʄإڲ الدراسة 

التɢوʈن واݍݰفاظ عڴʄ استمرارʈته   إلٕڈا لتجاوز أزمة  الۘܣ يمكن الرجوع  التقليدية  ࢭʏ اݍݰلول غ؈ف  والبحث 

  وجودته.

  أɸميّة البحث:  

أɸميّة ࢭʏ تكمن  الدّراسة  المما بيان ɸذه  ɸذه  مثل  الرقمية  خصوصيّة  المقارȋات  مع  تفاعلɺا  وطرق  رسات 

خلال   من  التɢوʈن  تطوʈر  وأفق  بئڈما  المش؅فكة  الإضافات   ʏࢭ والبحث  التعليم   ʏࢭ التقليدية  غ؈ف  والطرق 

  الرقمنة والانفتاح عڴʄ تقنيات العالم الرق׿ܣ.  

  يداكتيك التكوʈن ࡩʏ الورشات الفنية  .د1

1-1-   ʏࡩ ʏن اݍݨامڥʈخصوصية التكو ʏالورشات الفنيةࡩ  

إن مفɺوم التɢوʈن داخل اݍݨامعة ɸو  مفɺوم متجدد ومتغ؈ف حسب متطلبات الاختصاص ومجالات التɢوʈن  

وتتغ؈ف خصوصية التɢوʈن حسب تنوع الأساليب والتقنيات والأدوات البيداغوجية  الۘܣ لا يمكن فɺمɺا إلا  

ومɺارʈا بالتدرʉس والتدرʈب والتعليم من منطلق    داخل سياقاٮڈا المعرفية وȖغ؈فاٮڈا البɴيوʈة، ل؅فتبط معرفيا

التعلم حياة" إڲʄ أسلوب حياة فـ"اݍݰياة Ȗعلم و  التعلم ذاته  (السباڤʏ،   رؤʈة معرفية Ȗشاركية تحول فعل 

ر ܧݵصية الفرد و"اݍݰياة عملية متواصلة من التدرʈب والتعليم"  )73، صفحة  1998
ّ
(ماٰڈايم،    تɢوّن وتؤط

صفحة  1980 ونفسية    )231،  عقلية  تحولات  إحداث   ʄعڴ القادرة  التبادلية  العمليات  مختلف  لȘشمل   ،
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لم بجميع أȊعادɸا المعرفية والمɺارʈة والسلوكية  وȋدنية واجتماعية وخاصة معرفية ع؄ف تنمية ܧݵصية المتع

التعلم   تلازمية   ʄعڴ يحافظ  بحثيا  ونمطا  معرفية  استقلالية  الطالب  فٕڈا  يكȘسب  تحف؈قية  دفقات  ع؄ف 

 Ȗعرفه، أنك إثبات ɸو الفعل Ȗعرفه، ما اكȘشاف ɸو كس؈فورة تɢوɴʈية ديناميكية ɲشطة، باعتبار أن "التعلم

(دليل    وفاعلون ومعلمون" متعلمون  جميعا فنحن علمك . قدر  ʇعلمون  بأٰڈم ʈن الآخر  ɸو تذك؈ف  والتعليم

  .  )5، صفحة 2005التدرʈب ࢭʏ التقنيات المسرحية، 

يحيلنا التعامل مع التɢوʈن اݍݨامڥʏ إڲʄ نوع من الانجاز والأداء الم۶ܣ الذي "يركز عڴʄ الطرق اݝݵتلفة الۘܣ  

لتقديم العمل اللازم    ،ʏالوڤ يقوم ٭ڈا أعضاء اݝݨتمع بدرجة أو بأخرى من النجاح، بدرجة أو بأخرى من 

،  ɠ)2000ارسلون،    بنجاح والضوابط الۘܣ توضع عڴɸ ʄذه العلاقة المتبادلة والۘܣ تحول الɴشاط إڲʄ أداء"

لب تكسبه استقلالية ܧݵصية ومعرفية ࢭʏ البحث والتɢوʈن لا تقتصر  . فالمراحل العمرʈة للطا)70صفحة 

بمقارȋات   الذاȖي  والتعلم  العل׿ܣ  البحث   ʄإڲ ȖسȘند  ما  بقدر  المɢون  أو  الأستاذ  مع  الثنائية  العلاقة   ʄعڴ

إبداعية. فالإبداع ɸنا ɸو اجتذاب لممارسات متجددة عڴʄ الدوام كمركز معرࢭʏ مȘشعب لا ٰڈاية لقوان؈ن 

المعرفية والمɺارʈة، ينخرط ࢭʏ صلب تأث؈ف صفة المبدع عڴʄ خصوصية التɢوّن والتعلم و"عڴʄ ضوء ذلك  أفقه  

"ʏعة من حسه الإبداڤȊار جديدة خاصة ناɢإنتاج أف ʄر قدرة المتعلم عڴɺولت،   تظɸ)2015 175، صفحة(  .  

ɢار بقدر ما ɸو طرʈقة لإبداع الأفɢار والتفاعل من خلالɺا مع الآخر  فالتɢوʈن ࢭʏ الفن لʋس مجرد إيصال لأف

 يجب ومحتواه المنݤݮ بɴية  المعرفة و୒نما لɴشر Ȗعليمات عن عبارة فقط لʋست المعرࢭʏ والإɲساɲي، فالفنون "

المعرفة" أيضا تتضمن أن صفحة  2016(العامري،    إنتاج  له  )223،  الفۚܣ  التɢوʈن  أن  اعت؄ف  لذلك    .

خصوصية Ȗعليمية تختلف عن باࢮʏ الاختصاصات الأخرى "فالتدرʈب الفۚܣ لا تصݏݳ له إلا طرʈقة Ȗعليمية  

الفئات الاجتماعية" وشɢل مع؈ن من أشɢال  صفحة  1980(ماٰڈايم،    معينة  الفن داخل )231،  ليصبح   ،

واعتمادɸا   والتفاعل معɺا  والمعارف  المكȘسبات  ولتطوʈر  والمɺارات  الأفɢار  لتبادل  ابداعيا  اݍݨامعة مجالا 

ɠأداة تواصل مع الذات ومع الآخر، ل؅فجمة التعاب؈ف الۘܣ ترد ࢭʏ ذاته اݍݨوɸرʈة فالتعب؈ف بالفن لʋس علامة أو  

لفۚܢ، بل ɸو العنصر الإɲساɲى اݍݰقيقى الذى يكمن ࢭʄ صميم ɸذا العمل، أمارة ي؅فكɺا الفنان فوق عمله ا

أقرب   ɸو  الإɲساɲى  التعب؈ف  أن  باعتبار  بالأساس  إɲساɲي  تɢوʈن  ɸو  الفۚܣ  اݝݨال   ʏࢭ التɢوʈن  فإن   ʏالتاڲȋو

العمل  بلغة حدسية مباشرة. وتبعا لذلك فإن فɺم  إڲʄ نفوسنا، نظرا لأنه يخاطبنا  الفۚܢ  العمل  عناصر   

الفۚܢ إنما ʇعۚܣ قيام ضرب من اݍݰوار بيɴنا وȋ؈ن صاحبه. ولʋس التعب؈ف سوى الدعامة الۘܢ يرتكز علٕڈا ɠل  

  .  )49، صفحة 2000(زكرʈا،  وصال يمكن أن يتحقق ب؈ن الذوات
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لإنتاج أشياء تحمل قيمة جمالية، لتصبح  تتجاوز ɠلمة الفن ࢭȊ ʏعدɸا التɢوʈۚܣ مجرد المɺارات المستخدمة  

مكȘسبات و୒مɢانيات قادرة عڴʄ تحوʈل المتعلم إڲʄ مبدع يتطور تدرʈجيا نحو صفة الفنان "واݍݰق ان الفنان  

إنما ɸو ذلك الإɲسان الذى ʇشعر بأنه لا يمكن أن يɢون للواقع معۚܢ، ما لم يɴتظم ࢭʄ نطاق عالم ما، وأن  

 Șاك مɺمة  تقع  إنما  ɸو  طرʈق  عليه  عن  العالم  ينظم  الذى  اݍݵالق  ذلك  ɸو  فالفنان   ... العالم  ذلك  شاف 

مجموعة من الوسائط الاستطيقية اݍݵاصة، وࢭʄ مقدمْڈا جميعا واسطة التعب؈ف. ولʋست عبقرʈة الفنان  

. ليحاول  )49، صفحة  2000زكرʈا،  (   ࢭʏ أن ينقل الواقع بأمانة، و୒نما عبقرʈته ࢭʄ أن ʇع؄ّف عن الواقع Ȋعمق"

طالب الفن كمشروع مستقبڴʏ للفنان المتɢون ضمن الوسط اݍݨامڥʏ  "أن يجد فضاء نقاشه اللامشروط  

، فضاءه الذɸۚܣ )105، صفحة  2013(دارʈدا،    وȋدون مقتغۜܢ، فضاءه المشروع للاشتغال و୒عادة البلورة"

ࢭʏ الوجو   ʏاݍݨامڥ الفضاء  التعامل مع خصوصية  فعند  والتأسʋس.  للفعل والممارسة  المɢاɲي  دي، فضاءه 

اݝݨال الفۚܣ،  ࢭȊ ʏعديه الرمزي والواقڥʏ ، فإننا نطرح بالأساس علاقة فضاء التɢوʈن ذاته بالبحث العلائقي  

(الزارڤʏ،   علاقة بالإɲسان" فيما حولنا، "عندئذ ʇستحيل الفضاء إڲʄ علاقة: علاقة بالإدراك أو باݍݨسد،  

  ࢭȖ ʏشɢل ɸوʈته وأفɢاره وࢭʏ تɢوʈن ܧݵصʋته.  )7، صفحة 2009

الفضــاء  Ȗعـت؄ف  الۘܣ  الورشة  مفɺوم  طـرح  ضرورة   ʄإڲ يحيلنا  الفۚܣ  التɢوʈن  ممارسة  فضاء  عن  فاݍݰديث 

ع أساسا ب؈ن الطرح النظري ومجالات تطبيقه، "فالورشة  الأسا؟ۜܣ للتɢوʈن والتدرʈب والتأɸيل ࢭʏ مقارȋة تجم

، فࢼܣ تتم؈ق بطاȊعɺا الممارسۘܣ الذي يقوي  )233، صفحة  1980(ماٰڈايم،    ۂʏ النموذج الأصڴʏ لɺذا التدرʈب"  

وتطبيق، ɸو نوع من الزمالة الۘܣ  روح المبادرة وʈحولنا من التɢوʈن عن طرʈق العلم إڲʄ العلم كمɺنة وفعل  

ʇستوجب مجموعة من العلاقات التواصلية والتفاعلية ࢭʏ إطار عمل Ȗشارɠي، فأسلوب التعليم  والتɢوʈن  

ࢭʏ الورشات ɸو أسلوب فعال ومفيد "حيث نɢون بصدد دوافع خلاقة لا تزال ࢭʏ مرحلة النمو، ɸنا ɲستعمل 

  ، التعاوɲي  التعلي׿ܣ  ال؅قامل  أشɢال  العميق  ونطبق  التفɺم  ولنقل  الاɸتمام  لإيقاظ  مصممة  أشɢال   ʏوۂ

  . )235، صفحة 1980(ماٰڈايم،  للأمور"

ɸذا ال؅قامل التعلي׿ܣ يصبح أساس النقل المعرࢭʏ الذي ʇسȘند إڲʄ نوع من  التقارب، لا توفره اݝݰاضرات  

العلاقات المعرفية والاɲسانية والتواصلية الۘܣ يوفرɸا التعلم داخل والدروس النظرʈة،  فنوعية الروابط  و 

واݍݨوانب   النظرʈة  اݍݨوانب  ب؈ن  التɢاملية  العلاقة  ࢭʏ سياق  الفۚܣ   التɢوʈن  أسا؟ۜܣ من  ۂʏ جزء  الورشة 

 عإبدا طرʈق إٰڈا بل الأفɢار فقط، لإيصال  التطبيقية المرتبطة ارتباطا وثيقا بمسألة الابداع. فالفنون لʋست

و୒يجادɸا، أشɢال اݍݵ؄فات لɺذه فɺمنا وȖشكيل وتوسيعɺا، الأفɢار،   ʏباختصار  .جديدة ࢭ ʏعن  عبارة ۂ 
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تحركنا الطرق  إحدى  والشعور  من الۘܣ  والشغف  الرغبة  ضمن   وضبط الفɺم إڲʄ مجرد  وɸيɢلْڈا  خ؄فاتنا 

  ممارسات ابداعية.  

الدراسات الۘܣ تناولت خصوصية التɢوʈن الفۚܣ أن   ࢭʏ الورشة  تؤكد أغلب  ɸناك فرقا كب؈فا  ب؈ن التɢوʈن 

باعتباره يخضع إڲʄ نوع من العلاقة الاɲسانية وȋ؈ن مجرد أخذ العلم التلقيۚܣ الموجود ࢭʏ نظام اݝݰاضرات  

الۘܣ Ȗغيّب الممارسة وتكرّس المعلومة عڴʄ التطبيق.  ففي الورشة  لا يتعلم التلميذ نظامـا ومخططا نظرʈا،  

فا ɠامل؈ن، وࢭʏ حالة عملية التɢوʈن الفنية يتعلم الاحساس بالشɢل وʈتعلم تذوق الفن، بل يتعلم توجɺا وتكي

ليصبح غياب الورشة ذاٮڈا أو افتقارɸا لمستلزماٮڈا ٮڈمʋشا لعملية التɢوʈن الفۚܣ وتجاɸلا ݍݵصوصʋته أمام  

أس   ʄعڴ للطلاب  وتوصيلɺا  المعرفة  نقل   ʏࢭ نفسه  يحصر  الذي  التعلي׿ܣ  النظام  كفاءة  نظام  عدم  اس 

اݝݰاضرات الذي يخضع المستمع للمحاضر ، ليصبح المتعلم مجرد متقبل سلۗܣ للمعرفة تɴتفي ܧݵصʋته  

الاɲسانية والمعرفية حيث  يؤثر عقل المعلم عڴʄ عقول المستمع؈ن ࢭʏ جو روحاɲي مɺذب معزول عن الوضع  

  . ) 234-232، الصفحات 1980(ماٰڈايم،  اݍݰياȖي المادي 

وȋالتاڲʏ، فإن السمة اݍݵاصة بالتɢوʈن الفۚܣ كمجال معرࢭʏ وɠاختصاص جامڥʏ له خصوصياته التنظ؈فية  

  ʏالمعرࢭ بال؅قامـه  يتم؈ق  كما  والبصري  الفكري  الذوق  Ȗشكيل  إعـادة   ʄإڲ  ʄسڥʇ ɠونه  ɸو  والمɺارʈة  والتقنية 

الفنون ومختلف دراسات العلوم الاɲسانية   تدرʉس انفتــاحه عڴʄ مختلف ثقافاتوالمرجڥʏ والتقۚܣ وضرورة  

 ࢭʏ اݍݨودة إڲʄ للوصول  اݍݰالية ٮڈـدف إڲʄ تحس؈ن الممارسات مدروسة علمية منـاݠݮ  وفـق الۘܣ تؤثر علٕڈا،

عڴʄ  التدرʉس  عملية سواء  اݍݨامعة  من  خاصا  لوجʋسȘيـا  اɸتماما  يتطلب  الذي   ʏالإبداڤ التحصل   ʏوࢭ

مستوى الفضاءات أو المعدات،  إلا أن "اݍݨامعات ࢭʏ معظم الدول العرȋية ما تزال مؤسسات حديثة... لم  

تصل Ȋعد إڲʄ إحداث الأثر المطلوب ࢭʏ أɸداف التعليم العاڲʏ ࢭʏ مجال البحث العل׿ܣ ࢭʏ العلوم الاɲسانية  

العرب،    والاجتماعية" ص2014(خليل  ࢭʏ )263فحة  ،  الفۚܣ  التɢوʈن  بخصوصية  رȋطناɸا  إذا  خاصة   ،

المادية   ومتطلباته  الفۚܣ  التɢوʈن  ماɸية   ʄإڲ الولوج  آليات   ʄإڲ تفتقر  مازالت  الۘܣ  اݍݨامعية  المؤسسات 

  واللوجسȘية كشɢل من أشɢال المعرفة الۘܣ تخضع لتأث؈ف النظرة الشاملة لݏݰياة. 

  الديداكتيɢي للتعليم ࡩʏ الورشة الرɸان   -1-2

ن الطلبة من اكȘساب  
ّ

Ȗسڥʄ اݍݨامعة جاɸدة للاɸتمام " بالنوعية الممتازة ࢭʏ التدرʉس والتدرʈب الذي يمك

،  2014(بودلال و مسعودي،    مختلف المعلومات والمɺارات الۘܣ تؤɸلɺم للتعامل مع مختلف المɺن والأɲشطة" 

بما ۂʏ علاقة    )59  صفحة الأستاذ والطالب  ب؈ن  التواصلية  العلاقة  تفعل  ديداكتيكية  وذلك ع؄ف رɸانات 
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ذي   الديداكتيɢي   ʏالبيداغوڊ المثلث   ʄعڴ وترتكز أساسا  التɢوʈن  خصوصيات   ʄإڲ ȖسȘند  Ȗعليمية  مية 
ّ
Ȗعل

وʈة علاقة الأستاذ بالطالب، أي  الأقطاب الثلاثة وۂʏ الأستاذ والطالب والمعرفة، تȘناوله البيداغوجيا من زا

كيف تقدم المعرفة للطالب، وتȘناوله الديداكتيك من زاوʈة علاقة المتعلم بالمعرفة أي كيف يتلقى الطالب  

كيف   أي  بالمعرفة  ذاته  الأستاذ  علاقة  زاوʈة  ومن  محيطه،  أقرانه أو من  المدرس أو من  سواء من  المعرفة 

عو  دون  و  بمتعة  المعرفة  نقل   ʏࢭ وفق  ʇساɸم  ديداكتيكية،  أو  نفسية  أو  إȊستمولوجية  ɠانت  سواء  ائق 

Ȗعليمية من حيث وظيفْڈا  لذلك نقول بأن Ȗعلمية    - "وضعية مثلثة من حيث ɸيɢلْڈا ووفق وضعية Ȗعلمية  

وɸذا  ،    )57صفحة  ،  2004(إبراɸيم،    مادة معينة تدرس الɴشاطات المعقلنة بتعلم ɸذه المادة و Ȗعليمɺا"

المثلث يتغ؈ف ɲسقه و نظامه Ȗغ؈فا جذرʈا ɠلما Ȗغ؈ف ال؅فتʋب وɠلما انتقلنا من مادة إڲʄ أخرى ، فالعلاقة الرابطة  

ب؈ن الأستاذ والطالب ۂʏ علاقة قائمة عڴʄ العقد التعلي׿ܣ التعل׿ܣ الذي ʇعرفه روسو "بمجموع العلاقات  

  – اݍݰالات و بصفة ضمنية ࢭʏ أغلّڈا ما ɸو مطلوب من ɠل طرف ( المعلم  الۘܣ تحدد بصفة صرʈحة ࢭȊ ʏعض  

 . )45، صفحة 2000-1999(حاڊʏ،   المتعلم ) أن يحققه خلال حصة Ȗعليمية معينة"

  

  

  

  

  

  

  

  

  

النقل   بالمعلم، فࢼܣ علاقة Ȗعزز  ࢭɸ ʏيɢلْڈا عن علاقة المتعلم  ب؈ن الأستاذ والطالب لا تختلف  العلاقة  إن 

البيداغوڊʏ اسȘنادا إڲʄ التعامل اݝݵتلف ࢭʏ جزئيات المعرفة ࢭʏ إطار وضعيات نقل معرࢭʏ تفصل    -التعلي׿ܣ

لكن بمقارȋات توعية أك؆ف نܸݨا وانفتاحا   ب؈ن  المعرفة العلمية والمعرفة الواجب تدرʉسɺا والمعرفة المدرسة 

للمتعلم   اݍݰرʈة  وترك   ، الفعالة  التدرʉس  طرائق  "اعتماد   ʏالعاڲ التعليم  استاذ   ʄعڴ وجب  وɸنا  وذاتية 
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الوسائل   واستعمال  وتصوʈّڈا،  المتعلم؈ن  أخطاء   ʄعڴ والوقوف  والتواصل  التعب؈ف  حصص  لتɴشيط 

  . )582، صفحة 2021(زوʈݏݵة و زروال، التعليمية والتوضيحية"  

فالديداكتيك ɸو اختصاص عل׿ܣ، معرࢭʏ، نقدي قائم بذاته وɸو ʇعۚܣ التعليمية بما ۂʏ الدراسة العلمية 

الأɸداف   بلوغ  قصد  المتعلم  لɺا  يخضع  الۘܣ  التعلم،  مواقف  تنظيم  ولأشɢال  وتقنياته  التدرʉس  لطرائق 

، لȘشɢل حقلا )15، صفحة 2003(درʈج،  ستوى العقڴʏ أو الوجداɲي أو اݍݰس حرɠي المɴشودة سواء عڴʄ الم 

معرفيا قائما بذاته ʇسمح بتحليل الظواɸر التعليمية والتفك؈ف ࢭʏ طرق تدرʉس المادة العلمية وفق مقارȋات  

اجد نوع؈ن من المشكلات، مشɢل متعلق بالمادة ࢭʏ  تأخذ Ȋع؈ن الاعتبار مختلف مشكلات التعلم ، "ࢭʏ ظل تو 

حد ذاٮڈا والآخر مرتبط بالفرد ࢭʏ وضعية Ȗعلم، وۂȖ ʏسڥʄ لتحقيق ɸدف عل׿ܣ ووضع اس؅فاتيجيات للفعل  

من   مɴܦݨما  نظاما  تؤلف  ڈا  لɢوٰ نظرا  علمية  خاصية  تحمل  فࢼܣ  الأساس  ɸذا   ʄوعڴ التعل׿ܣ،  التعلي׿ܣ 

اندما بفعل  ࢭʏ نمو مستمر  باݍݨديدة"المعارف  القديمة  المعارف  صفحة  2016(لور؟ۜܣ،    ج  ما    )23،  . وɸو 

ينطبق أساسا عڴʄ متطلبات التɢوʈن الفۚܣ الذي ʇستوجب طرق وفضاءات ومنݤݨيات تدرʉس خاصة وفق  

لإيقاظ   التعاوɲي،  التعلي׿ܣ  ال؅قامل  منطق  وتفعيل  الذاتية  القدرات  تحف؈ق  تحاول  مɺارʈة  اس؅فاتيجيات 

شة،"فنوع الروابط الۘܣ تتم؈ق اݝݰفزات الذاتية للطالب داخل المسار التɢوʈۚܣ الذي تفرضه خصوصية الور 

ࢭʏ التɢوʈن  ع؄ف مس؈فة التعاون اݍݵلاق ࢭʏ توضيح الɺدف وتنفيذه" (ماٰڈايم،    ٭ڈا الورشة تجعلɺا الأɲسب  

ادف  ب؈ن السياق البيداغوڊʏ التعلي׿ܣ الأɠادي׿ܣ ومتطلبات التخييل الفۚܣ والابداع الɺ   )233، صفحة  1980

التعليمية الوضعية  المتبادل وفق    -لمبادئ  التعليم والتعلم  ب؈ن  ت؅فاوح  التعلمية عڴʄ شاɠلة إȊسȘيمولوجية 

صياغات تɢاملية توفق ب؈ن ما تقتضيه المادة الفنية من تفاعلات وɲشاطات ومعلومات " وقد أدرك الفكر  

ل؅قامل الذي تتم؈ق به الورشة، ولɺذا أكد  الرومانȘيɢي ɸذا بالغرʈزة واع؅فف بتفوق ɸذا الشɢل من ال؅فابط وا

التيار الرومانȘيɢي عڴʄ الضرر الذي تݏݰقه الأɠاديميات بالفنون الȘشكيلية، وȋ؈ن أن الفن المبدع يوجد حقا  

  . )234، صفحة 1980(ماٰڈايم،  لا ȊسȎب الأɠاديميات بل رغما عٔڈا"

وصفا للوضعيات التعليمية ، والۘܣ ɠان لɺا أثر واܷݳ عڴʄ الأعمال و البحوث    Guy Brousseauوقد قدم   

اݝݨالات، ɸذه  مثل   ʏࢭ خاصة  يڴʏ     المنجزة  فيما  الوضعيات  من  الأشɢال  ɸذه  ،  Ȗ)2010عوʈنات،  وتتمثل 

   :)8صفحة 

  وʈظɺر خلالɺا الطالب معارف عڴʄ شɢل أخذ قرار.   : Les situations d'actionوضعيات الفعل -1
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ʇع؄ف أثناءɸا الطلبة بأسلو٭ڈم اݍݵاص عن تصورɸم    : les situations de formulationوضعيات الصياغة  -2

  لݏݵاصيات المتعرف علٕڈا والإجراءات الۘܣ يقومون ٭ڈا. 

ا  : Les situations de validationوضعيات المصادقة  -3  لطلبة أثناءɸا تصرʈحاٮڈم وʈضعون سياقا  ʇعلل 

  لل؄فɸان. 

يؤسس الطلبة اݍݵاصيات المعلنة سابقا و   : les situations d'institutionnalisationوضعيات المؤسسة -4

ڈا ࢭʏ إطار المعرفة الرʈاضية.  ڈا من سياق النص و يضعوٰ   يجردوٰ

الت ولديداكتيك  التفاعل  لطرق  ɸاما  مرتكزا  شɢلت  الوضعيات  فعلا ɸذه  باعتباره  الورشة  داخل  ɢوʈن  

  ʄس بالمعۚܢ الفعڴʋتواصليا يبۚܣ المعرفة انطلاقا من طرق ومرجعيات التعب؈ف الفۚܣ خاصة وأن العمل الفۚܢ "ل

، صفحة  2000(زكرʈا،    الذى يمكن فɺمه وتأوʈله، و୒نما ɸو دلالة وجـدانية تدرك بطرʈقة حدسية مباشرة" 

  تحتاج إڲʄ الفعل والصياغة والمصادقة والتأسʋس.   )46

2- ʏالطالب اݍݨامڥ ʄعڴ ʏالتأث؈فات النفسية لݏݱݨر الصڍ  

ساɸمت أزمة الɢورونا ࢭʏ ترك عدة مخلفات نفسية واجتماعية واقتصادية وسياسية كشفت النقاب عن  

اݍݱݨر والعزلة وتداعيات انȘشار ظاɸرة  تردي الراɸن الفكري والمادي والسيɢولوڊʏ خاصة Ȋعد ɸيمنة فكرة  

الموت الۘܣ تحولت بدورɸا من مجرد ɸوس بفكرة وɸمية إڲʄ ظاɸرة ɸزت كيان العالم أجمع. "إذ لم تقتصر  

أضرار اݍݨائحة العالمية عڴʄ الآثار اݍݨسدية المتمثلة بأعراض المرض المعروفة، بل تؤثر أيضا عڴʄ اݍݰالة  

،  2020(دومي،    فات اݍݵاطئة من قبل الكث؈فين ࢭʏ التعامل مع الوȋاء" النفسية ȊسȎب السلوكيات والتصر 

العالم أمام ɸشاشة الوضع الاجتماڤʏ والسيا؟ۜܣ وأمام    )65صفحة   . وȋالتاڲʏ فقد وضعت ɸذه اݍݨائحة 

الغلق قرارات  من  الكث؈ف  اتخاذ  فوقع  اݍݰياتية،  اݍݰركية  استمرار  ɸذه    استحالة  أيقظت   " كما  والعزل 

الصدمات الȎشرʈة من سباٮڈا العميق وأݦݨت الغضب لدى السياسي؈ن والأطباء والبيولوجي؈ن واستخلص  

  . )4، صفحة 2020(حن؈ن،  مٔڈا مفكرون وȋاحثون دروس شۘܢ"

د اضطرابات شعورʈة ب؈ن اݍݵوف و الاضطراب  وɸنا تتحول الأزمة الܶݰية إڲʄ أزمة وجودية ʇعاʇش فٕڈا الفر 

والɺلع من الموت، وȋ؈ن القبول والرضا وحۘܢ الاعتياد بحالات الموت المتɢاثرة، " ɸذا التداخل ɸو ࢭʏ حد ذاته  

تجڴʏ للعناصر المɢونة لسوسيولوجيا الɺامش، فالتدين والعدمية وضعف درجة الوڤʏ باݝݵاطر والمغامرتية  

الذي عاʇشته الإɲسانية    ) 25، صفحة  2020(حن؈ن،    عور بالعزلة واݍݵوف اݝݰبط" تتعاʇش مع الفقر والش 
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لاحظت   حيث    ،ʏوالاجتماڤ النفؠۜܣ  المستوى   ʄعڴ وخاصة  عدة  تأث؈فات  له  ɠانت  والذي  اݍݨائحة  ف؅فة   ʏࢭ

الأفراد واݍݨماعات زمن الɢوارث والأوȋئة، فما  سوسيولوجية Ȗغ؈فا ࢭʏ أنماط سلوك    - "الدراسات الȎسيɢو

ئڈار   اليومية حۘܢ و୒ن ɠانت ɸشة  ࢭʏ مسار اݍݰياة  الۘܣ تحكم السلوك والتصرفات  بالعقلانية  ɠان ʇعرف 

  .  )20، صفحة 2020(حن؈ن،  فجأة"

ǿي غ؈ف مسبوق وɠونه اس؅فاتيجية ܵݰية عامة  فالاɲغلاق القسري، ورغم الوڤʏ بɢونه مجرد  إجراء استȞنا

لݏݰد من انȘشار الوȋاء ، إلا أنه  قيد اݍݰرʈات الفردية ࢭʏ التنقل والتواصل  فجاء مرفوقا بتحديات نفسية  

واجتماعية واقتصادية ɸامة ȖسبȎت بمشاɠل نفسية للعديد من الأܧݵاص، وخاصة الطلبة الذين فشل  

يجاȌي مع ɸذا الظرف ليصبح القلق والتوتر والانفعال من أبرز العلامات  عدد كب؈ف مٔڈم ࢭʏ التعاطي Ȋشɢل إ

 التعليمية المستوʈات مختلف ࢭʏ المتعلم؈ن أن  والتأث؈فات النفسية الۘܣ انȘشرت ࢭʏ مثل ɸذه اݍݰالات، حيث "

 Ȗعليمية فرص  من يحدɸم والذي  المقيد، التعلي׿ܣ الɴشاط ȊسȎب الوضع  مع التكيف ࢭʏ يجدون صعوȋة  قد

لȘسȘسلم    )146، صفحة  2021(بك؈ف،    جيدة" بصفة للدروس عملية الاسȘيعاب من للاستفادة حضورʈة

النفس إڲɠ ʄل مشاعر الإحباط والقنوط واليأس والشعور ȊعبȞية اݍݰياة ، ɸذه الأحاسʋس ۂʏ " أشد Ȗعب؈ف 

، ليتحول    )59، صفحة  1980(بدوي،    ܢ، إنه أوج النمط اݍݰؠۜܣ ࢭʏ الوجود"عن الْڈديد باݍݵواء واɲعدام المعۚ

 انفعال اݍݵوف من تجرȋة ذاتية إڲʄ حالة جماعية، فالɢل يخاف من العزلة ومن اݍݱݨر واݍݱݨز. خاصة و" 

 الܶݰة واɲعكس عڴʄ المستقبل، من  واݍݰ؈فة  القلق  أثار الدراسة ومجتمع  الزملاء مع  التواصل نقص أن

  .    )146، صفحة 2021(بك؈ف،  الطلاب" لدى  النفسية

أن   "يɴبڧʏ علينا  أنه  التعلم  معت؄فا   ʏوࢭ المعرفة   نقل   ʏࢭ  ʏولوڊɢالسي العامل  أɸمية   ʏبياڊ أكد جون  وقد 

المعرفة..   طبيعة   ʏࢭ نفكر  أن  أردنا  ما  إذا  مساعدا،  عاملا  بوصفɺا  السيɢولوجية  المعطيات  من  ɲستفيد 

، صفحة 2004(بياجيه،    مساعد، و୒نما ۂʏ أمر لا غۚܢ عنه"فالمعطيات السيɢولوجية لʋست مجرد عامل  

وɸو ما استوجب تأكيد مجموعة من الاجراءات للإحاطة النفسية بɢل من تأثر نفسيا أو اجتماعيا من    )40

سات ومحاولات  قيود اݍݱݨر تتمثل خاصة ࢭʏ الدفع للتخلص من المشاعر السلبية، لذا تدعو  Ȋعض الدرا

الإحاطة إڲʄ ضرورة "تقبل ردود الأفعال العاطفية.. وȖعلم تقنيات الاس؅فخاء للمساعدة عڴʄ الɺدوء وتخفيف  

التواصل  خلال  فمن  والأصدقاء،  العائلة  من  المساعدة  وطلب   ʏالاجتماڤ الدعم  نظام  استخدم  القلق، 

  . )69، صفحة 2020(سنو؟ۜܣ و جلوڲʏ، معɺم، ستحصل عڴʄ دعم فعال، وتتخلص من المشاعر السʋئة"  
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رغم ɠل محاولات الإحاطة النفسية سواء من العائلة أو من الأصدقاء أو من الإطار النفؠۜܣ والصڍʏ فإن  

رغبْڈم   ʄوعڴ الطلبة  نفسية   ʄعڴ كث؈فا  أثرت   ʏالصڍ اݍݱݨر  ف؅فة   ʏࢭ حصلت  الۘܣ  الاجتماعية  القطيعة 

عڴ "باݍݰالة  واقبالɺم  أساسا  ترتبط  سلوكية  حالة   ʏۂ بما  التعلم  نحو  الدافعية   ʄعڴ وخاصة  التعلم   ʄ

الداخلية أو اݍݵارجية الۘܣ تحرك أفɢار ومعارف المتعلم وȋناه المعرفية ووعيه وانȘباɸه، وتݏݳ عليه لمواصلة  

معينة" معرفية  توازن  حالة   ʄإڲ للوصول  الأداء  صفحة  2021(بك؈ف،    واستمرار  اݍݰالة من    )151،  ɸذه   ،

النفور أو عدم القدرة أو بالأحرى الرغبة ࢭʏ الاقبال عڴʄ الدراسة رافقْڈا رفض تام لفكرة التعلم عن Ȋعد من  

ب؈ن   تɢافؤ  الفرص  التواصل لوجʋسȘيا وماديا وعدم  امɢانيات  بتعلة عدم توفر  الطلبة،  عدة شرائح من 

الاجتماعية للطلبة، وɸو ما توجب جɺود أك؄ف من الأساتذة لʋس عڴʄ مستوى التدرʉس فقط    مختلف الفئات

بل عڴʄ مستوى الاحاطة النفسية والإقناع بضرورة مواصلة العملية التعليمية، وȋطبيعة اݍݰال المسألة لا  

ݰفزات نفسية  Ȗشمل ɠل الأساتذة لأن الظرف يؤثر نفسيا عڴʄ الطالب وعڴʄ الأستاذ الذي يحتاج بدوره ݝ

  ʏنائية ࢭȞجراءات است୒س  لاتخاذ تداب؈ف وɲتو ʏوالبحث العل׿ܣ ࢭ ʏو ما دفع وزارة التعليم العاڲɸية وȘسʋولوج

والأساتذة،  الطلبة  ب؈ن   ʏالبيداغوڊ التواصل  ضمان   ʄعڴ فحرصت  Ȋعد،  عن  التدرʉس  ظروف  يخص  ما 

قررت توف؈ف مجانية الولوج للمنصات  وأكدت ضرورة  مواصلة التɢوʈن المعرࢭʏ خلال اݍݱݨر الصڍʏ، حيث 

الرقمية التاȊعة لݏݨامعة الاف؅فاضية  وجميع منصات منظومات ومنصات مواقع الواب الموجودة بالشبكة  

الوطنية اݍݨامعية  أو الشبكة اݍݨامعية للبحث ، ݍݨميع الطلبة والأساتذة والباحث؈ن وذلك لتكرʉس مبدأ  

اعɺم بإمɢانية الولوج للمنصات الرقمية المتاحة للتعلم عن Ȋعد  تɢافؤ الفرص ب؈ن جميع الطلبة قصد انتف 

(وزارة التعليم    ، كما سعت الوزارة أيضا إڲʄ دعم المنصات الالك؅فونية الاخرى ماديا سواء للتعلم أو للتواصل

 ،ʏ2020العاڲ(.  

  جودة التكوʈن ࡩʏ الكورونا والتدرʉس عن Ȋعد -3

اɲعكست تأث؈فات اݍݨائحة عڴʄ التɢوʈن اݍݨامڥʏ ࢭʏ مختلف دول العالم، إلا أن ذلك  لم يمنع اݍݨامعة من  

السڥʏ وراء حلول منݤݨية  ترصد شروط اݍݨودة ࢭʏ التعليم، الۘܣ تخضع بدورɸا لعدة متغ؈فات مرتبطة من  

التɢوɴʈية لɢل اختصاص    جɺة بمختلف عناصر العملية التعليمية داخل المؤسسة ومن جɺة أخرى بالنخبة

وذلك ࢭʏ سȎيل اسȘثمار أفضل للمعرفة، من خلال نظام Ȗعلي׿ܣ راܥݸ يتصف بالمرونة والقدرة عڴʄ تجاوز  

الاسبقيات   أحد   ʏالعاڲ التعليم  نظام  عناصر  لɢافة  اݍݨودة  ضمان  مدخل  "ʇعد  حيث  الآنية  الصعوȋات 

ڈا لتحقيق التم؈ق والفاعلية. وʈرتكز معظم المɺتم؈ن  الأساسية الۘܣ يɴبڧʏ لمؤسسات التعليم العاڲʏ ال؅فك؈ق علٕ

ࢭɸ ʏذا اݝݨال عڴʄ أنه إذا ɠان تحس؈ن جودة التعليم العاڲʇ ʏعتمد عڴʄ النظر لمدخلات ذلك التعليم، فإنه  
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من أɸم تلك المدخلات الɺيئة التدرʉسية الۘܣ ۂʏ عصب التعليم العاڲʏ واݝݰرك الاسا؟ۜܣ ࢭʏ ترجمة اݍݵطط  

مؤ   ʏࢭ مستقبلا"والأɸداف  خرʈجٕڈم  أداء   ʄعڴ ينعكس  ملموس  واقع   ʄاڲ  ʏالعاڲ التعليم  (صليحة،    سسات 

وعڴɲ ʄسيج العلاقات الاجتماعية عامة. فالتدرʉس اݍݨامڥʏ يخضع ݝݨموعة    )134-133، الصفحات  2015

لمبادئ محددة تتصف بقدر من المرونة، لتɢون  من "الاɲشطة الشاملة لكيفية تنفيذ موقف التدرʉس طبقا 

أك؆ف ملاءمة للظروف المتغ؈فة ࢭʏ المواقف التعليمية عڴʄ أن ʇشارك ɠل من المعلم و المتعلم بفاعلية لتحقيق  

  .)139، صفحة 2015(صليحة،  الأɸداف المسطرة" 

التعليم العاڲʏ ۂʏ غاية أساسية مɺما ɠانت الظروف المؤثرة بمسار التɢوʈن  فاݍݨودة التɢوɴʈية ࢭʏ مؤسسات 

وقد حرصت المؤسسات اݍݨامعية  ࢭʏ مختلف دول العالم عڴʄ  اݍݰفاظ عڴʄ استمرارʈة التعلم خلال اݍݱݨر 

دفع   ،"مما  الاستمرارʈة   نجاعة ɸذه  وȋيداغوجية وديداكتيكية تضمن  لوجʋسȘية  حلول  باعتماد   ʏالصڍ

دول العالم نحو نظام التعليم عن Ȋعد وتوظيف التعليم الالك؅فوɲي اݍݰديث ɠوسيلة أساسية ࢭʏ  مختلف  

النظم   من  فاعلية  أك؆ف  ليصبح  وتطبيقاٮڈا،  واݍݵ؄فات  المɺارات  استخدام  خلال  من  التعليمية،  العملية 

دت مؤسسات التعليم العاڲʏ تحولات وتجديدات تقنية  حيث شɺ  ) 104، صفحة  2022(بن يطو،    التقليدية"

ولوجʋسȘية واكبت التطورات العصرʈة الراɸنة سوء من حيث مصادر المعلومات أو تقنيات الولوج إلٕڈا،  

ولعل أبرز ما يم؈ق ɸذه التحولات ɸو وضع موارد العملية التعليمية ع؄ف اݍݵط من خلال المنصات الرقمية،   

ن؅فنت الۘܣ أصبحت توفر أك؆ف من طرʈقة ࢭʏ التدرʉس " وȖساعد عڴʄ التعليم عن Ȋعد  ومن خلال استخدام الأ 

بلا جدران" جامعات  ايجاد   ʄالعرب،    وعڴ صفحة  2014(خليل  وسيلة )250،  ʇعد  لم  Ȋعد  فالتعليم عن   .

ع ʇساعد  تقۚܣ  محفز  مجرد  أو  التعليمية  العملية  لدعم  "منفذا  تكميلية  أصبح  بل  اݍݨودة،  ضمان   ʄڴ

" تواجɺɺا  الۘܣ  التحديات  ݝݨا٭ڈة مختلف  ال؅فبوʈة  بلقاسم،    للمنظومات  و  صفحة  2021(اݍݰليم   ،698(  

  العملية التɢوɴʈية داخل المؤسسات اݍݨامعية خاصة ࢭʏ ظل التطورات التكنولوجية الراɸنة. 

الأمم المتحدة لل؅فبية والتعليم والثقافة واليوɲسɢو التعليم عن Ȋعد بɢونه عملية نقل  وقد عرفت منظمة  

  ʄو مبۚܣ عڴɸالمؤسسة التعليمية، و ʄموقع إقامته أو عمله بدلا من انتقال المتعلم إڲ ʏالمتعلم ࢭ ʄالمعرفة إڲ

وأسا المتعلم ع؄ف وسائط   ʄإڲ التعليمية  المعرفة والمɺارات والمواد  إيصال  تقنية مختلفة، حيث  أساس  ليب 

يɢون المتعلم Ȋعيدا أو منفصلا عن المعلم أو القائم عڴʄ العملية التعليمية، وȖستخدم التكنولوجيا من أجل  

ملء الفجوة ب؈ن ɠل من الطرف؈ن بما يحاɠي الاتصال الذي يحدث وجɺا لوجه، فالتعليم عن Ȋعد ɸو Ȗعليم  

فاضية الۘܣ توفرɸا اݍݨامعة للتعليم، إلا أنه  لا يقوم عڴʄ  غ؈ف حضوري مɢانيا ، ʇعتمد عڴʄ المنصات الاف؅
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اللقاءات والاتصالات الذاتية المباشرة وجɺا لوجه، كما أنه يفتقد عنصر اݍݰضور والتواجد الف؈قيقي كما  

  . )106، صفحة 2022(بن يطو، ɸو الشأن ࢭʏ التعليم التقليدي 

أصبح التطور التكنولوڊʏ الراɸن مسيطرا عڴʄ حياتنا الاجتماعية والاقتصادية وحۘܢ النفسية والمعرفية،  

ورغم الاɲعɢاسات السلبية الۘܣ يخلفɺا عڴʄ مستوى التواصل الاجتماڤʏ والتفاعل الاɲساɲي إلا أنه أصبح  

تكنولوجيات   اتباع  نحو  التعليم  قادت  الۘܣ  المعاصر  التعاʇش  ضرورʈات  بمثابة   من  Ȗعد  ترȋوʈة معاصرة  

طرʈقة منݤݨية نظامية لتصميم العملية التعليمية بɢاملɺا وتنفيذɸا وتقوʈمɺا اسȘنادا إڲʄ أɸداف محددة   "

و୒ڲʄ نتائج الأبحاث ࢭʏ التعليم والتعلم والتواصل ࢭʏ استخدام جميع المصادر الȎشرʈة وغ؈ف الȎشرʈة من أجل  

وɸو تجديد ʇش؅فط توفر تقنيات ورقميات    )33، صفحة  1984(رون؅في،    اكȘساب ال؅فبية مزʈدا من الفعالية"

وفضاءات لتفعيل الاسȘثمار اݍݨيد لمثل ɸذه التكنولوجيات، "غ؈ف أن نجاح ɸذا النوع من التعليم يرتبط  

ʏࢭ ʏذا التجديد البيداغوڊɸ اɺالأستاذ بالتغي؈فات الۘܣ يحمل ʏمختلف جوانبه، كما يتوقف بدرجة    بمدى وڤ

أوڲʄ عڴʄ مدى اكȘساب أعضاء ɸيئة التدرʉس لملمح رق׿ܣ يتجڴʄ ࢭʏ امتلاك مɺارات استعمال ɸذه المنصات  

  . )698، صفحة 2021(اݍݰليم و بلقاسم،  الرقمية" 

الب مجالات  مختلف   ʄعڴ مسيطرا  الالك؅فوɲي  التعليم  جائحة  أصبح  مخلفات  بفعل  لʋس  والتɢوʈن،  حث 

الɢورونا واݍݱݨر الصڍʏ فحسب، بل ɸو ʇشɢل فضاء تواصليا ووسيطا معرفيا ʇساعد عڴʄ  "تقديم محتوى  

Ȗعلي׿ܣ إلك؅فوɲي ع؄ف الوسائط المعتمدة عڴʄ الكمبيوتر وشبɢاته إڲʄ المتعلم، Ȋشɢل يȘيح له امɢانية التفاعل  

م ومع أقرانه سواء ɠان ذلك بصورة م؅قامنة أو غ؈ف م؅قامنة، و୒تمام عملية  الɴشط مع ɸذا اݝݰتوى ومع المعل

التعلم ࢭʏ الوقت والمɢان وȋالسرعة الۘܣ تناسب ظروفه وقدراته، بالإضافة لإمɢانية إدارة التعلم من خلال  

الإلك؅فونية"   الرؤوف،  الوسائط  صفحة  2014(عبد  الۘ)27،  قبل  ،  المعرفة  غ؈ف   ʏࢭ الطالب  ʇسȘثمرɸا  ܣ 

ينفتح من   لسلوكياته ومساحة  اليوم أصبحت جزءا أساسيا من حياته وواقعه ومحددا  أٰڈا  أي  المعرفة، 

مسايرة   من  جزء  سوى   ʏاݍݨامڥ التɢوʈن  مناݠݮ   ʏࢭ الالك؅فوɲي  التعليم   اعتماد  وما  العالم،   ʄعڴ خلالɺا 

ل اليوم وجيل المستقبل لدعم العملية التعليمية ع؄ف استخدام  الȘسارع التكنولوڊʏ الذي ʇسيطر عڴʄ جي

التخزɴʈية اݍݰواسʋب الإبداع  ووسائطɺا  طور   ʄإڲ التلق؈ن  طور  من  التعليم  لتحول  المعلوماتية  وشبɢاٮڈا 

والاتصال   والبحث  "الدراسة  له  يʋسر  نظام  من  اليوم  المتعلم  يمكن  ما  وɸو  المɺارات  وتنمية  والتفاعل 

قرانه ومعلميه داخل المدرسة وخارجɺا مۘܢ شاء وكيف شاء وذلك لإحداث التعلم المطلوب  والتفاعل مع أ

بحيث ʇشمل ɸذا النظام تلك المقررات والدروس التعليمية المعدة ࢭʏ صورة إلك؅فونية Ȗعتمد عڴʄ اݍݰاسوب  
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إلٕڈا م الوصول  و୒مɢانية  التفاعلية  التعليمية  الوسائط  Ȋشۘܢ  وتمثيلɺا  المعلومات  موقع  وشبɢات  خلال  ن 

  . )28، صفحة 2014(عبد الرؤوف،   للتعلم الإلك؅فوɲي عڴʄ شبكة المعلومات"

وʈقصد به تقديم اݝݰتوى التعلي׿ܣ ࢭʏ وقت واحد   :يصنف التعليم الالك؅فوɲي إڲʄ نمط؈ن : التعليم الم؅قامن  

أدوات   خلال  من  مباشر  Ȋشɢل  الطرف؈ن  ب؈ن  بالتفاعل  النمط  ɸذا  وʉسمح  والمتعلم  المعلم  فيه  يتواجد 

والتعليم غ؈ف الم؅قامن    .التواصل الرق׿ܣ، مثل المؤتمرات التفاعلية المرئية والمسموعة والفصول الاف؅فاضية

ى التعلي׿ܣ دون التقيد بتواجد المعلم والمتعلم ࢭʏ نفس الوقت ولكن يمكن التفاعل  وʈقصد به تقديم اݝݰتو :

بئڈما Ȋشɢل غ؈ف مباشر ع؄ف الشبكة دون تقيد بوقت محدد، من خلال تقنيات تواصلية أخرى مثل ال؄فيد  

  .   )244، صفحة 2012(بن سعيد و وآخرون،  الالك؅فوɲي أو منصات التعليم عن Ȋعد

ʇعت؄ف التعليم الإلك؅فوɲي وجɺا من وجوه التعليم عن Ȋعد، ورغم  الȘشابه المفاɸي׿ܣ الكب؈ف بئڈما إلا أنه " لا  

، حيث اعت؄ف  )20، صفحة  2017(يوɲس،    يمكن اعتبارɸما شʋئا واحدا حيث أٰڈما مختلفان ࢭʏ نقاط عدة"

ي يوɲس أٰڈما يختلفان خاصة عڴʄ مستوى الدور السلۗܣ الذي ʇسيطر عڴɠ ʄل من المعلم والمتعلم عند  مجد

التعلم عن Ȋعد، سواء ࢭʏ نقل المعلومات أو ࢭʏ تلقٕڈا ࢭʏ ح؈ن ʇعتمد التعليم الالك؅فوɲي عڴʄ المشاركة الفعالة  

وʈر حسب قدرات ɠل فرد، " أي أن  من كلا الطرف؈ن، باعتماد محتوى Ȗعلي׿ܣ تفاعڴʏ وقابل للتعديل والتط

للمعلومات فحسب، يجب عليه أن يصمم   ملقنا وموصلا  دور المعلم يجب أن يتغ؈ف، فبدل من أن يɢون 

الموقف التعلي׿ܣ والسʋنارʈو المرتبط بالتعليم، وȋذلك يصبح دور المتعلم مشا٭ڈا لدور مɺندس المعلومات أو  

، وɸو ما يȘيح للأستاذ اݍݨامڥʏ فرصة الانخراط   )73، صفحة  2006(مصطفى،    مɺندس المعرفة المعاصرة

والمشاركة Ȋشɢل فاعل ࢭʏ "س؈فورة التحول العل׿ܣ المȘسارع القائم عڴʄ تفاعلات البحث المتواصل والكشف  

ممارسته لوظيفته،  العل׿ܣ، مما ي؅فتب عنه تواصل أفضل يمكن من تطوʈر كفاءة عضو التدرʉس وحسن  

(خليل    من خلال اتقان مɺارات البحث العل׿ܣ والقدرة عڴʄ التحكم ࢭʏ المعلومات وȖܦݵ؈فɸا ࢭʏ خدمة الواقع"

، مما يȘيح  له الفرصة ل؅فسيخ المعرفة العلمية والمɺارة التكنولوجية المستقبلية    ) 261، صفحة  2014العرب،  

Șناسب مع خصوصيات التɢوʈن ومتطلباته الديداكتيكية والبيداغوجية  لابتɢار اس؅فاتيجيات تدرʉس  بما ي

  مثڴʄ تخضع للتفك؈ف الناقد واݍݰلول الإبداعية. 

يتم؈ق التعليم الالك؅فوɲي بمجموعة من اݍݵصائص المعرفية والتفاعلية الۘܣ تحدد نوعية العلاقة مع المعرفة  

 :ʏون وۂɢومع الم  
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يتفاعل   كما  م؅قامنة،  غ؈ف  أو  م؅قامنة  اتصال  أدوات  من  الالك؅فوɲي  التعليم  يوفره  ما  خلال  من  التفاعل: 

ݝݰتوى من فرصة التعامل بʋنه وȋ؈ن المعلم، وحرʈته ࢭʏ الطالب مع اݝݰتوى التعلي׿ܣ من خلال ما يوفره ا

  اختيار وتقديم موضوعاته، مما ʇعمل عڴʄ تحقيق العملية التعلمية التعليمية.  

حده    :التنوع  ʄعڴ متعلم  لɢل  المقدمة  التعلي׿ܣ والأساليب  اݝݰتوى  طرق عرض   ʏوࢭ المعلومات  ࢭʏ مصادر 

ة قدراته العقلية وتحف؈قه عڴʄ المشاركة والتفاعل مع المواضيع  حسب قدراته و୒مɢانياته، مما ʇساعد عڴʄ إثار 

  المطروحة.

التɢلفة   تمي؈ق،    :التɢافؤ  وقلة  الطلاب دون  ب؈ن  التعليمية  الفرص  بالمساواة وتɢافؤ  خلال الإحساس  من 

  وتخطي حواجز المɢان أو السن أو اللغة.

أوقات العمل الرسمية، حيث ʇستطيع الطالب  ࢭʏ أسرع وقت و خارج    :التواصل و سɺولة الوصول إڲʄ المعلم  

إجراء حوار أو محادثة مسموعة أو مرئية مع معلمه، كما بإمɢانه أن يرسل استفساراته من خلال الرسائل  

  ال؄فيدية النصية  أو الصوتية .

للتقييم.  :الفردية   (بن    من خلال الاعتماد عڴʄ المعرفة ذاتيا، وفɺمɺا والتدرب علٕڈا بصورة سرʉعة وسɺلة 

  .  )232 -229، الصفحات 2012سعيد و وآخرون، 

كما نلاحظ حديثا انȘشار أسلوب اݝݰاɠاة التعليمية ࢭʏ التدرʉس والتɢوʈن وɸو "أسلوب Ȗعلي׿ܢ ʇستخدمه  

المعلم عادة لتقرʈب الطلبة إڲʄ العالم الواقڥʄ.. فاݝݰاɠاة التعليمية أو اݝݰاɠاة ࢭʏ التعليم ۂʏ طرʈقة Ȗعليمية  

  ʏࢭ وضعɺم  خلال  من  المشارك؈ن  ومɺارات  معرفة  مستوʈات  حل  تخت؄ف  علٕڈم  يجب  حيث  سʋنارʈوɸات 

  ،  وʈمكن تقسيم اݝݰاɠاة التعليمية  إڲʄ أرȌعة أنواع  ۂʏ  :)2018(اݍݰشاش، المشكلات بفاعلية"  

ف؈قيائية:    -1 أو  مادية  مادية  Physical Simulation  محاɠاة  ف؈قيائية  أشياء  بمعاݍݨة  مرتبط  النوع  وɸذا 

 ɺغرض استخدامȊ .از ماɺشغيل جȖ ا مثل 

وٱڈدف ɸذا النوع إڲȖ ʄعلم سلسلة من الأعمال أو اݍݵطوات    : Procedural Simulation محاɠاة إجرائية  -2

  مثل التدرʈب عڴʄ خطوات إنجاز شɢل ما.  

حيث يɢون للمتعلم دور أسا؟ۜܣ ࢭʏ السʋنارʈو الذي ʇعرض     Situational Simulation  محاɠاة وضعية:    -3

Ȗعلم قواعد و୒س؅فاتيجيات؛ فدور المتعلم اكȘشاف استجابات مناسبة لمواقف من خلال تكرار    ولʋس مجرد 

 . اݝݰاɠاة
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ࢭɸ ʏذا النوع لا يؤدي المتعلم أي دور ࢭʏ اݝݰاɠاة بل ɸو     Process Simulationمحاɠاة عملية أو معاݍݨة:  -4

.ʏمراقب ومجرب خارڊ   

الاف؅فاعۜܣ كبديل لوضع   الواقع  Ȗعتمد  Ȗعليمية معاصرة  اس؅فاتيجية   ʏالتعليم ۂ  ʏࢭ الالك؅فونية  فاݝݰاɠاة 

سʋنارʈوɸات Ȗعليمية اف؅فاضية تقرب المتعلم من النظرʈات والمفاɸيم المدرّسة وتوسع آفاق المعرفة، فبعد  

 ɠتمام باݝݰاɸل مجالاتنا اݍݰياتية  "ازداد الاɠ ʄسيطرة اݍݰاسوب عڴ ʄقة مناسبة وفعالة ࢭʈا طرɸاة باعتبار

عملية التعليم، حيث أصبحت اݝݰاɠاة اݍݰاسوȋية أك؆ف فعالية و୒ثارة ࢭʄ التدرʉس وتنوعت لغات اݝݰاɠاة  

التعليمية"   للعملية  المتعة  نكɺة  وأضافت  المادية  اݍݵسائر  من  قللت  أٰڈا  كما  التعليم،   ʄࢭ  واستخداماٮڈا 

  . )2018ش، اݍݰشا(

إن "تطوʈر منظومة التعليم اݍݨامڥʏ يجب أن يأخذ ࢭʏ اݍݰسبان التوجɺات المستقبلية ݍݰركة التطور العل׿ܣ 

، فاستخدام شبɢات المعلومات وآليات التواصل الإلك؅فوɲي   )261، صفحة  2014(خليل العرب،    المتنامية"

التكنولوجية   العولمة  أحد مظاɸر  الان؅فنت  "Ȗعت؄ف  بأكملɺا حيث  التعليمية  تأث؈ف جوɸري عڴʄ المنظومة  له 

(خليل    الاتصالية وۂʏ تمثل بداية ثورة معرفية سيɢون لɺا أثارɸا المتعددة عڴʄ طبيعة المعرفة الإɲسانية"  

، فإدراج التقنيات اݍݰديثة ࢭʏ صلب العملية التعليمية يجعل مɺنة التدرʉس    )257، صفحة 2014العرب، 

  (Basque, 2004, p. 9)والتɢوʈن تتطلب "مجموعة متنوعة من اݍݵ؄فات ال؅فبوʈة، والتكنولوجية، والإدارʈة" 

بما  م التɢوɴʈية وتطوʈرɸا  ࢭʏ مجالاٮڈم  العلمية  واسȘثمارɸا  التحولات  أɸم  بمعاʇشة   للمدرس؈ن  ما ʇسمح 

الۘܣ   التحديات  العديد من  ࢭʏ جوانحه  يȘناسب مع اختصاصاٮڈم وȋالتاڲʏ فإن  " عصر المعلوماتية يحمل 

الرف  Ȋغرض  جɺده  ليضاعف  جاɸدا   ʄسڥʇ أن  باݍݨامعة  التدرʉس  ɸيئة  عضو   ʄعڴ قدراته  تفرض  من  ع 

والبحۙܣ" التدرʉؠۜܣ  Ȋعمله  اݝݰيطة  المȘسارعة  التحولات  لطبيعة  ʇستجيب  بما  العلمية  (خليل    وكفايته 

صفحة  2014العرب،   تحي؈ن   )261،   ʄعڴ قدرته   ʏࢭ خاصة   ʄتتجڴ متطورة  تدرʉسية  كفاءات  فيكȘسب   ،

وجيا اݍݰديثة ࢭʏ العملية التعليمية من أجل الاستعمال الأفضل  والأنجع  مɺاراته وقدرته عڴʄ إدماج التكنول

يفرضɺا   الۘܣ  التحديات  ɸذه  "مثل  الالك؅فوɲي  التعليم  متطلبات  مع  التفاعل  سياق   ʏࢭ الرقمية  للوسائط 

التعامل مع   الۘܣ تمكن الأستاذ اݍݨامڥʏ من  المɺارات  عصر المعلومات Ȗستدڤʏ ضرورة اكȘسابا مزʈدا من 

الغد" التق مجتمع  بناء  مقومات  من  باعتبارɸا  مٔڈا   ʄالمثڴ والاستفادة  المتطورة  العرب،    نية  ،  2014(خليل 

  .   )250صفحة 
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Ȗساɸم ɠل ɸذه اݍݵصائص ࢭʏ بلورة العلاقات التفاعلية ب؈ن مختلف عناصر المثلث الديداكتيɢي، المعرفة  

والمتعلم والمعلم، مع اسȘثمار وسائط معرفية وȋيداغوجية تفتح أفاق المعرفة وتوسع حدودɸا ضمن نظام  

الم الالك؅فوɲي  والتعليم  المباشر  التقليدي  التعليم  ب؈ن  يجمع   ʏتفاعڴ وʉسɺل  Ȗعلي׿ܣ  م؅قامن،  والغ؈ف  ؅قامن 

  ʄعڴ والتعوʈل  الفردي  للبحث  المتعلم  تحف؈ق  مع  العناصر،  ɸذه  مختلف  ب؈ن  وانتقالɺا  المعلومات  إيصال 

الذات،  إلا أن الدور الأسا؟ۜܣ ࢭɸ ʏذه المرحلة الاستȞنائية يقع عڴʄ عاتق الأستاذ كمɢون متمكن من المعرفة،  

الالك التكنولوجيات   ʏࢭ المعرفة،  وكممارس متحكم  لنقل  وتطوʉعɺا  اسȘثمارɸا   ʄالمعاصرة وقادر عڴ ؅فونية 

اݍݱݨر   أٰڈكْڈا ف؅فة  الۘܣ  التعلم  بالطالب وتحف؈ق دافعية  النفسية  قادر عڴʄ الاحاطة   ʏولوڊɢوكمؤطر سي

 .ʏالصڍ  

  التدرʉس عن Ȋعد وحلول التكوʈن الفردي ࡩʏ ورشة الملاȊس المسرحية : محاɠاة بأȊسط الوسائل: -4

التحصيل    لقد ɠان وتأث؈فه عڴʄ جودة  الفۚܣ  التɢوʈن  أɸمية فضاء  تأكيد  البحث  نحو   توجɺنا خلال ɸذا 

  ʏࢭ والتدرʈب  للتɢوʈن  الأسا؟ۜܣ  الفضاء  Ȗعت؄ف  الۘܣ  الورشة  داخل  التɢوʈن  أɸمية  منطلق  من   ʏالمعرࢭ

تتم؈ق بطاȊعɺا  الاختصاصات الفنية،  ࢭʏ مقارȋة تجمع أساسا ب؈ن الطرح النظري ومجالات تطبيقه، فالورشة  

العلم كمɺنة    ʄإڲ العلم  التɢوʈن عن طرʈق  يحولنا من  الذي  التدرʈب  لɺذا   ʏالنموذج الأصڴ  ʏوۂ الممارسۘܣ 

وقد   Ȗشارɠي.  عمل  إطار   ʏࢭ والتفاعلية  التواصلية  العلاقات  من  مجموعة  ʇستوجب  وتطبيق  وفعل 

الفني الورشة  داخل  العمل  من  التحول   ʏࢭ اݍݨامعية  تجرȋۘܣ  ɸنا  المقارȋات  استحضرت  اسȘثمار   ʄإڲ ة  

التواصلية المعتمدة ࢭʏ التعليم عن Ȋعد واستخدام مختلف مواقع التواصل العلمية والاجتماعية  ɠوسيلة  

اݍݵاص   والتطبيقي   ʏالمعرࢭ ال؄فنامج  باستكمال   ʏڲ سمح  ومتفرد  إيجاȌي  نحو   ʄعڴ وموجɺة  فعالة  Ȗعليمية 

  صميماٮڈم. بالورشة ومكن الطلبة من فرصة تقديم منجزاٮڈم وت

  ʏالعاڲ بالمعɺد  والتنكرʈة  المسرحية  الملاȊس  و୒نجاز  لتصميم  ورشة   ʏۂ المداخلة  ࢭɸ ʏذه  النموذج  فالورشة 

الفردي   الانجاز  متاȊعة   ʄوعڴ اݍݰضورʈة  المشاركة   ʄعڴ بالأساس  Ȗعتمد   ʏوۂ بالɢاف،  والمسرح  للموسيقى 

المتب  رابطة من الاش؅فاك  "تخلق  الورشات   العمل"واݍݨماڤʏ، فمثل ɸذه   ʏࢭ صفحة  1980(ماٰڈايم،    ادل   ،

"ɲستعمل    )233 أوضاع مادية وفعلية ملموسة حيث   ʏࢭ التعلم ɸنا  لتتجڴʄ  عملية  والمتɢون،  المɢون  ب؈ن 

العميق التفɺم  ولنقل  الاɸتمام  لإيقاظ  مصممة  أشɢال   ʏوۂ التعاوɲي،  التعلي׿ܣ  ال؅قامل  أشɢال    ونطبق 

  .  )235، صفحة 1980(ماٰڈايم،  للأمور"
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توجɺت محاولاȖي الاوڲʄ كمشرفة عڴʄ الورشة ، نحو الاجتماع عن Ȋعد ضمن مواقع التواصل الالك؅فوɲي،  

روضة   خاصة Ȋعد أن شɢل اݍݱݨر الصڍʏ ف؅فة انقطاع اجباري عن التɢوʈن والانجاز، فالدروس النظرʈة  المع

ࢭʏ المنصات الاف؅فاضية للتدرʉس عن Ȋعد لم يكن لɺا تأث؈ف نفؠۜܣ وتحف؈قي للرجوع بقوة واستكمال مسار  

التɢوʈن التطبيقي بالɴسبة للطلبة،  لذلك سعيت إڲʄ التحاور والتفاعل الاف؅فاعۜܣ باعتبارɸا أدوات ووسائط   

ʋتص أن  يمكن  الۘܣ  المعرفية  القطيعة  من  لݏݰد  أولية  حلولا  ɸذه  شɢلت  مثل   ʏࢭ فوجدنا  الطالب،  ب 

الاجتماعات وسيلة تواصل نفسية أك؆ف مٔڈا معرفية، لأن الأزمة النفسية الۘܣ صاحبت ف؅فة اݍݱݨر أثرت  

كث؈فا عڴʄ مدى اقبال الطلبة عڴʄ استكمال المسار المعرࢭʏ عن Ȋعد، وȋالتاڲʏ فإن الإحاطة النفسية ࢭʏ مثل  

  للأساتذة.  ɸذه الظروف ɠانت ضرورʈة سواء للطلبة أو 

ࢭɸ ʏذه المرحلة انتقل التɢوʈن من اݍݰضور الالزامي والعمل التطبيقي داخل الورشة إڲʄ محاضرات نظرʈة  

الۘܣ انطلقوا   الفنية  الورشة، ɠاݍݵصائص والمدارس  واجتماعات تحاورʈة حول محاور مرتبطة بممارسات 

الدراسات   والنماذج، أو Ȋعض   ࢭʏ اݍݰديثة التارʈخية والمرجعية، فالاتجاɸات مٔڈا، وتحليل Ȋعض الصور 

 تطوʈر تركز عڴʄ و୒نما فقط، للطلبة الإنتاجية  الفنية القدرات عڴʄ تطوʈر فقط تركز لا  الفنون  تدرʉس

 الܨݵصية والاجتماعية، النظر ووجɺات اݍݨمالية، البصري واݍݰساسية التواصل بلغة المتعلقة قدراٮڈم

 منظور  من متنوعة إڲʄ موضوعات الوصول  ٭ڈدف النقدية والذوقية، حɢاموالأ  والعقڴʏ، والنمو الوجداɲي

  متعددة.    ثقافات 

إن تحول الدرس ࢭɸ ʏذه المرحلة من عمل ميداɲي تطبيقي إڲʄ مجرد شرح نظري ɸو ما أقلق الطلبة بداية  

Ȋ اراٮڈم، إلا أن عملية التواصل والتفاعل عنɢشوق؈ن لإنجاز تصميماٮڈا وابتȘانوا مɠ ا تأث؈ف  لأٰڈمɺان لɠ عد

ɸذه   مثل  أن  خاصة   ،ʏالمعرࢭ مسارɸم  استكمال   ʏࢭ الرغبة  تدرʈجيا  إلٕڈم  وأعادت  نفسيْڈم   ʄعڴ إيجاȌي 

اللقاءات واݝݰاورات والنقاشات عن Ȋعد كسرت العزلة الۘܣ بدأت تٔڈش ࢭʏ نفسية وفكر الطالب، حيث أن  

Ȋالمتا ʄذه الممارسة التفاعلية التخاطبية تدفع الطالب إڲɸ""الابداع ʄتمام وتحفزه عڴɸباه بجدية واȘعة والان  

لتصبح ɸذه الدروس النظرʈة محفزات للرجوع إڲʄ الفعل والإبداع حۘܢ ولو   )116، صفحة 2022(بن يطو، 

ɠان ذلك عن Ȋعد، فɢل من مɢانه، من م؇قله، من بيȁته الۘܣ شɢلت مرجعا بصرʈا وفكرʈا وان؆فوȋولوجيا ثرʈا   

فالب ووجدانا،  فكرا  عٔڈا  والتعب؈ف  ٭ڈا  الاقناع   ʄعڴ قدرة  أك؆ف  الطالب  جعلت  ومق؅فحات،  أفɢار  ʋئة  لعدة 

ب؈ن   المق؅فحات  لتجمع  اݍݨمالية،  اختياراته   ʄعڴ كب؈ف  وȌشɢل  تؤثر  طالب  ɠل  الٕڈا  يɴت׿ܣ  الۘܣ  الاجتماعية 

  البداǿي والتقليدي والكلاسيɢي والسرʈاڲʏ واݍݵياڲʏ والرمزي...
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سɺلا   يكن  لم  الفنية  الورشات  أعمال  لاستكمال  كحل  الالك؅فوɲي  والتعليم  Ȋعد  التدرʉس عن  اعتماد  إن 

ن عمل الورشة يتطلب معدات وأدوات وحضورا وممارسة Ȗشاركية ومساعدة وتأط؈فا من المشرف  بحكم أ

خاصة ࢭʏ بداية الانجاز، وɠانت ɸنا فكرة تكثيف الدروس ومساحات التواصل ۂʏ الۘܣ كسرت ɸذا اݍݰاجز،  

ص وفق  فتوجɺت ࢭɸ ʏذه المرحلة إڲʄ اعتماد التأط؈ف الفردي لɢل طالب عڴʄ حده ضمن تɢوʈن فردي مخص 

نماذج وتصاميم فنية خاصة بɢل مق؅فح، سواء باعتماد التفس؈ف الشفوي، أو فيديوɸات الشرح التȎسيطي،  

أو مقارȋات من خلال نماذج بصرʈة، أو متاȊعة الفعل و اݍݰركة، "وقد قللت ɸذه الوسيلة التعليمية من  

ب التعلم  من  الطالب  تحول  أٰڈا  حيث  الطلاب،  ب؈ن  الفردية  الفروق  إڲʄ مشɢلة  السلۗܣ  الاستقبال  طرʈقة 

التعلم بطرʈقة التوجيه الذاȖي، كما أٰڈا تزʈد من مستوى التعاون ب؈ن المعلم والطالب بما يزʈد ثقة الطالب  

  .  )115، صفحة 2022(بن يطو،  بنفسه وشعوره بالتقدم والتحسن ࢭʏ مستواه العل׿ܣ"

ɸذه   الثورة  مثل  أدت  حيث   الاف؅فاعۜܣ،  والعالم   ʏالواقڥ العالم  ب؈ن  أساسا  تجمع  التعليمية  الأساليب 

والنظم الدراسية ووسائلɺا البيداغوجية والديداكتيكية، لنجد أنفسنا   المعلوماتية إڲȖ ʄغي؈ف أنظمة التعليم

إ فتوجɺنا  بديلة،  حلولا  ʇستوجب  تɢوʈۚܣ  وفراغ  متطورة  رقمية  مواجɺة مساحات   ʏالممكن ࢭ  ʏࢭ البحث   ʄڲ

وتوضيحية   تفس؈فية  كحلول  التطبيقية  اݝݰاɠاة  ɸذه  تفعيل   ʏࢭ المعتمدة  الأساليب  ب؈ن  ومن  والمتاح.  

الانجاز   تقنية  تفسر  إضافية  Ȗعليمية  كمكمّلات  توضيحية  بفيديوɸات  الاستعانة  بداية  للطالب،حاولنا 

افة إڲʄ الاستعانة بنماذج مصغرة للتوضيح،  ومراحلɺا، وتمكن الطالب من المعاينة الفعلية والبصرʈة، إض

  ʏية مصغرة لبعض التفاصيل الۘܣ تحتاج تقنيات خاصة ࢭȎانت رسومات تصميمية أو قوالب تركيɠ سواء

الانجاز. كما اعتمدنا التفس؈ف والتوضيح ع؄ف بث تفاعڴʏ مباشر يɢون فٕڈا الطالب مراقبا لنموذج تفس؈في  

، والأستاذ ɸو المنجز   إڲʄ  من الانجاز  التفاعل والنقاش والاستفسار خلاله، لنصل  ع؄ف بث مباشر يمكن 

المتاȊعة بالɢام؈فا أثناء العمل سواء بصفة مباشرة أو غ؈ف مباشرة، مع محاولة التعديل والتوجيه وɸنا يصبح  

ب  الطالب ɸو المنجز  لفكرته وتصميمه والأستاذ ɸو المراقب والموجه والملاحظ ࢭʏ مرحلة اكȘسب فٕڈا الطال 

  استقلاليته الذاتية والمعرفية.

ɠل ɸذه الوسائل والأساليب جعلتنا ࢭʏ تواصل اف؅فاعۜܣ بطرق ديداكتيكية غامرة تجمع ب؈ن التقليدي والغ؈ف  

تقليدي،  وȖعوض اݝݰاɠاة الرقمية الۘܣ نفتقد حاليا لتقنياٮڈا وآلياٮڈا المتطورة، فاݝݰاɠاة الۘܣ سعينا لتقرʈّڈا  

فتعال لواقع ما، ليȘيح الفرصة للمتعلم للتحكم ࢭʏ الأحداث من حيث امɢانية تكرارɸا  للمتعلم ۂʏ بمثابة "ا

،  2014(عزمي،    أو من حيث حدوٯڈا وفٕڈا يɢون المتعلم مسئولا عما يتخذ من قرارات استلزمɺا ذلك الأداء" 

المقارȋا )71صفحة   أو  المادية  الأفعال  ع؄ف  سواء  معاݍݨات  ،  أو  فعلية  لوضعيات  تمثلات  أو  الإجرائية  ت 
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عملية، وۂɠ ʏلɺا مراوحات ب؈ن الواقڥʏ والاف؅فاعۜܣ، من خلال محاولة الȘشارك والتفاعل ࢭʏ انجاز العمل 

  عند Ȋعد. 

         

         

  

ما حاولنا الوصول إليه خلال ɸذه الممارسة الديداكتيكية ɸو  نوع من اݝݰاɠاة التفس؈فية أو بالأحرى مرافقة  

تɢوɴʈية تجمع بيداغوجيا ب؈ن الإحاطة التقنية والإحاطة المعرفية والإحاطة النفسية، فɢأننا ɸنا أمام نوع  

حاɠاة الالك؅فونية بوسائل Ȋسيطة وȋدٱڈية تمكننا  من المرافقة الاف؅فاضية، أو ۂʏ بالأحرى محاɠاة تقليدية للم

من الإحاطة معرفيا وتقنيا ونفسيا بالطالب خاصة وأن الانجاز التصمي׿ܣ الذي يباشره ɠل طالب ɸو ࢭʏ حد  

  ذاته محاɠاة شɢلية لܨݵصية فنية، من خلال تقليد المظɺر واݍݰرɠات والسلوك.   

  

 2020نماذج من انجاز طلبة السنة ثانية مسرح  ࡩʏ ورشة الملاȊس المسرحية 
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يفɺم وʉعمل  الطالب يرʈد أن  نجد أن ɸذا  ٭ڈا عندما  التقليدية ɲستع؈ن  الأساليب واݍݰلول غ؈ف  ɠل ɸذه  

وʈبدع وʈتقدم بأي طرʈقة ɠانت. حيث أن أساليب  "التخطيط اݍݨيد ࢭʏ العملية التعليمية تكشف بوضوح 

الن  البعد  ذات  الفكرʈة  اتجاɸاته  واستلɺام  الطالب  معطيات   ʄإڲ الرɠون  الاɸتمام  إمɢانية  جراء  فؠۜܣ، 

، فالرغبة نحن من ʇغرسɺا  )116، صفحة  2014(عزمي،  Ȋسيɢولوجيته كɺدف أسا؟ۜܣ للعملية التعلمية"  

وʈحفزɸا عند المتعلم. ɸذه الرغبة ࢭʏ التعلم ترتبط  بالرغبة الفنية ذاٮڈا بما ۂʏ سمة فنية مكتȎسة مرتبطة  

والرغبة   الممارسة  ومتعة  الفن  حلم  يصاحّڈم  الذين  للمتɢون؈ن  بالɴسبة  خاصة  والشغف  بالإرادة  أساسا 

د "استخدم شوȋٔڈاور مصطݏݳ إرادة ɠي ʇش؈ف اڲʄ رغبة مݏݰة لا  الفياضة ࢭʏ أن يمارسوا ɸواياٮڈم الفنية، وق

. ɸذه التفس؈فات  )114، صفحة  2001(اݍݰميد،  ٮڈدأ، واندفاع لا يتوقف يحرك ɠل ءۜܣء وȋه يتحقق وجوده"  

الروڌʏ والإلɺام الفۚܣ والان الذاتية والاندماج  ࢭʏ  المثالية ترȋط ب؈ن الإرادة  للفنّان سواء  فعالات اللاشعورʈة 

 2020طلبة السنة ثانية مسرح  ࡩʏ ورشة الملاȊس المسرحية نماذج من انجاز 
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  ʏن الفۚܣ، عندما يجد الإحاطة اللازمة والظروف المناسبة، وۂʈوɢانيات عطائه للتɢام ʏالتعلم أو ࢭ ʏرغبته ࢭ

  ɠلɺا تندرج ضمن مقومات إɲشاء الإبداع الذي يɴتج عن الاحتياجات اݍݨمالية للإɲسان. 

ومعيارا للوصول اڲʄ درجات من الكفاءة الفنية بما تضمنه  ɸذه الرغبة تصبح محفزا ودافعا للتɢوّن الفۚܣ  

من خ؄فات ومعارف ومɺارات قادرة عڴʄ تحقيق أɸداف التɢوʈن، لتؤثر Ȋشɢل كب؈ف عڴʄ الدوافع الاɲسانية  

والإقبال عڴʄ الانجاز سواء ɠان تɢوّنا أو تɢوʈنا  "فالدافعية أمر يتضمن ɠل أنواع السلوك من Ȗعلم وأداء  

والۘܣ بدورɸا    )51، صفحة  1988(مواري،  حؠۜܣ وانȘباه وتذكر وɲسيان وتفك؈ف و୒بداع وشعور"    عمڴʏ و୒دراك

Ȗشɢل عناصر أساسية وجوɸرʈة لنجاح العملية التɢوɴʈية حيث "يؤدي الدافع إڲʄ الانجاز إڲȖ ʄسɺيل التعليم  

، وɸو ما سعيت ع؄ف ɸذه الورشة أن أؤكد حضوره وأɸميته من خلال    )195، صفحة  1988(مواري،  والأداء"  

تجاوز الطرق التقليدية ࢭʏ التعليم ومحاولة إيجاد حلول تȘناسب مع الواقع المفروض والظروف المسيطرة،  

وت  الطالب   ʄعڴ العزلة  لكسر  مباشرة  غ؈ف  ɠوسيلة  والفعل،  للانجاز  الدافع  التواصل  وتقوي  عوائق  جاوز 

׿ܣ 
ّ
وعوائق التقنية نحو الاسȘثمار الفعال لما ɸو متاح مɢانيا وزمانيا لتمك؈ن الطالب من إثبات وجوده التعل

 أɸداف من يحققه وما ينجزه ما خلال  من ذاته بتحقيق ʇشعر ع؄ف إنجازاته وأفعاله ومشارɠاته، فالطالب

ʄسڥʇ ات أفضل حياة أسلوب من إليه وماʈي.  لوجوده أعظم  ومستوɲساɲوالإ ʏالابداڤ  

مختلف   يȘناول  رق׿ܣ  مبحث  من  جزء  ɸو   المسرحية  الملاȊس  ورشة   ʏࢭ للتɢوʈن  الديداكتيɢي  الرɸان  ɸذا 

مɺارʈة   لاس؅فاتيجيات  يخضع  رɸان  وɸو   سʋنوغرافيا،   ʏالمسرڌ الفعل  يتطلّڈا  الۘܣ  التصميمية  المقارȋات 

اتية نحو فعل جماڤȖ ʏشارɠي، باعتبار أن مثل ɸذه الورشات Ȗشɢل ࢭʏ حد تحاول تحف؈ق القدرات الفنية الذ

ذاٮڈا   حلولا مرجعية لتمثلات اف؅فاضية ࢭʏ الزمن الآɲي، تتجاوز مجرد التحض؈ف والفعل اليدوي، نحو  رقمنة  

مستقبلية   لإمɢانيات  تؤسس  Ȗعليمية  كمكȘسبات  وترسيخɺا  الفنية،  والتصميمات  البصرʈة  التفاعلات 

نيات المسرحية  الرقمية الۘܣ توظف ɸذه اݍݰلول الغ؈ف تقليدية ك؄فامج تɢوɴʈية Ȗشمل  نمذجة العناصر  للتق

  السʋنوغرافية وɸيɢلْڈا اف؅فاضيا.

  استɴتاجات البحث: 

  توصل البحث إڲʄ مجموعة من الاستɴتاجات أɸمɺا:  

علاقة المɢون بالمتɢون أو    أن التɢوʈن اݍݨامڥʏ داخل الورشة ɸو تɢوʈن له مم؈قاته اݍݵاصة عڴʄ مستوى   -

عڴʄ مستوى خصوصية الفضاء التɢوʈۚܣ ومستلزماته لʋشمل مختلف العمليات التبادلية الۘܣ Ȗسڥʄ لتنمية 
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الطالب   فٕڈا  يكȘسب  تحف؈قية  دفقات  ع؄ف  والسلوكية  والمɺارʈة  المعرفية  أȊعادɸا  بجميع  المتعلم  ܧݵصية 

  ة التعلم كس؈فورة تɢوɴʈية ديناميكية ɲشطة. استقلالية معرفية ونمطا بحثيا يحافظ عڴʄ تلازمي

إن الورشة ۂʏ النموذج الاصڴʏ للتɢوȋن الفۚܣ باعتبارɸا تتم؈ق بطاȊعɺا الممارسۘܣ الذي يقوي روح المبادرة    -

الفۚܣ   بالتɢوʈن  اݍݵاصة  فالسمة  وتطبيق،  وفعل  كمɺنة  العلم   ʄإڲ العلم  طرʈق  عن  التɢوʈن  من  وʈحولنا 

مڥʏ له خصوصياته التنظ؈فية والتقنية والمɺارʈة ɸو ɠونه ʇسڥʄ إڲʄ إعادة  كمجال معرࢭʏ وɠاختصاص جا

  Ȗشكيل الذوق الفكري والبصري، وۂʏ مɺارات تكȘسب بالممارسة والمعرفة معا. 

وفق    - خاصة  تدرʉس  ومنݤݨيات  وفضاءات  طرق  ʇستوجب  الورشة   ʏࢭ للتɢوʈن  الديداكتيɢي  الرɸان  إن 

الق تحف؈ق  تحاول  مɺارʈة  لإيقاظ  اس؅فاتيجيات  التعاوɲي،  التعلي׿ܣ  ال؅قامل  منطق  وتفعيل  الذاتية  درات 

  اݝݰفزات الذاتية للطالب داخل المسار التɢوʈۚܣ الذي تفرضه خصوصية الورشة 

بمسار    - المؤثرة  الظروف  ɠانت  مɺما  أساسية  غاية   ʏۂ  ʏالعاڲ التعليم  مؤسسات   ʏࢭ التɢوɴʈية  اݍݨودة  إن 

ࢭʏ مختلف دول العالم عڴʄ  اݍݰفاظ عڴʄ استمرارʈة التعلم خلال    التɢوʈن وقد حرصت المؤسسات اݍݨامعية

  اݍݱݨر الصڍʏ باعتماد حلول لوجʋسȘية و بيداغوجية وديداكتيكية تضمن نجاعة ɸذه الاستمرارʈة. 

تكنولوجيات    - اتباع  نحو  التعليم  قادت  الۘܣ  المعاصر  التعاʇش  ضرورʈات  من   ʏالتكنولوڊ التطور  أصبح 

Ȗ  ʏوۂ معاصرة  فالتعليم  ترȋوʈة  بɢاملɺا،  التعليمية  العملية  لتصميم  نظامية  منݤݨية  طرʈقة  بمثابة  عد 

الɢورونا   جائحة  مخلفات  بفعل  لʋس  والتɢوʈن،  البحث  مجالات  مختلف   ʄعڴ Ȋشدة  ʇسيطر  الالك؅فوɲي 

واݍݱݨر الصڍʏ فحسب، بل ɸو ʇشɢل أيضا فضاء تواصليا ووسيطا معرفيا ʇساعد عڴʄ  تقديم محتوى  

  وɲي ع؄ف  مختلف الوسائط المعتمدة عڴʄ الكمبيوتر.Ȗعلي׿ܣ إلك؅ف

مع    - العلاقة  نوعية  تحدد  الۘܣ  والتفاعلية  المعرفية  اݍݵصائص  من  بمجموعة  الالك؅فوɲي  التعليم  يتم؈ق 

المعرفة ومع المɢون وۂʏ: امɢانيات التفاعل، التنوع  ࢭʏ مصادر المعلومات وࢭʏ طرق عرضɺا، التɢافؤ  وقلة  

  سɺولة الوصول إڲʄ المعلم والفردية. التɢلفة، التواصل و 

فتح   - خلال  من  المسرحية،  الملاȊس  تصميم  ورشة   ʏࢭ واسȘثمارɸا  تطبيقɺا  حاولنا  اݍݵصائص  ɸذه  ɠل 

مساحات تواصل وتفاعل  اف؅فاضية عوضت الزامية اݍݰضور داخل الورشة وفتحت اݝݨال أمام حلول غ؈ف  

    تقليدية لݏݰفاظ عڴʄ النجاعة واݍݨودة التɢوɴʈية. 
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ABSTRACT 

This Paper deals with the importance of Information communication technology implementation in the development of 

didactic practice in the Moroccan educational sphere. The significance of ICT was very conspicuous during the Covid-19 

pandemic. This means that the Moroccan educational system is required to reinforce the technological competency in the 

teaching- learning process of all school subjects at all levels, starting from initial stages of learning to higher education. 
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ــص ــالم
ّ

 لــخ

الديداكتيكية بالمنظومة   الممارسة  ࢭʏ تطوʈر  العلمية عن أɸمية استمار تكنولوجيا المعلومات والاتصالات  الورقة  تحدث 

، وɸذا ʇعۚܣ أن المنظومة التعليمية المغرȋية  19فة جائحة ɠوفيد  التعليمية المغرȋية، وɸذه الأɸمية ظɺرت بجلاء خلال ف؅

ديد  ʏࢭ التكنولوجية  الكفاية  لتعزʈز  ماسة  حاجة   ʏࢭ مɢوناٮڈا  حۘܢ  ابɢل   ʏالأوڲ من  التعليمية  الأطوار  ɠل   ʏࢭ المواد  كتيك 

رصدɸا من خلال اتباع المنݤݮ  اݍݨامڥʏ، سنحاول ࢭɸ ʏذه الورقة العلمية ملامسة الإشɢالية البحثية من جميع اݍݨوانب من  

ʏالوصفي التحليڴ    

    الɢلمات المفتاحية:

  تكنولوجيا المعلومات والاتصالات، الديداكتيك،  المنظومة التعليمية المغرȋية 
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 مقدمة 

تحتل التكنولوجيا المعلومات و الاتصالات  أɸمية كب؈فة ࢭʏ حياة  الناس؛ حيث ساɸمت بفعالية ࢭʏ جعل العالم  

وɸذه   الإن؅فنت  وشبكة  المتعددة  والوسائط  اݍݰاسوب  تقنيات  بفضل  ذلك  وتحقّق  صغ؈فة،  قرʈة  ɠأنه  يبدو، 

والتعلي ال؅فبية  بئڈا قطاع  اݍݰيوʈة من  اݝݨالات  التعليم  الطفرة مسّت جميع  تحديدا  و  ࢭʏ جميع مراحله،  م  

العاڲʏ عڴʄ وجه التحديد، فإدماج تكنولوجيا المعلومات والاتصالات ࢭʏ التɢوʈن والبحث العل׿ܣ، سʋساɸم بلا  

شك ࢭʏ  تطوʈر الممارسة المɺنية لدى ɸيئة التدرʉس باݍݨامعة المغرȋية، و تجوʈد المعارف لدى الطالبات والطلبة،  

 ʄم عڴɸساعدʋوالاقتصادي.    مما س ʏاݝݰيط الاجتماڤ ʏالاندماج ࢭ 

العملية   وتجوʈد  لتطوʈر  مݏݰا   أمرا  المغرȋية،  المنظومة   ʏࢭ والاتصالات  المعلومات  تكنولوجيا  توظيف  أصبح 

الۘܣ توفرɸا تكنولوجيا    -التعليمية الديداكتيكية، وذلك  باسȘثمار الإمɢانات والوسائل  التعلمية والممارسات 

تذليل الصعوȋات  والتحديات الۘܣ Ȗعاɲي مٔڈا المؤسسات التعليمية بالمغرب، كضعف الكفايات  التعليم ٭ڈدف  

الأساسية ࢭʏ اللغات و المɺارات الناعمة، نȘيجة عدم فاعلية الوسائل التعليمية المتاحة ، وعليه، فاستخدام  

لتعلمية،  سʋسɺم  ، من دون ا  - تقنيات اݍݰاسوب والوسائط المتعددة وشبكة الإن؅فنت ࢭʏ العملية التعليمية  

شك، ࢭȖ ʏغ؈ف طرائق ومناݠݮ التدرʉس التقليدية، وخلق أشɢال مبتكرة جديدة عڴʄ مستوى  النقل الديداكتيɢي  

والإنتاج والتلقي،  وخاصة ࢭʏ ظل الدعوات الرامية إڲʄ التحول نحو  التعليم الرق׿ܣ والتعليم عن Ȋعد،  ɸذا  

 19ܶݰية المرتبطة بɢوفيد الأخ؈ف أثȎت نجاعته خلال الأزمة ال 

 إشɢالية الدراسة 

نȘيجة للتطور الذي شɺده العالم ࢭʏ  السنوات الأخ؈فة ࢭʏ حقل ال؅فبية والتعليم ࢭɠ ʏافة المستوʈات التعليمية  

وخاصة  التدرʉس اݍݨامڥʏ، لذلك أصبح لزاما عڴʄ  مدرسات ومدر؟ۜܣ ɸذه المرحلة تجاوز الأساليب النمطية  

ا التقليدية  التدرʉس  والطرائق  من  المرجوة  الأɸداف  تحقيق   ʏࢭ تنݬݳ  ولم  كب؈فة   بفعالية  Ȗسɺم  Ȗعد  لم  لۘܣ 

اݍݨامڥɸ ،ʏذا الوضع يدفعنا، كمدرس؈ن و فاعل؈ن التفك؈ف ࢭʏ  إيجاد وسائل وأساليب جديدة، ومٔڈا توظيف  

التعليمية، ومن ɸذا  تكنولوجيا المعلومات والاتصالات ࢭʏ تطوʈر الممارسة التدرʉسية و المɺنية ࢭɠ ʏافة الأطوار  

 :ʏالسؤال التاڲ ʏة ࢭʈالية المركزɢالمنطلق يمكن صياغة الإش 

إڲʄ أي حد يمكن، أن Ȗساɸم تكنولوجيا المعلومات والاتصالات ࢭʏ تطوʈر الممارسة الديداكتيكية ࢭʏ المنظومة  

 التعليمية المغرȋية؟ 

 صياغة فرضية الدراسة 
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العلمية، لأٰڈا تضع البحث ࢭʏ إطار محدد، ʇستطيع من خلاله الباحث  للفرضية دور مɺم ࢭʏ ترشيد البحوث  

من   التحقق  البحث  ɸذه   ʏࢭ سنحاول  لذلك  ܵݰيحة،  علمية  نتائج   ʄإڲ للوصول  أساسية  بخطوات  التقيد 

 الفرضية التالية: 

 غرȋية. لتكنولوجيا المعلومات والاتصالات أثر ࢭʏ تطوʈر الممارسة الديداكتيكية ࢭʏ المنظومة التعليمية الم

 أɸداف الدراسة 

ٰڈدف من وراء ɸذه الورقة العلمية المتمحورة حول أɸمية استخدام تكنولوجيا المعلومات والاتصالات ࢭʏ تطوʈر  

 التعلمية بɢل من المدرسة واݍݨامعة بالمغرب؛ ولذلك ٮڈدف ɸذه الورقة العلمية إڲʄ: -العملية التعليمية 

ࢭʏ المنظومة  التحسʋس أɸمية استخدام تكنولوجيا المعل الديداكتيكية  ࢭʏ تطوʈر الممارسة  ومات والاتصالات 

  التعليمية المغرȋية؛ 

إبراز أɸم الوسائل تكنولوجيا المعلومات والاتصالات ومم؈قاٮڈا وأثرɸا ࢭʏ تقديم مق؅فحات وأفɢار لتجاوز المشاɠل 

الديداك الممارسة  تطوʈر   ʏࢭ والاتصالات  المعلومات  تكنولوجيا  بتفعيل  التعليمية  المرتبطة  المنظومة   ʏࢭ تيكية 

  المغرȋية. 

 .المنݤݮ المعتمد ࡩʏ الدراسة 

بناء عڴʄ الأɸداف اݝݰددة آنفا، اعتمدت المنݤݮ الوصفي التحليڴʏ ࢭʏ التأط؈ف النظري للإشɢالية المطروحة، مع  

ومن ɸذا    الانفتاح عڴʄ مق؅فحات وأفɢار عملية من أجل المساعدة ࢭʏ ت؇قيل أɸداف الدراسة عڴʄ أرض الواقع، 

المنطلق، فقد صمّمت محاور الدراسة وعناصرɸا اݍݨزئية بصورة تؤطر الموضوع وتًلمّ بأɸمّ جوانبه؛ وتجيب  

  عن إشɢاليته وفق الضبط الآȖي: 

 . ضبط المفاɸيم المɺيɢلة للدراسة 1

ʇشɢل تحديد المفاɸيم من المشكلات الأساسية ࢭʏ العلوم الاجتماعية والإɲسانية، وخاصة ال؅فبوʈة مٔڈا؛ حيث  

  ʏيم ۂɸعد المفاȖذا وɸ ،ل باحث ومفكرɢوم الواحد حسب الانتماءات اݍݵاصة بɺفات المفʈعرȖ تتعدد وتتداخل

عارف واݍݰقائق الۘܣ تحيط به، وࢭʄ سياق  القوالب الۘܣ ʇستع؈ن ٭ڈا الباحث لأجل تخطيط صورة منظمة لɢافة الم

 :ʏالية المطروحة، من بئڈا مايڴɢا للإشʈيم المؤطرة نظرɸم المفاɸأ ʄذه الورقة البحثية، سأحاول الوقوف عڴɸ 

وأوعية   صورɸا  مختلف   ʏࢭ المعلومات  وتجɺ؈ق  وتخزʈن  اقتناء  عن  "عبارة  والاتصالات:  المعلومات  تكنولوجيا 

عة أو مصورة أو مرئية أو ممغنطة... وȋٓڈا باستخدام توليفة من المعدات الالك؅فونية  حفظɺا سواء أɠانت مطبو 

  ʏࢭ الواقع اݍݰاڲʏ التوظيف تكنولوجيا المعلومات  اݍݰاسبة ووسائل أجɺزة الاتصال عن Ȋعد" (حمدي محمد، 

 ) 75، ص :2005، توɲس3العالم العرȌي، مجلة إذاعات الدول العرȋية، عدد
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 دلالة عڴʄ العمليات الۘܣ يقوم ٭ڈا المدرس لنقل المعلومات للمتعلم (ة).  التعليم: ʇستخدم لل

تكنولوجيا التعليــــم : يقصد ٭ڈا الاستفادة من اݝݵ؅فعات و الصناعات اݍݰديثة ࢭʏ مجال التعليم  .(  مصطفى  

 ،ʄال؅فبية،  الطبعة الأوڲ ʏوتكنولوجيا التعليم والمعلومات ࢭ ʏ49، ص : 2004السايح ، المنݤݮ التكنولوڊ  (  

الديداكتيك: اختلف مفɺوم الديداكتيك من باحث إڲʄ آخر، وفيما يڴʏ ذكر لأɸم معانيه المتداولة :الديداكتيك  

بالتحديد تدرʉس   أو  التدرʉس بصفة عامة،  البيداغوجيا، موضوعه  التدرʉس شق من  التدرʉسية أو علم  أو 

بɴي  ʏࢭ التفك؈ف  خلال  من  اݝݵتلفة؛  الدراسية  ومشاɠلɺا  التخصصات  مفاɸيمɺا  تدرʉس  وكيفية  ومنطقɺا؛  ْڈا 

وصعوȋات اكȘسا٭ڈا، حيث نقول مثلا : ديداكتيك الرʈاضيات، ديداكتيك اللغات،... إݍݸ. وࢭɸ ʏذا الصدد يجب 

 التمي؈ق ࢭȖ ʏعرʈف الديداكتيك ب؈ن مستوʈ؈ن ɸما:  

من مجموعة   ʄعڴ مطبقة  ونتائجɺا  مباد٬ڈا  تɢون  الۘܣ   ʏۂ  : العامة  تقدم    الديداكتيك  فࢼܣ  التعليمية؛  المواد 

المعطيات الأساسية لتخطيط ɠل موضوعات ووسائل التعليم، كما أٰڈا Ȗعد نظرʈات ال؅فبية والتعليم وقوانئڈا  

 العامة بمعزل عن محتوى المواد. 

الديداكتيك اݍݵاصة : ۂʏ الۘܣ ٮڈتم بتخطيط التعليم والتعلم اݍݵاص بمادة معينة أو مɺارات أو وسائل معينة  

 ʏالبيداغوڊ الدليل   ، المغرȋية  الوطنية  ال؅فبية  وزارة  التعليمية.(  الوسائل  ديدكتيك  العلوم،  ديدكتيك  مثل 

 )60، ص: 2009للسلك الابتداǿي،

2  ʏر الممارسة الديداكتيكية ࡩʈتطو ʏا ومتطلباٮڈا ࡩɺارات تكنولوجيا المعلومات والاتصالات وخصائصɺم .

  المنظومة التعليمية المغرȋية.

 . المɺارات الأساسية المرتبطة باستخدام تكنولوجيا المعلومات والاتصالات ࢭʏ العملية التدرʉسية اݍݰديثة1.2

التعلمية ࢭʏ المنظومة التعليمية، فإن توظيف تكنولوجيا    -نظرا للدور الذي تلعبه ࢭʏ تطوʈر العملية التعليمية

التعليم يتطلب من أطراف    ʏࢭ ...)    -العملية التعليمية  المعلومات والاتصالات  التعلمية (مدرس، طلاب، إدارة 

  امتلاك مɺارات أساسية للاستفادة من فعاليْڈا ال؅فبوʈة، ومٔڈا مايڴʏ عڴʄ سȎيل المثال لا اݍݰصر: 

  ؛Microsoft Windowsمɺارات التعامل مع نظام الȘشغيل 

 و୒رسال واستقبال الرسائل؛  Emailاستخدام ال؄فيد الالك؅فوɲي  

 ؛ World Wide Webالتعامل مع الشبكة الوʈب العالمية  مɺارة

 ؛Chatمعرفة خدمات اݝݰادثة ع؄ف الإن؅فنʋت 

 Ȗعرف Ȋعض لغات اݍݰاسوب؛

 استخدام جɺاز الماܥݳ الضوǿي؛
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 ت؇قيل ال؄فامج من الشبكة العنكبوتية؛

 ؛ DVD، أقراص الفيديو CDالɴܦݸ عڴʄ الأقراص مثل: الأقراص المدمجة، 

 يديو كمواد Ȗعليمية داخل قاعة التدرʉس؛إعداد دروس بالف 

التمكن من مɺارات استخدام أدوات التعلم عن Ȋعد الۘܣ ɠانت بديلا حقيقيا ࢭʏ التعليم اݍݨامڥʏ خلال اݍݨائحة، 

:ʏذه تطبيقات نذكر ما يڴɸ ومن 

التواصل مع  ʇ :LIVEعمل بث اݝݰاضرات مباشرة  Zoom Cloud Meetingتطبيق   للمدرس  ؛ حيث يمكن 

التقديمية، الطلا  العروض  لتقديم  معɺم  الشاشة  مشاركة  إمɢانية   ʄإڲ بالإضافة  والصورة،  بالصوت  ب 

 وʈمكن تحميل التطبيق من خلال الموقع الرس׿ܣ؛

تطبيقات وȋرامج الɴشر ومشاركة الدروس Ȗساعد المعلم؈ن والمدرȋ؈ن عڴʄ تقديم الدروس والمواد التعليمية  

تتطلب   لا  فࢼܣ  الطلاب،  و  من  للمتعلم؈ن  الطلاب  تمكن  أٰڈا  الالك؅فوɲي؛كما  التعلم  إدارة   ʏࢭ كب؈فة  خ؄فة 

 مشاركته فيما بئڈم؛

، وɸو أيضا، من التطبيقات التاȊعة لشركة مايكروسوفت، وʈوفر  Microsoft Teamsمايكروسوفت تیمز   -

  . OFFICE  EDUCATIONإɲشاء فصول دراسية، والتواصل مع الطلاب والزملاء، وɸو ضمن مجموعة 

 . متطلبات المعلومات والاتصالات ࢭʏ الممارسة الديداكتيكية. .22

 :ʏيتطلب توظيف تكنولوجيا المعلومات والاتصالات عدة شروط وأدوات من بئڈا مايڴ 

المɢونات المادية: وȖشمل اݍݰاسوب والاجɺزة المݏݰقة به، وۂʏ المعدات المستخدمة ࢭʏ إدخال البيانات  -

والصورة والماܥݳ الضوǿي، فضلا عن وحدة المعاݍݨة المركزʈة الۘܣ  .. ɠلوحة المفاتيح ولاقطات الصوت  

 Ȗعاݍݮ البيانات وتتحكم ࢭʏ عمل اݍݰاسوب.  

ات غ؈ف الملموسة باݍݰاسوب والۘܣ تتوڲʄ مɺمة Ȗشغيله، مثل معاݍݨة المɢونات ال؄فمجية: وۂʏ المɢون  -

 البيانات وتحوʈلɺا إڲʄ معلومات، وȖشمل ال؄فامح التطبيقية، أنظمة الȘشغيل ....

  شبɢات الاتصال: المقصود ٭ڈا الوسائل الفنية الۘܣ Ȗستخدم لنقل البيانات من حاسوب إڲʄ آخر.  -

 المعلومات والاتصالات ࡩʏ تطوʈر العملية التعليمية ࡩʏ المنظومة التعليمية المغرȋية.. تأث؈ف تكنولوجيا  3

 . خصائص تكنولوجيا المعلومات والاتصالات ࢭʏ الممارسة الديداكتيكية  1.3

لتكنولوجيا المعلومات والاتصالات العديد من اݍݵصائص الۘܣ Ȗساɸم ࢭʏ تطوʈر الممارسة التدرʉسية والمɺنية  

 والۘܣ Ȗعود بالنفع عڴʄ جودة التعليم والبحث العل׿ܣ بالمغرب، ونذكر من ɸذه اݍݵصائص مايڴʏ:   لدى المدرس

الفعالية:أضڍʄ المدرس باستخدامه لتكنولوجيا المعلومات والتواصل، مستقبلا ومرسلا ࢭʏ الوقت ذاته، كما    -

ئه، من خلال الفعالية الۘܣ تقع ب؈ن  Ȗساعد مɢونات العملية التعليمية  ࢭʏ  يȘبادل الأدوار فيما بئڈم مع زملا 
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الأفراد واݍݨماعات والمؤسسات ، كما أن المدرس اݍݨامڥʏ أصبح غ؈ف مقيد بالوقت، حيث يمكنه استقبال  

الرسائل اݍݵاصة بطلبته ࢭʏ أي وقت، كحالة ال؄فيد الإلك؅فوɲي، إضافة إڲʄ ذلك لم ʇعد مع ɸذه التكنولوجيا  

حيد، بل أصبح الطالب بفضل شبكة الإن؅فنت يتقاسم المعارف والمعلومات  مصدرا رئʋسا  للمعرفة ومالكɺا الو 

مع أستاذه، ɸذا الأخ؈ف الذي بإمɢانه اسȘثمار فعالية تكنولوجيا التعليم ࢭʏ تقديم  دروسه النظرʈة والعملية  

 لطلابه الذين بمقدرٮڈم التواصل والتفاعل معه ࢭʏ أي مɢان (التعليم عن Ȋعد). 

ال  - تمكن  أثناء  اݍݰركية:  الدروس  من  ʇستفيد  أن  والتواصل  المعلومات  تكنولوجيا  ʇستخدم  الذي  طالب 

تنقلاته، شرط توفره عڴʄ جɺاز اݍݰاسوب اݝݰمول أو الɺاتف النقال، كما يمكن تبادل وتحوʈل المعلومات ب؈ن  

عة، وʈمكن التعلمية، مثلا عن طرʈق إرسال الرسائل سواء ɠانت مصورة أو مسمو   -أطراف العملية التعليمية  

 لɺذه اݍݰركية بواسطة شبكة الإن؅فنت أن تȘسع لأك؄ف عدد من الأܧݵاص. 

 - العولمة: بفضلɺا تم خلق بʋئة  تكنولوجية Ȗعليمية عالمية؛ بحيث أصبح بإمɢان أطراف العملية التعليمية  –

وȘʈبادلون   العالم  بقاع  مختلف   ʏࢭ نظرا٬ڈم  مع  وʈتفاعلوا  يتواصلوا  أن  والتجارب  التعلمية،  المعلومات 

والتعليم   ال؅فبية  مؤسسات  بمختلف  التدرʉسية  الممارسة  تجوʈد   ʏࢭ المساɸمة   ʏالتاڲȋو واݍݵ؄فات، 

  2018المغرȋية.(محمد العنوز، أɸمية توظيف تكنولوجيا المعلومات ࢭʏ تجوʈد الدرس الأدȌي باݍݨامعات، سنة  

 .)138، ص: 

  ʄ أطراف العملية التعليمية التعلمية. أثر تكنولوجيا المعلومات الاتصالات عڴ -+2.3

لتكنولوجيا المعلومات والاتصالات ࢭʏ التعليم بالمغرب تأث؈ف إيجاȌي يɴܦݨم مع الأɸداف الاس؅فاتيجية الۘܣ  

التعليمية   العملية  تحقيق جودة   ʏࢭ أجلɺا، والمتمثلة  ɠافة    -وضعت من  ب؈ن  الإيجاȌي  والتفاعل  التعلمية، 

 )، وࢭɸ ʏذا الإطار نقدم مجموعة من الآثار الإيجابية لɺا، وۂɠ ʏالتاڲʏ :أطرافɺا (المدرس ، المتعلم

 التفاعل المستمر ب؈ن ɠل من المعلم والمتعلم؈ن.

الانتقال من النموذج التقليدي ࢭʏ التعليم إڲʄ النموذج التفاعڴʏ الɴشط ʇعمل عڴȖ ʄشكيل عقل الفرد حيث  

 اڤʏ الذي يɢون العقلية المسȘن؈فة ذو البص؈فة الناقدة  ʇعطي من خلال تنمية أسلوب التفك؈ف الناقد والإبد

 ال؅فك؈ق عڴʄ المɺارات العليا الۘܣ تتعلق بالتطبيق والتحليل وال؅فكيب والتقوʈم.

ʇعت؄ف إدماج التكنولوجيا المعلومات والاتصالات ࢭʏ التعليم  بɢافة مراحله وسيلة من الوسائل الۘܣ Ȗع؄ف عن  

 شعار التعليم مدى اݍݰياة.  

Șعت؄ف يȖ ارات الأساسية، الۘܣɺالم ʏي ࢭȖم الذاʈيح التعليم الرق׿ܣ بالمؤسسات التعليمية للمتعلم/الطالب التقو

 بمثابة التغذية الراجعة بالɴسبة له, 
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القرار السيا؟ۜܣ وال؅فبوي ببلادنا، تحوʈل    ʏڥɲالۘܣ تتطلب من صا اليوم ɠل الشروط الضرورʈة  لقد توفرت 

نظام ورࢮʏ إڲʄ نظام الك؅فوɲي، من خلال بناء التعليم المغرȌي عڴʄ أساس مواكبة     نظامɺا التعلي׿ܣ المغرȌي من

 من البقاء داخل نظام التعلي׿ܣ  التقليدي  الذي أصبح متجاوزا، 
ً
التطور  اݍݰاصل  ࢭʏ تنɢولوجيا التعليم، بدلا

ظام التعلي׿ܣ اݍݰاڲʏ ࢭʏ  نȘيجة الثورة التكنولوجية العالمية؛ فɢل ءۜܣء يتطور من حولنا، لذلك يجب تطوʈر الن

 ɠافة مراحله، ليواكب ɸذه التحولات التكنولوجية اݍݰاصلة ࢭʏ الأنظمة التعليمية العالمية. 

 . المشاɠل والتحديات الۘܣ تواجه المنظومة التعليمية لتحقيق التحول الرق׿ܣ.3.3

 ʏالتعليم اݍݨامڥ ࢭʏ جودة  أجل المغۜܣ قدما  الۘܣ بذلɺا المغرب، من  ، ع؄ف إدماج تكنولوجيا  رغم اݝݨɺودات 

المعلومات والتواصل فيه، إلا أنه لازال ʇعاɲي من مجموعة من المشاɠل والصعوȋات الۘܣ Ȗعيق توظيف ɸذه  

  :ʏا فيما يڴɺية، والۘܣ يمكن إجمالȋس بالمنظومة التعليمية المغرʉالتدر ʏالتكنولوجيا ࢭ 

طرق التقليدية ࢭʏ الممارسة التدرʉسية؛ حيث  تمسك مجموعة من أساتذة التعليم  ࢭɠ ʏافة مراحل التدرʉس بال

يɢون الأستاذ ɸو مصدر المعرفة ومالكɺا الوحيد، وعليه، يرفض الانفتاح عڴʄ تقنيات تكنولوجيا المعلومات  

 والاتصالات واسȘثمارɸا ࢭʏ عملية التدرʉس باݍݨامعة المغرȋية،  

مج  ʏࢭ الأمية  من  ʇعانون  الذين  الأساتذة،  Ȋعض  لدى  التɢوʈن  وȋرامج  غياب  اݍݰاسوب  استخدام  برامج  ال 

ومحاضراٮڈم   دروسɺم  تجوʈد   ʏࢭ وتوظيفɺا  استخدامɺا   ʄعڴ قادرʈن  غ؈ف  يجعلɺم  مما  والإن؅فنت،  العرض 

 اݍݨامعية  

 الارتفاع الم؅قايد ࢭʏ أعداد  المدرس؈ن و الطلبة، مما يؤثر عڴʄ جودة العملية التعليمية؛  

المؤسسات التعليمية؛ حيث  Ȗعاɲي معظم المؤسسات التعليمية من ضعف البɴيات  ضعف الإمɢانات المادية    -

توظيف   أɸمية   ، (محمدالعنوز  وأجɺزة.  معدات  من  تتطلبه  وما  التكنولوجية  التحتية  البɴية  أي  التحتية، 

، سنة  1  ، العدد  1تكنولوجيا المعلومات ࢭʏ تجوʈد الدرس الأدȌي باݍݨامعات ،مسالك ال؅فبية والتɢوʈن ،اݝݨلد  

 .)140،ص :  2018

 مق؅فحات عملية لتجاوز صعوȋات إدماج تكنولوجيا المعلومات والاتصالات باݍݨامعة المغرȋية. -4

تكنولوجيا   إدماج   وصعوȋات  مشاɠل  حل   ʏࢭ Ȗساɸم  أن  يمكن  الۘܣ  العملية  المق؅فحات  من  العديد  ɸناك 

  ʏيل المثال لا اݍݰصر مايڴȎس ʄية، ونذكر مٔڈا عڴȋالعملية التعليمية باݍݨامعات المغر ʏالمعلومات والاتصالات ࢭ

 : 
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ط   - اݍݨامڥʏ، وذلك عن  التدرʉس  ࢭɸ ʏيئة  دماء جديدة  اݍݨدد،  العمل عڴʄ ܷݸ  التدرʉس  إدماج ɸيئة  رʈق 

لدٱڈم وڤʏ بأɸمية توظيف تكنولوجيا المعلومات والاتصالات، ولدٱڈم أيضا، القدرة عڴʄ استخدامɺا وتطوʉعɺا  

 بما ʇسɺم ࢭʏ تحديث طرق ووسائل التدرʉس وجعلɺا أك؆ف فاعلية؛  

ظومة التعليمية، ورȋط ال؅فࢮʏ الم۶ܣ  وضع برامج إجبارʈة للإعداد والتدرʈب المستمر لفائدة ɸيئة التدرʉس بالمن  -

 ٭ڈذه الاستفادة من ɸذا النوع من التɢوʈنات؛ 

 برمجة م؈قانية خاصة من أجل تجɺ؈ق اݍݨامعات المغرȋية بمختلف تقنيات تكنولوجيا والمعلومات والاتصال؛   -

 توسيع نطاق التعليم الديداكتيɢي وجعله أساسيا ࢭʏ التدرʈب المستمر لɺيئة التدرʉس -

عل مجزوءة تكنولوجيا المعلومات والاتصالات إجبارʈة ࢭɠ ʏل المراحل التعليمية  من المرحلة من  الابتدائية  ج  -

 حۘܢ اݍݨامعية، 

جعل استخدام  التكنولوجيا كفاية أساسية عڴʄ الطالب اكȘسا٭ڈا طيلة مساره الدرا؟ۜܣ واݍݨامڥʏ، ومعيارا    -

  لٕڈا.أساسيا للتصديق عڴʄ مكȘسبات الطلاب والإشɺاد ع

 خاتمة 

قطاع   بئڈا  من  القطاعات،  ɠافة   ʏوࢭ اݍݰياة  مطالب  من  أساسيا  مطلبا  اليوم  التعليم  تكنولوجيا  أصبحت 

التعليم ࢭʏ جميع مراحله ومستوʈاته، ومن بئڈا التعليم العاڲʏ اݍݨامڥʏ، لذلك أصبحت اليوم أحد العناصر  

التعليمية  العملية   ʏࢭ الا   -المɺمة  يمكن  لا  الۘܣ  مرورا  التعلمية  بالتخطيط  بدءا  عٔڈا  فصلɺا  أو  عٔڈا  ستغناء 

بالتدب؈ف ووصولا للتقوʈم والدعم، كما لم ʇعد ࢭʏ وسع أي نظام Ȗعلي׿ܣ ࢭʏ الوقت الراɸن أن يتجاɸلɺا ࢭʏ أي  

 ʏل محورا أساسيا ࢭɢشȖ مرحلة من مراحله. وعليه يمكن القول بأن تكنولوجيا المعلومات والاتصالات اليوم

التعلمية ،فࢼܣ وسيلة لا يمكن الاستغناء عٔڈا اليوم ࢭʏ التɢوʈن بمختلف مراحله، لما تȘيحه    -ية  العملية التعليم

من إمɢانيات كب؈فة للانفتاح عڴʄ العالم واكȘساب المعارف والمɺارات اݍݰديثة وتقاسمɺا ب؈ن أطراف العملية  

 عاڲʏ.التعلمية ࢭʏ الفضاء البيداغوڊʏ من الأوڲʏ حۘܢ اݍݨامڥʏ وال -التعليمية 
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ABSTRACT 
     Technology has penetrated into various aspects of our lives and the world has known a flow in the information and knowledge revolution, which 

is reflected in various fields of science, including education sciences, as it was not far from this matter, and was affected by this revolution as other 

sciences because of its benefits that contribute to facilitating life and facilitating its work Therefore, the digital teacher is considered a necessary need 

in this era and its importance is increasing under emergency conditions, but for the use of technology certain controls must be paid attention and 

respected. 

Based on that, this study attempts to clarify the role of the digital geography teacher and its impact in supporting and developing the quality of 

education in the for first-year secondary teachers, and the positives and negatives resulting from its use in public and private Lebanese schools. This 

study also shows the rules that needs to be taken into account to use technology in the geography subject, the needs of improving the technological 

level of the teacher and the obstacles that faces this improvement .   

We also talk about the importance of training courses that aim to develop the capabilities and skills of the digital teacher in teaching geography 

considering the use of technology and the changes resulting from it. The use of technology under emergency educational conditions so that the 

maximum benefit from these technologies is made. 

KEYWORDS 

 digital teacher, information revolution, knowledge revolution, education, modern technology 

  المݏݵص: 
ا ࢭʏࢭʏ مختلف جوانـب حيـاتنـا  التكنولوجيـا   توغلـت      ة، مـا اɲعكس عڴʄ مختلف ميـادين العلوم بمـا فٕڈـا علوم ال؅فبيـة، إذ   وعرف العـالم تـدفقـً الثورة المعلومـاتيـة والمعرفيـّ

ــــــــــ؈ف اعمـالɺـا، لـذا   ــ ــــــــــɺيـل اݍݰيـاة وتʋسـ ــ ـــاɸم ࢭȖ ʏسـ ــــــــ ــ ʇُعت؄ف المعلم الرق׿ܣ حـاجـة لم تكن Ȋعيـدة عن ɸـذا الامر، وتـأثرت ٭ڈـذه الثورة كمـا غ؈فɸـا من العلوم لمـا لɺـا من فوائـد Ȗسـ

  العصر وتزداد أɸميْڈا ࢭʏ ظل الظروف الطارئة، لكن لاستعمال التكنولوجيا ضوابط معينة يجب الالتفات لɺا واح؅فامɺا.  ضرورʈّة ࢭɸ ʏذا

ـــاتذ ــــ ــــــيح دور معلم اݍݨغرافيا الرق׿ܣ وأثره ࢭʏ دعم وتطوʈر جودة التعليم ࢭʏ مادة اݍݨغرافيا لأسـ ـ ـــــة توضـ ــ ا من ذلك، تحأو ل ɸذه الدراسـ
ً
ـــــف الأو ل الثانوي، انطلاق ــ   ة الصـ

ــــــــة، كما تب؈ّن القواعد الواجب مراعاٮڈا والۘܣ من ــــ ــــــــــــمية واݍݵاصـ ـــــتخدامɺا ࢭʏ الثانوʈات اللبنانية الرسـ ـــــــ ــــــلبيات الناجمة عن اسـ ــــــ ــــــــــــأٰڈا تطوʈر العملية   والايجابيات والسـ شـ

ــــــ؈ ــــــتخدام التكنولوجيا اݍݰديثة، وذلك من خلال اݍݰديث عن دور التقنيات اݍݰديثة ࢭʏ تحسـ ــــــتوى التكنولوڊʏ للمعلم والمعوقات  التعليميّة التعلميّة ࢭʏ حالة اسـ ن المسـ

ة الۘܣ ٮڈـــدف اڲʄ الۘܣ Ȗع؅فض تطوره. كمـــا نتطرق اڲʄ اݍݰـــديـــث   ــّ ࢭʏ تـــدرʉس مـــادة اݍݨغرافيـــا ࢭʏ ظـــل تطوʈر قـــدرات ومɺـــارات المعلم الرق׿ܣ    عن أɸميـــة الـــدورات التـــدرȎʈيـ

ـــا ــ ـــــȘتم الإشـ ـــة من نتائج حول أɸمية تمك؈ن المعلم  اســــــتخدام الموارد الرقمية والتغي؈فات الناتجة عٔڈا، اما ࢭʏ اݍݵتام سـ ـــــلت اليه الدراســـ ـــيات بناءً عڴʄ ما توصـ رة اڲʄ التوصـــ

  تكنولوجيًا لا سيما استخدام التقنية ࢭʏ ظل الظروف التعليميّة الطارئة حۘܢ يتم الاستفادة القصوى من ɸذه التقنيات.

  الɢلمات المفتاحية:  

 عرفيّة، التعليم، التكنولوجيا اݍݰديثةالمعلم الرق׿ܣ، الثورة المعلوماتية، الثورة الم
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 المقدمة:

     ʄعكس عڴɲة، مـا ا ا ࢭʏ الثورة المعلومـاتيـة والمعرفيـّ توغلـت التكنولوجيـا ࢭʏ مختلف جوانـب حيـاتنـا وعرف العـالم تـدفقـً

ــــفحـة   مختلف ميـادين العلوم بمـا فٕڈـا علوم ال؅فبيـة ـ ــ ــ ــ ـ ، وتـأثرت ٭ڈـذه الثورة كمـا غ؈فɸـا من العلوم لمـا لɺـا من  )321(بـدران، صـ

 ʏا ســــواء ࢭɺــتعمال التكنولوجيا ضــــوابط معينة يجب الالتفات ل ــ؈ف اعمالɺا، لكن لاســ ــɺيل اݍݰياة وتʋســ ـــاɸم ࢭȖ ʏســ فوائد Ȗسـ

  ال؅فبية أو ࢭʏ غ؈فɸا.

ــــقة، ٮڈدف إڲʄ إكســـــــــاب  ال-ولأن العملية التعليميّة ـــــ ــــطة منظمة ومɴسـ تعلميّة مجموعة من الكفايات والقدرات والأɲشــــــ

المتعلم العـديد من المɺـارات العمليـة والمعـارف النظرʈة والاتجـاɸات الإيجـابيـة الۘܣ تجعـل من ܧـــــــــــــݵصـــــــــــــʋتـه أك؆ف قوة و୒تزان،  

  .، ɠان لا بد من مواكبة العملية التعلميّة للتطور الرق׿ܣ)2018(مسعود،  وȖساɸم ࢭʏ إتاحة فرص العمل امامه

عد مادة اݍݨغرافيا من مواد الاجتماعيات الۘܣ Ȗعۚܣ دراسـة العلاقات المتبادلة ب؈ن الناس والبʋئة اݝݰيطة ٭ڈم بحيث  
ُ
Ȗ

ـــــطْڈم وتفاعلاٮڈم مع الطبيعة   ــ ــ ــ ـ ـــــانية  تركز عڴʄ التنظيم المɢاɲي الذي تȘشـــــــــــــɢل فيه حياة الناس واɲشـ ــ ـــــ وترتبط بالعلوم الاɲسـ

  .)1997(المركز ال؅فبوي للبحوث والإنماء،  والاجتماعية وتȘشارك معɺا بأساليّڈا ومناݠݨɺا الفلسفية

ا وان العلاقــات الاجتمــاعيــة ترتبط بــالمɢــان   ا ومɢــانيــً كمــا ʇعمــل علم اݍݨغرافيــا عڴʄ ابراز فكرة ان العــالم ʇعمــل زمــانيــً

البʋئة وذلك من خلال مجموعة من المفاɸيم المتعلقة بالظواɸر الɢونية مثل الفضــــــــاء والمناظر الطبيعية واݍݱݨم والمɢان  و 

وغ؈ف ذلك، وɸذا ما يجعل اݍݨغرافيا متم؈قة عن باࢮʏ التخصــصــات وʈجعل Ȗعليمɺا ضــرورة لارتباطɺا باݝݨال الذي يحيا فيه 

ا، لــ ا أو عــالميــً ــــواء ɠــان محليــً ـ ــ ــ ــ ـ ة وࢭʏ  المتعلم، سـ ة بــالثورة والتكنولوجيــّ ذا تــأثر Ȗعليم اݍݨغرافيــا كمــا الكث؈ف من المواد التعليميــّ

  ) ࢭʏ العالم.Covid-19التعلم عن Ȋعد الذي مارسه المعلمون ࢭʏ ف؅فة الاقفال الۘܣ فرضɺا ظɺور جائحة ɠورونا(

لقطاعات الاقتصــــادية بمجملɺا،  فيه جائحة ɠورونا وادت اڲʄ توقف اݍݰياة وشــــلّ ا ولبنان كما العالم اجمع انȘشــــرت

ة، بمـا فٕڈـا مشـــــــــــــɢلـة ال؅فبيـة  ـــــاɠـل الكب؈فة الۘܣ نجمـت عن ɸـذه الɢـارثـة الطبيعيـّ ـ ــ ــ ــ ـ ـــــــــبـل معـاݍݨـة المشـ ــ ا عن ســ وȋـدأ البحـث جـديـً

والتعليم. عـاɲى القطـاع التعلي׿ܣ كمـا ɠـل القطـاعـات من اݍݨمود مع بـدايـة الازمـة الوȋـائيـة، ثم اســـــــــــــتطـاعـت الـدول المتطورة  

 تدارك الامر ع؄ف اعتماد التعليم عن Ȋُعد، ثم ݍݰقْڈا العديد من دول عالم صـناعيًا وȌعض 
ً
الدول العرȋية اݍݵليجية خاصـة

اݍݨنوب النامي بما فٕڈا لبنان واعتمدت التعليم عن Ȋُعد أو اف؅فاضــيًا كحلٍ مؤقت، لكن المعلم ࢭʏ لبنان الذي ʇعت؄ف عنصــرًا  

 ࢭʏ ال
ً

ث التعلی׿ܣّ، وفاعلا
ّ
 لɺذا النمط من التعليم فواجه مصــ؈فه  -عملية التعليميّة  اســاســيًا من المثل

ً
التعلميّة لم يكن مؤɸلا

، ثم التدرʈب من قبل اݍݨɺات اݍݰɢومية لاســــاتذة التعليم الرســــ׿ܣ، بʋنما اعتمد القطاع  
ً
بنفســــه معتمدًا عڴʄ معارفه بداية

  اݍݵاص عڴȊ ʄعض المؤسسات المتخصصة لتدرʈب ɠادره التعلي׿ܣ والاداري.

 من    عرّفت
ً

م ࢭʏ موقع إقامته أو عمله بدلا
ّ
م عن Ȋُعد بأنّه "نظامٌ يقوم عڴʄ عملیّة نقل المعرفة إڲʄ المتعل

ُّ
الأو ɲسɢوالتعل

م ع؄ف  
ّ
ــال المعرفة والمЌارات والمواد التعلیمیة إڲʄ المتعل ــــ ــ ـ ـــــاس إیصـ ــــ ــة التعلیمیّة، وЋومبۚܣّ عڴʄ أسـ ـــ ــــ سـ ــّ ــ ـــــ م إڲʄ المؤسـ

ّ
انتقال المتعل

ة مختل ـــــائط وأســــــــــــــالیـب تقنیـّ ـــــ ــ ة، وســ ة التعلیمیـّ م أو القـائم عڴʄ العملیـّ
ّ
 عن المعل

ً
م Ȋعیـدًا أو منفصـــــــــــــلا

ّ
فـة، حیـث یɢون المتعل

دَمُ التكنولوجیا من أجل ملء الفجوة ب؈ن ɠلٍّ من الطرف؈ن بما یحاɠي الاتّصـال الذي یحدث وجɺًا لوجه"
ْ

تَخ سـْ
ُ
Ȗو   وɢسـɲالاو)

  .)2021م.، 

 من ɠل ما ذكر تم اختيار موضوع ɸذا البحث حول " أɸمية المعلم الرق׿ܣ ࢭʏ ظل الظروف التعليميّة الطارئة" 
ً
انطلاقا

 وɠان ɸدف ɸذا البحث الإضاءة عڴʄ واقع معلم اݍݨغرافيا ࢭʏ ظل ثورة الوسائل الرقمية، 

ـــــعوȋات الۘܣ اع؅فضـــــــــــــت عملية Ȗعليمه ࢭʏ ظل ا ــ ـــــ ـــــــــيما ࢭʏ محافظات وامɢانياته التكنولوجيّة، مع الصـ ــ زمة الɢورونا لا ســ

 ʏـات للإرتقـاء ࢭȋـــــعو ــ ـــــ ة معـاݍݨـة ɸـذه الصـ ا عن مـدينـة ب؈فوت، واظɺـار كيفيـّ البقـاع واݍݨنوب وȌعلبـك الɺرمـل البعيـدة جغرافيـً
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عـــاش، وتكثيف الأɲشـــــــــــــطـــة الۘܣ Ȗســـــــــــــــاɸم ࢭʏ اعـــداد معلم 
ُ
ا بواقع المتعلم الم ا وثيقـــً

ً
Ȗعليم مـــادة اݍݨغرافيـــا الۘܣ ترتبط ارتبـــاطـــ

  قادر عڴʄ استخدام وتوظيف التكنولوجيا الرقمية بطرʈقة آمنة ومفيدة.عصري 

  منݤݨية البحث  .1
 ɸمية البحث: . أ1.1

:ʏذا البحث ࢭɸ ميةɸا ʄتتجڴ 

ــائر المواد، ومحـدوديـة Ȗعليمɺـا ࢭʏ ظـل  - ـــــف الثـانوي الأو ل كمـا ســـــــــــ ــ ـــــ ـــــــــيح اɸميـة تـدرʉس اݍݨغرافيـا عن Ȋُعـد ࢭʏ الصـ ــ توضــ

 ضعف المɺارات التكنولوجيّة عند Ȋعض الاساتذة.ظروف جائحة ɠورونا ࢭʏ لبنان ȊسȎب 

إظɺار رأي المعلم؈ن والمعلمات ࢭʏ الأɲشـطة المنفذة اف؅فاضـيًا أو الك؅فونيًا ࢭʏ مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ الصـف الثانوي الأو ل، -

ـــــتخــدام التقنيــات اݍݰــديثــة ࢭʏ اكȘســــــــــــــاب كفــايــات مــادة اݍݨغرافيــا، لمــا تمتــاز بــه من قــدرة عڴʄ عرض ا ــ ــ ــ ـ ة اسـ لمفــاɸيم  وفعــاليــّ

 العلميّة بصورة ديناميكية.

 تȎيان أسباب الصعوȋات الۘܣ Ȗع؅فض أساتذة مادة اݍݨغرافيا ࢭȖ ʏعليمɺم عن Ȋعد. -

ة التعلم ࢭʏ مادة اݍݨغرافيا  - م؈ن من أجل الاستمرار ࢭʏ عمليَّ ِ
ّ
عل

ُ
ة الملائمة والمناسبة ݍݰاجات الم إيجاد الظروف التعليميَّ

 وغ؈فɸا من المواد. 

 الإشɢالية.-1-2
ــتخدام طرائق عديدة، لكن Ȋعد انȘشـــــار جائحة ɠورونا، - ــ يتم Ȗعليم مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ الصـــــف الثانوي الأو ل ع؄ف اسـ

ة والآتمتــة ࢭȖ ʏعليم مــادة اݍݨغرافيــا كغ؈فɸــا من   ـــــتفــادة من الثورة التكنولوجيــّ ــ ــ ــ ـ ɠــان لا بــد من اعتمــاد التعلم عن Ȋعــد، والاسـ

ـــــ ــ ـــــتفيد من التقنيات  المواد التعليميّة. قام الأســ ــ ـ ـــــȘندات وȖسـ ــ ـــــاطات محدودة Ȗســـــــــتخدم المســ ــ اتذة بمجɺود كب؈ف ع؄فعتماد ɲشــ

م، ما يدفعنا لطرح الȘساؤلات التالية:
ّ
 اݍݰديثة ࢭʏ عملية التعليم التعل

ـــاص ࢭȊ ʏعض - ـــاع؈ن الرســـــــــــــ׿ܣ واݍݵـ ـــادة اݍݨغرافيــــا عن Ȋعــــد ࢭʏ القطـ ـــانوي ࢭʏ تــــدرʉس مـ ɸــــل نݬݳ أســــــــــــــــاتــــذة الأو ل الثـ

 محافظات لبنان؟

-ɸافة المراحل التعليمية؟ɠ ʏعليم مادة اݍݨغرافيا بتقنية الأو ن لاين ࢭȖ ل جميع مدارس لبنان اعتمدت 

ما التقنيات اݍݰديثة الۘܣ تم اســــتعمالɺا من قبل الأســــاتذة لتدرʉس مادة اݍݨغرافيا اف؅فاضــــيًا ࢭʏ الصــــف الثانوي الأو  -

 ل؟

 غرافيا أو ن لاين ࢭʏ الصف الثانوي الأو ل؟ما الɴشاطات الۘܣ اعتمدɸا الأساتذة ࢭʏ تدرʉس مادة اݍݨ-

  ما ۂʏ الدورات الۘܣ يجب ان يخضع لɺا استاذ مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ الصف الثانوي الأو ل ليصبح رقميًا؟-

  أɸداف البحث. -1-3
:ʄذه الدراسة اڲɸ ٮڈدف 

  Ȗعرʈف معلم اݍݨغرافيا الرق׿ܣ.

ذة ࢭȖ ʏعليم  եشاطات المنفɴعض محافظات لبنان.ايضاح أسباب محدودية الȊ ʏعد ࢭȊ مادة اݍݨغرافيا عن 

ـــــه للاɸداف التعلميّة عن Ȋعد  ــــ ايضــــــــــاح أɸمية تنوع الإســــــــــ؅فاتيجيات التعليميّة الۘܣ ʇعتمدɸا معلم مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ تدرʉسـ

 ع؄ف وسائل تلائم المتعلم وتتطابق مع قدراته العقلیة والوجدانیة.

 دة برامج وتطبيقات تكنولوجيّة وترȋوʈّة ع؄ف وسائل رقمية تʋسر عملية Ȗعليمه.إظɺار اɸمية اتقان معلم مادة اݍݨغرافيا لع

  الفرضيات.-1-4
 بناء عڴʄ الأسئلة الۘܣ تضمنْڈا الإشɢالية، وضعت الفرضيات التالية:
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ـــــ؅فاتيجيات مختلفة- ــ ـ ـــــتعمال اسـ ــ ـ ــــف الثانوي الأو ل ࢭʏ مادة اݍݨغرافيا يحتاج لاسـ ـــ ـ ـــــ׿ܣ اللبناɲي للصـ ــ ـ ࢭʏ    تنوع وغۚܢ المنݤݮ الرسـ

  Ȗعليمه عن Ȋعد.

م؈ن وحرʈْڈم ࢭʏ اختيار الوسائط وأنظمة وأساليب التواصل ࢭʏ التعليم عن Ȋعد. - ِ
ّ
عل

ُ
 استقلالية الم

 اختلاف دور المعلم ࢭʏ القطاع؈ن اݍݵاص والرس׿ܣ من حيث Ȗعليم مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ الصف الثانوي الأو ل.-

 اݍݰديثة ࢭʏ عملية التعليم التعلم.  ضعف Ȋعض أساتذة اݍݨغرافيا ࢭʏ استعمال التكنولوجيا-

تنفيذ ɲشــــاطات مادة اݍݨغرافيا محدودًا ࢭʏ التعليم عن Ȋُعد، وʉعاɲي من مشــــكلات وصــــعوȋات كث؈فة لʋس فقط ࢭʏ الصــــف -

 الثانوي الأو ل انما ࢭɠ ʏافة المراحل التعليميّة.

 حدود البحث: -1-5

ترȋوي، تم ال؅فك؈ق عڴʄ مجتمع المــدرســـــــــــــــة أو الثــانوʈــة عن طرʈق  عينــة البحــث: ٭ڈــدف تــأط؈ف البحــث ووضـــــــــــــعــه داخــل إطــار  

  ʏــاتذة الصـــف الثانوي الأو ل ࢭ ــة تȘبع المنݤݮ   150الاعتماد عڴʄ أخذ عينة بحثية تتضـــمن أسـ مدرســـة وثانوʈة رســـمية وخاصـ

 التعلي׿ܣ اللبناɲي.

  ادة اݍݨغرافيا عن Ȋُعد.اݍݰدود الموضوعية: اسْڈدف ɸذا البحث أساتذة الصف الثانوي الأو ل الذين درسوا م

ا  ذ ɸـذا البحـث ࢭʏ محـافظـات البقـاع واݍݨنوب وȌعلبـك الɺرمـل ࢭʏ لبنـان، وۂʏ محـافظـات Ȋعيـدة جغرافيـً ة: نفـّ اݍݰـدود المɢـانيـّ

 عن العاصمة " ب؈فوت".

 .2021-2020اݍݰدود الزّمانيّة: الفصل الثاɲي من العام الدرا؟ۜܣ 

 منݤݮ البحث وادواته:

ـــــــــتمــارة رأي وزعــت للمعلم؈ن والمعلمــات ع؄فتم جمع المعلومــات لɺــذا   ــ Ȋعــد تحكيمɺــا من   google driveالبحــث عن طرʈق اســ

اختصـــاصـــي؈ن واختبارɸا عڴʄ عينة محدودة، وȌعد اجراء التعديلات اللازمة بناءً لرأي نختصـــ؈ن من القطاع ال؅فبوي ࢭɠ ʏلية 

ة، ومن مــديرʈــة الارشــــــــــــــاد والتوجيــه ࢭʏ وزا   138رة ال؅فبيــة اللبنــانيــة، اعيــد توزʉعɺــا فــأجــاب علٕڈــا  ال؅فبيــة ࢭʏ اݍݨــامعــة اللبنــانيــّ

 أستاذ فقط.

وȖعت؄ف طرʈقة    Alpha Cronbach للتأكد من ثبات الاســتȎيان باســتخدام معامل  SPSSتمت الاســتعانة بال؄فنامج الإحصــاǿيّ   

 إذا مـا قورنـت بطرʈقـة تجزئـة الاختبـار، لاٰڈـا Ȗعتمـد عڴʄ ال
ً
تجزئـة أك؆ف من جزء وȌشـــــــــــــɢـل كرنبـاخ ألفـا ۂʏ الأك؆ف اســـــــــــــتعمـالا

 من أن تقوم بقيـاس الارتبـاط ب؈ن جزأين فقط، وقـد بلغ مقـدار    )2011(ظـاظـا،   متكرر وقيـاس الارتبـاط ب؈ن تلـك الأجزاء
ً
بـدلا

  ) 1قم )، اذ تم تقسيم الاستمارة اڲʄ ثلاثة اقسام مرتبطة ببعضɺا البعض (المݏݰق ر 0.811معامل الارتباط (

ـــــفي التحليڴʏّ ࢭʏ عرض نتـائج البحـث الميـداɲي ࢭȖ ʏعليم مـادة اݍݨغرافيـا. وقـد  ــ ـــــ ـــــبق، إعتمـد البحـث المنݤݮ الوصـ ــ ـــــ بنـاءً عڴʄ مـا سـ

  قسم البحث اڲʄ قسم؈ن (نظري وتحليڴʏّ)، لتحقيق ذلك، تم اتباع المراحل التالية:

 ة جائحة ɠورونا.مرحلة الȘܨݵيص أي معرفة الɴشاطات الۘܣ نفّذɸا المعلمون خلال ظاɸر -

 مرحلة المقابلة مع عدة أساتذة مارسوا Ȗعليم مادة اݍݨغرافياعن Ȋُعد، و୒بداء رأٱڈم ࢭȊ ʏعض اسئلة الإستمارة. -

 ؛ وتحليل إجابات المعلم؈ن والمعلمات ومقارȋْڈا مع الفرضيات.excelمرحلة معاݍݨة نتائج الإستمارات إحصائيا ع؄ف -

 الاستɴتاجات ووضع الإق؅فاحات العمليّة والمنطقية.مرحلة استخلاص -

ــــــطݏݰات الۘܣ   ـــــم النظري منه للاضـــــــاءة عڴȊ ʄعض المصـ ـ ــــــنɴتقل اڲʄ القسـ ــــــتعراض منݤݮ البحث وادواته فإننا سـ وȌعدما تم إسـ

 اڲʄ الدراسات الۘܣ تم الاطلاع علٕڈا ࢭʏ تحض؈فه وجرى الاستفادة من Ȋعض معطياٮڈا.            
ً
 سʋتم استعمالɺا ࢭʏ البحث اضافة

  القسم النظري:  -2

ـــــمـل ɸـذا القســـــــــــــ     ــ ـــــ  اڲʇ ʄشـ
ً
ــافـة ــ ـ ــ ــ ــ ـ ة الۘܣ مرت ࢭʏ البحـث، إضـ ـــــطݏݰـات والمفـاɸيم العلميـّ ــ ــ ــ ـ ـــــيحـات لبعض المصـ ــ ـــــ م Ȗعرʈفـات وتوضـ

  الدراسات السابقة الۘܣ تنأو لت مواضيع قرʈبة من موضوعه.
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  مصطݏݰات البحث:-2-1

اد  يتضــــمن ɸذا البحث عدد من المصــــطݏݰات والمفاɸيم الۘܣ يجب توضــــيحɺا قبل البدء بالتعمق ࢭʏ دراســــة حدود Ȗعليم مو 

:ʏيم ۂɸذه المصطݏݰات والمفاɸ مɸل سليم. أɢشȊ ذا البحثɸ توجيه ʏميْڈا ࢭɸالاجتماعيات، وذلك لا  

ة المعلم الرق׿ܣ : ɸوالمعلم الذي اســـتطاع دمج التقنية داخل فصـــله الدرا؟ـــۜܣ ووظفɺا لتلۗܣ حاجات الطلاب لتحســـ؈ن العمليَّ

ة  لتطورɸا)1978ݨاج و ɸنا؛ ݯݨاج و ɸنا، (ݯ التعليميَّ
ً
  . )2020( العتيۗܣ،  ، وɢʈون لديه خ؄فة ࢭʏ التقنية وأساليّڈا ومتاȊعا

م عن Ȋُعد:
ُّ
ــــائط أو أســــــــاليب الاتصــــــــالات  التعل ــ م ع؄ف وســ ِ

ّ
تعل

ُ
ة إڲʄ الم ـــــــال المادة التعليميَّ انه نظامٌ Ȗعلي׿ܣ يقوم عڴʄ فكرة إيصـ

ة ة التعليميــَّ م أو القــائم بــالعمليــَّ ِ
ّ
عل

ُ
ــــلا عن الم ـ ــ ــ ــ ـ م Ȋعيــدا ومنفصـ ِ

ّ
تعل

ُ
،  abahe.co.uk(  التقنيــة اݝݵتلفــة والمتقــدمــة، إذ يɢون الم

ة    )2020 ة التعليميَّ م أو القائم بالعمليَّ ِ
ّ
عل

ُ
م والم ِ

ّ
تعل

ُ
ـــل المســـــــافة الطبيعية ما ب؈ن الم ــ م يتم عندما تفصــ

ُّ
و୒نّ ɸذا النوع من التعل

ة التعلم، وɢʈون م؅قامنًا أو غ؈ف م؅قامنًا.  خلال حدوث عمليَّ

م الاف؅فاعۜܣ:
ّ
عطى للمتعلم الصفي، وࢭʏ دراسة حديثة نظام من التعلم يتم ع؄ف الإن؅فنت ࢭʏ اݍݨلسات التعليميّة الۘ  التعل

ُ
Ȗ ܣ

عن التعليم الاف؅فاعـۜܣ، عرّفوه بالقول: "خلق منصـات Ȗعليميّة اف؅فاضـية، تحقق دمج التكنولوجيا ࢭʏ اݝݨال التعلي׿ܣ، من  

ـــــتخـدام الأدوات التكنولوجيـة، مثـل   ــ ـــــ م وȖعزʈز العلاقـة ب؈ن اݝݰتوى وطرʈقـة اݍݰصـــــــــــــول عليـه، بـاسـ
ّ
أجـل Ȗعزʈز عمليـة التعل

  )virtual-education ،24/9/2020( لكمبيوتر، والɺاتف اݝݰمول، والتابليت..."ا

ـــبɢاته   التعليم الإلك؅فوɲيّ: ــــوب وشـــــ ــ ـــرة من جɺاز اݍݰاســ ــــ "Ћوالتعلیم الذي лعتمد عڴʄ اســــــــتخدام التقنيات اݍݰدیثة والمعاصـ

ــبكةالان؅فنت ومواقعه  ــ ــ ـ ــتخدم شـ ــ ــ ـ ــائطه المتعددة، وʉسـ ـــــــاب المɺارات،  ووســــــ ــتقبال المعلومات واكȘسـ ــ ــ  اڲʄ اســ
ً
ــافة ــ ــ ـ وȋواباته... اضـ

ــــة" ــ ـ ــ ــ ــ ـ م والمـــدرسـ
ّ
م، وȋ؈ن المتعل

ّ
م والمعل

ّ
. كمـــا لا يتطلـــب ɸـــذا النوع من التعليم وجود (UNESCO, 2017)  والتفـــاعـــل ب؈ن المتعل

ــا ــــية أو غ؈فɸا من المɢونات الماديّة للتعليم. مع الإشــــــ ــ ـ ــــأت مدرسـ ــ ـ رة اڲʄ ان ɸناك Ȋعض الباحث؈ن ʇعت؄فون التعلم عن Ȋُعد مɴشـ

ث التعلی׿ܣّ فیمــا یخصّ المعرفــة 
ّ
ـــــر الثــالــث من المثلــ ــ ــ ــ ـ ز ɸــذ النوع من التعلیم عڴʄ العنصـ

ّ
ɸونفســــــــــــــه التعلم الالك؅فوɲيّ، وмرك

ــال المعلومـات للم ـــ ــ ــ ــ ـ ن من إیصـ
ّ

ة والرقميـة وأدوات الإنتـاج، للتمك ــائـل التعلیمیـّ ـــ ــ ــ ــ ـ ة، ع؄ف توظیف الوسـ ة عڴʄ العلمیـّ
ّ
م؈ن ɠـافـ

ّ
تعل

 اختلاف أنماطЌم، لا سیما الفئات العمرмّة الصغ؈فة منЌم.

ن من أداء عمل  التعلم:  
ّ

 ومواقف لیتمك
ً
م من خلاله معلومات ومفاЋیم وقیما

ّ
ـــــــب المتعل ــ ـــــلوك ܧـــــــــــݵظـــــــــــۜܣّ ذاȖيّ، یكȘســ ـــــ ɸوسـ

  وغایة ࢭʏ آنٍ واحد، وممارسة فردیة كما ЋومجЌود جماڤʏ.  . إٰڈا وسیلة)1993(المروɲي،  محدّد، وнستمرّ مدى اݍݰیاة

ـــــــɢل    التعليم: م Ȋشـ
ّ
م إڲʄ المتعل

ّ
ا، بل عملیّة تفاعلیّة تɴتقل فیЌا اݍݵ؄فات والمعارف والمعلومات من المعل եس ذاتیпالغالب ل ʏوࢭЋ

م وتف؅فض فرص ال
ّ
م الم؅فوي والمقصــــــــــود والЌادف والمنظ

ّ
ــــر، وмراد بالتعلیم Ћنا التعل ـــــ ــســــــــــیةمباشـ ــ ـــــ   تعلیم وجود بɴیة ما مؤسـ

 .  )2020(الاوɲسɢو، 

المفɺوم القديم لـ "تكنولوجيا ال؅فبية" ʇعۚܣ استخدام الوسائل التقنية الۘܣ ظɺرت نȘيجة ثورة الاتصالات    تكنولوجيا ال؅فبية:

مثل الوســائل الســمعية البصــرʈة، التلفزʈون، الكمبيوتر وغ؈فɸا من الأجɺزة والمواد ࢭʏ الɴشــاط ال؅فبوي. أما المفɺوم اݍݨديد  

مــة لتخطيط
ّ
ـــــع فيعۚܣ: تلــك "الطرʈقــة المنظ ــ ـــــ م وتقوʈمɺــا، بمــا فٕڈــا الموارد    والواسـ

ّ
وتطبيق العمليــة الشــــــــــــــاملــة للتعليم والتعل

ــــتخدم تكنولوجيا ال؅فبية  ــ ــــل شــــــــɢل فعّال لل؅فبية، ومن ɸذه الرؤʈة Ȗســ ــ ـ الفنية والȎشــــــــرʈة والتفاعل بئڈا لݏݰصــــــــول عڴʄ أفضـ

  . )2021(عبد اݍݵالق،  تحليل النظم ɠأداة نظرʈة

ــــمل المɺارات التعليميّة، اي    التعليمية:اݍݰدود   ــ ــۜܣء: منْڈاه، واݍݰدود التعليميّة Ȗشــ ــʋئ؈ن. وحدّ الآــــــ اݍݰدّ ɸواݍݰاجز ب؈ن الشــــــ

ـــــية ـــــمات الܨــــــݵصـ ، لذا (JONES & Mitchell, 2015) مɺارات غ؈ف مادية (أو ملموســــــة)، مثل المعرفة والثقافة وال؅فبية والسـ

ة ان تتــداخــل حــدودɸــا مع المواد الأخرى، كمــا يمكن توحيــد Ȋعض المواد ȊســـــــــــــȎـب  يمكن ݍݰــدود ɠــل   مــادة من المواد التعليميــّ

  التداخل الكب؈ف ࢭʏ حدودɸا. 
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ـــــر    مɺــارات التــدرʉس الرق׿ܣ: ــ ـــــ ۂʏ مجموعــة من المعــارف والكفــاءات الۘܣ يحتــاجɺــا المعلم للتــدرʉس ࢭʏ مــا يطلق عليــه بــالعصـ

، ســــواء ɠان التدرʉس رقميًا  )2020(البلوي،   يّة والمعلومات اݍݰاســــوȋية، أو العصــــر المعرࢭʏالرق׿ܣ القائم عڴʄ الأجɺزة الرقم

 .  )324، صفحة 2021(بدران، بالɢامل، أو مدمجًا، أو باستخدام محدود للتكنولوجيا الرقمية 

ɲم الإلك؅فو
ّ
ات التعل صــــة أو ما    يّ:منصــــّ ر مقرّرات متخصــــّ

ّ
م لكنЌّا لا توف

ّ
ر مســــارات التعل

ّ
تتم؈ق بأٰڈا مفتوحة حول العالم توف

ـــفیّة ɠاملة أو وضــــع التقییمات والنتائج ــیّة مع مواد Ȗعلیمیّة ومقرّرات صـ (دوفو،  лعرف بالم؈قة الانضــــمام للفصــــول الاف؅فاضــ

رЋا أنظمة إدارةبخلاف تلك المزا  )2017
ّ
   LMT یا الۘܣ توف

مــة والمتɢــاملــة فيمــا بئڈــا، ٮڈــدف إڲʄ تزوʈــد المعلم؈ن بمعــارف ومɺــارات    برنــامج تــدرʈۗܣ مق؅فح:
ّ
ـــــطــة المنظ ــ ـــــ مجموعــة من الاɲشـ

 & ,Djenic) محددة لتطوʈر أدا٬ڈم ࢭʏ ضـــوء احتياجاٮڈم التدرȎʈية، والمتمثلة ࢭʏ الدراســـة اݍݰالية بمɺارات التدرʉس الرق׿ܣ

Mitic , 2017). 

ـــــــــتع؈ف مفـاɸيمɺـا من علم  :البيـداغوجيـا ــ يمكن Ȗعرʈفɺـا Ȋعـدة معـانٍ اذ اعت؄فɸـا إميـل دورɠـايم نظرʈـة تطبيقيـة لعلم ال؅فبيـة Ȗســ

واعت؄فɸا أنطوان مɢارʈنوالعلم الأك؆ف جدلية، والأك؆ف حركية والأك؆ف Ȗعقيدا، والأك؆ف تنوعا ولاسيما    .النفس وعلم الاجتماع

 ʄل ءۜܡ ترمي إڲɠ قبل ʏة ال؅فبية الۘܣ ۂʈنظرʏدف عمڴɸ.  ،يɲ130، صفحة 1993(المرو(  

  Ȋعد ما قمنا بتعرʈف عدد من المصطݏݰات الۘܣ سʋتم استعمالɺا ࢭʏ البحث، نɴتقل اڲʄ ادبيات البحث.

  الدراسات السابقة: -2-2
 مɴشورات منظمة قطاع ال؅فبیة ࢭʏ الیوɲسɢو: -أ

ـــــرت منظمـة اليوɲســـــــــــــɢوعـام   ــ ــ ــ ـ ه    ɲ2020شـ اتـُ ه واســـــــــــــ؅فاتيجيـّ ـــــــــاɲڥʏ   -دليـل Ȋعنوان " التعليم عن Ȋعـد، مفɺومـه، أدواتـُ ــ دليـل لصــ

ـــــات ࢭʏ التعليم الأɠـادي׿ܣ والم۶ܣ والتقۚܣ " وذلـك ضـــــــــــــمن خطـة التعليم  ـــــ ــ ـ ــــیف 2030الســـــــــــــيـاسـ ـــــ ــ ـ ، اعـده ɠـلٍّ من د. حمـد بن سـ

ـــــɢوالإقلی׿ܣ لل؅فبیة ࢭʏ ال ول العرȋیة، ود. ݯݨازي إبراЋیم، الأخصــــــاǿي الإقلی׿ܣ ل؄فامج ال؅فبیة الЌمامي، مُدیر مكتب الیوɲسـ دُّ

 ب؈فوت.  –الأساسیة،ࢭʏ مكتب الیوɲسɢو

ســـة   م وعڴʄ المؤســــّ
ّ
ـــالیبه الۘܣ Ȗعود بالفائدة عڴʄ المتعل ـــوع التعلیم عن Ȋعد، وأسـ ـــیفًا لموضـ ـــتقدّم توصـ لذلك فإنّ Ћذه المادّة سـ

ــــــافة إڲʄ أ ــــــواء، بالإضـ م، مع Ȗســـــــلیط التعلمیّة عڴʄ حدٍّ سـ
ّ
مَنُ وصـــــــول المعلومة إڲɠ ʄلّ متعل ـــْ ــ ضــ

َ
Ћمّ الوســـــــائل واݍݵدمات الۘܣ ت

  الضوء عڴʄ أЋمّ التحدّیات الۘܣ تواجه Ћذا النوع من التعلیم. وتوصلت الدراسة اڲʄ النتائج التالية:

م الإلك؅فوɲيّ. -
ّ
  إدارة التغی؈ف نحوتخطیط مستقبل التعل

 ) Blended learningوȖشرнعات ࢭʏ خدمة التعلیم الإلك؅فوɲي ولпس فقط لاستخدامЌا ࢭʏ (العمل عڴʄ توف؈ف سیاسات   -

 توظیف تكنولوجیا التعلیم من أجل Ȗعلیم مدمج التعلیم. -

م؈ن عڴʄ حدّ سواء. -
ّ
م؈ن والمتعل

ّ
 Ȗعدیل ࢭʏ أدوار المعل

  العمل عڴʄ إیجاد تɢافؤ الفرص ࢭʏ التعلیم الإلك؅فوɲيّ. -

 ݝݰتوى رق׿ܣّ عاڲʏ المستوى والمЌارات مܶݰوȋة بأɲشطة Ȗعلیمیّة تحاɠي مستوмات التفك؈ف العلیا. تحوмل اݝݰتوى التقلیديّ  -

 تحدید معای؈ف اݍݨودة ࢭʏ التعلیم الإلك؅فوɲيّ. -

 زмادة الإنفاق والاسȘثمار ࢭʏ التعلیم الإلك؅فوɲيّ. -

 لعام بالمملكة العرȋية السعودية:دراسة حول تدرʈب مق؅فح لتنمية مɺارات التدرʉس الرق׿ܣ لدى معلمات التعليم ا-ب

) إڲʄ اســـــــــــــتɴتــاج مɺــارات التــدرʉس الرق׿ܣ بــالقرن اݍݰــادي  2020ســـــــــــــعــت ɸــذه الــدراســــــــــــــة الۘܣ اعــدٮڈــا د. ɸــدى يحۛܢ اليــامي (

ـــــــــعـــت إڲʄ تحـــديـــد درجـــة الاحتيـــاجـــات   ــ ــا ســ والعشـــــــــــــرʈن، والتعرف عڴʄ واقع امتلاك المعلمـــات لمɺـــارات التـــدرʉس الرق׿ܣ، كمـ

ʏية للمعلمات ࢭȎʈن    التدرɺة نظر مديرات المدارس بحكم إشرافɺوج ʄن بالإضافة إڲɸة نظرɺس الرق׿ܣ من وجʉارات التدرɺم

ــــميم برنـامج تـدرʈۗܣ مق؅فح لتنميـة مɺـارات التـدرʉس  ـــــ ــ العـام عڴʄ المعلمـات ووجود تقـارʈر الأداء الـدررʈـة لـدٱڈن، إڲʄ جـانـب تصــ

ــــــات التعليم العام. لتحقيق أɸداف الدراســــــــــ ــ ــــســ ـــــ ــــــة إڲʄ الرق׿ܣ للمعلمات بمؤسـ ــ ــــــت الدراســ ــ ـ ة تم تطوʈر اســــــــــتȎيان،وقد خلصـ
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 اڲʄ اق؅فاحات عمليّة يمكن الإنطلاق مٔڈا لتطوʈر 
ً
ـــولا ــيات وصـــــــــ ــ ــ ــ ــ ـ ــياغة Ȋعض التوصـ ــ ــ ــ ــ ـ ــو٬ڈا صـ ــ ــ ــ ــ ـ مجموعة من النتائج، تم ࢭʏ ضـ

 تدرʈب المعلمات.

  وتوصلت الدراسة اڲʄ النتائج التالية:    
ɺن التــدرʉؠـــــــــــــۜܣ، وȋــالرجوع إڲʄ مصــــــــــــــادر متعــددة، عنــد بنــاء ال؄فامج الاɸتمــام بتحــديــد الاحتيــاجــات التــدرȎʈيــة للمعلمــات من واقع عمل -

  التدرȎʈية.

 توظيف التدرʈب الإلك؅فوɲي، والاستفادة من تكنولوجيا المعلومات والاتصالات ࢭʏ توسيع التدرʈب المقدم للمعلمات. -

ات عڴʄ التدرʉس الرق׿ܣ وتنمية مɺاراٮڈن ࢭʏ الاســـــــتفادة من ال؄فنامج التدرʈۗܣ المق؅فح من قبل ادارات التدرʈب ال؅فبوي، لتدرʈب المعلم -

 ɸذا اݝݨال.

 متاȊعة وتحس؈ن ال؄فنامج التدرʈۗܣ المق؅فح ࢭʏ ضوء التغ؈فات اݍݨديدة ࢭʏ مجال التدرʉس الرق׿ܣ وال؄فامج التدرȎʈية. -

 تطوʈر اس؅فاتيجية منݤݨية لɴشر وتبۚܣ ال؄فنامج التدرʈۗܣ المق؅فح. -

 قياس فاعليته ࢭʏ تنمية مɺارات التدرʉس الرق׿ܣ لدى المعلمات بمؤسسات التعليم العام.تطبيق ال؄فنامج التدرʈۗܣ المق؅فح، و  -

 دراسة Ȋعنوان " اسȘشراف المستقبل التعلي׿ܣ ࢭʏ ضوء منظومات الذɠاء الاصطناڤʏ ":  -ج

ــــري (    ــ ــ ــ ـ ــــة الۘܣ أعدٮڈا د. أماɲي محمد المصـ ــ ــ ــ ـ ــــــــليط الضــــــــــــوء عڴʄ أمرʈن الذɠاء الا 2019ٮڈدف ɸذه الدراسـ ــ صــــــــــــطناڤʏ  ) اڲȖ ʄســ

 مٔڈمـا ࢭʏ علم الإدارة  
ً
ــــتقبـل، ݍݵـدمـة مجـال الإدارة ال؅فبوʈـة،، أو عڴʄ الأقـل بيـان أو جـه اســـــــــــــتخـدام كلا ـــــ ــ ــــراف المســ ـــــ ــ واســـــــــــــȘشــ

 ࢭʏ مجال  
ً
ال؅فبوʈة، وȌســـȎب مشـــɢلة ندرة الكتابات ࢭʏ مجال اســـتخدام التكنولوجيا ࢭʏ خدمة الإدارة ال؅فبوʈة، وخلوɸا تقرʈبا

خطيط مستقبل الإدارة ال؅فبوʈة. وجدت أن الفرصة متاحة للكتابة ࢭɸ ʏذا اݍݰقل. ليتم  تطوʉع علم اسȘشراف المستقبل لت

ـــــطناڤʏ واســـــــــــȘشـــــــــــراف المســـــــــــتقبل والإدارة ال؅فبوʈة. لتتم   ــ ــ ـ  للباحث؈ن ࢭʏ مجالات الذɠاء الاصـ
ً
 علميا

ً
اعتبار ɸذا الكتاب مرجعا

 الاستفادة منه كمرجع للمؤسسات التعليميّة.

ـــــتمــل ɸــذا الكتــاب عڴʄ ثمــان ف ــ ــ ــ ـ ـــــل الأو ل اݝݰــأو ر الۘܣ تɴتݤݨɺــا اݍݰɢومــات لتطوʈر التعليم ࢭʇ  ʏشـ ـــــ ــ صـــــــــــــول، يتضـــــــــــــمن الفصــ

المستقبل. أما الفصل الثاɲي فقد عرض مفɺوم الذɠاء الاصطناڤʏ وتطبيقاته Ȋشɢل عام وࢭʏ مجال التعليم وتطوʈره Ȋشɢل  

  خاص وكيفية تطبيق تقنيات الذɠاء الاصطناڤʏ ࢭʏ حقل التعليم.

ـــل  ــɺا،تارʈخɺا وكيف Ȗعمل.  بʋنما تنأو ل الفصــ ــــائصـــ ـــيڴʏ نظم التعليم الذكية، مفɺومɺا، مɢوناٮڈا، خصـ الثالث Ȋشـــــɢل تفصــ

 ʄم الفردي ودوره وأثره عڴ
ّ
ــة التعل ــاڤʏ ࢭʏ منظومـ ـــــطنـ ــ ـــــ ــذɠـــاء الاصـ ــــل الراȊع تحـــدث عن التعلم الفردي وعن عمـــل الـ ـــــــــــ والفصـ

ـــــل ــ ــــتقبل،   المنظومة وعن Ȗغي؈ف دور المعلم ࢭʏ منظومة التعلم الفردي. وتنأو ل الفصــ ــــ ـــــل مدارس المسـ ــ ـ ـــــɢل مفصـ ــ ـ اݍݵامس Ȋشـ

  ʏـــــت ࢭ ـ ـــــطناڤʏ ࢭʏ مجال التعليم.وقد عرضـ ـــــادس عرض لســـــــلبيات وعيوب اســـــــتخدام تقنيات الذɠاء الاصــ ـ ـــــل السـ ـ وɠان الفصـ

الفصل الساȊع تقنيات الذɠاء الاصطناڤʏ واستخدامɺا ࢭʏ مجال التعليم ࢭʏ عالمنا العرȌي وعلاقْڈا بالإدارة ال؅فبوʈة اݍݰديثة  

  ʏ الفصل الثامن أɸم التوقعات المستقبلية بمجال التعليم عڴʄ مستوى العالم.وتنأو لت ࢭ

  . Usages numériques en éducation: l’influence de la perception des risques par les enseignants د -د

Camille Capelle, Anne Cordier et Anne Lehmans (https://journals.openedition.org/) 

) عڴʄ أɸمية دور المعلمون اݍݨدد الذين يدخلون المɺنة وʉعت؄فون جزءًا ʇُ2020شــدد الباحثون ࢭɸ ʏذه الدراســة الفرɲســية ( 

مما ʇســـــــــــ׿ܢ جيل "المواطن؈ن الرقمي؈ن"، ومن المف؅فض أن يɢونوا أك؆ف راحة مع الاســـــــــــتخدامات الرقمية. إٰڈم مســـــــــــتخدمون  

ʏمْڈم ۂɺـــۜܣ وم ـــݵظـ تثقيف الطلاب حول التكنولوجيا الرقمية. كما تنأو ل الكتاب اݝݵاطر   للأدوات الرقمية عڴʄ أســــاس ܧـ

ـــــــنوات الأخ؈فة، كذلك تم الســـــــــــڥʏ إڲʄ فɺم تمثيلات اݝݵاطر الرقمية لدى ɸؤلاء المعلم؈ن الشـــــــــــباب. والɺدف   ــ الرقمية ࢭʏ الســ

لمɺم. ࢭʏ اݍݵتـام أظɺرت النتـائج ɸوتحـديـد الظروف الۘܣ من اݝݰتمـل أن Ȗغ؈ّف تمثيـل اݝݵـاطر نحودينـاميكيـة التعليم الرق׿ܣ ا

 أن ɸذه التمثيلات يمكن أن Ȗشɢل بالفعل رافعات، ࢭʏ ظل ظروف معينة.
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ــات التدرʉس،   ـــ ــ ـ ـــــɢل إيجاȌي عڴʄ ممارسـ ــ ـ وȋالتاڲʏ، فإن الوڤʏ باݝݵاطر الرقمية الۘܣ قد يتعرض لɺا المعلمون وطلا٭ڈم يؤثر Ȋشـ

  علمون بما يڴȊ :ʏشرط ألا يتحول إڲʄ قلق. لɺذا، يبدومن المɺم أن يقوم الم

  إجراء تجارب ܧݵصية ومɺنية عڴʄ الاستخدامات الرقمية. -

إبقاء أنفسـɺم عڴʄ علم باݝݵاطر الرقمية (لا سـيما اݝݵاطر النفسـية والاجتماعية والمعلوماتية الۘܣ Ȗܨـݨع التعليم ࢭʏ وسـائل الإعلام  -

  ɺم.والمعلومات)، وأن يɢون لدٱڈم معرفة ɠافية بمصادر المعلومات المتاحة ل

ــــية  - ــ ـــ ـ ــــفة المؤســـــــــــسـ ــ ـــ ـ  من الوصـ
ً
ــــــيما ࢭʏ إطار الدورات التدرȎʈية القائمة عڴʄ تبادل الممارســـــــــــات بدلا ـ ــ يمكٔڈم تبادل الآراء فيما بئڈم، لا ســ

  وحدɸا.

  التعامل مع الممارسات الرقمية الܨݵصية للطلاب ولʋس صدɸا، مع الأخذ ࢭʏ الاعتبار أنفسɺم داخل مجتمع التعلم. -

 ࢭʏ مصر. جامعة سوɸاج -صر الرق׿ܣ: الطموحات والتحديات" بحث Ȋعنوان " معلم الع -ه

ـــــم؄ف   ــ ـــــ ـــــة تب؈ّن اɸميـة توظيف التكنولوجيـا ࢭʏ التعليم، حيـث Ȗغ؈فت 2019أعـدت أ.د زɴʈـب محمود أحمـد عڴʄ ࢭʏ (دʇسـ ــ ــ ــ ـ ) دراسـ

ــــطݏݰات ومســــــــميات جديدة. وȋدأ التحول الرق׿ܣ ࢭʏ التعليم مع إيجاد حلول ݍݨميع ــ ـ   اɸدافه، وظɺرت طرق وأســــــــاليب ومصـ

. واشــارت اڲʄ ان التعلم الرق׿ܣ اصــبح ضــرورة  2030مشــكلاته، وتطوʈره Ȋشــɢل عام وɸذا ما يȘناســب مع رؤʈة مصــر ࢭʏ عام  

  مݏݰة ࢭʏ العصر الرق׿ܣ، كما أو ܷݰت الدراسة المشاɠل الۘܣ ʇعاɲي مٔڈا المعلم ࢭʏ العصر الرق׿ܣ.

 وقد توصلت اڲʄ مجموعة من التوصيات مٔڈا:

ــــر ثقافة  - - ڈلاك وتوف؈ف الوقت  العمل عڴɲ ʄشــــــــ ـــْـ ـ ــ ـــ ـ ــــيد الاسـ ـ ــ ـــ ـ التعليم الرق׿ܣ ب؈ن المعلم؈ن والمتعلم؈ن وجميع فئات اݝݨتمع من أجل ترشـ

  .2030المناسب وتحقيق رؤʈة مصر 

 إعداد وتدرʈب المعلم؈ن واعداد وتدرʉس اݝݰتوى الرق׿ܣ وفق الضوابط والشروط ال؅فبوʈة. - -

 والتغلب عڴʄ ضعف وانقطاع شبɢات الان؅فنت. الاɸتمام بالبɴية الأساسية لتكنولوجيا المعلومات، - -

ضـرورة مواصـلة عقد المؤتمرات والندوات والأɲشـطة العلمية المشـ؅فكة الۘܣ تخص التعليم الرق׿ܣ بوجه عام والمعلم الرق׿ܣ Ȋشـɢل   - -

  خاص.

رر الرق׿ܣ بɢل محتوʈاته المتمثلة  Ȗܨــــݨيع البʋئة التعليميّة الرقميّة اݍݨاذبة أو اݝݰفزة عڴʄ الإبداع وذلك من خلال إعادة ɲشــــر المق - -

 بواجɺة المستخدم، بالإضافة لأدوات التواصل والتعأو ن ب؈ن المتعلم؈ن والمعلم؈ن لما له من أثر كب؈ف عڴʄ نواتج التعلم. 

 القضاء عڴʄ التحديات الۘܣ تواجه المعلم والۘܣ Ȗعرقل س؈فه قدمًا نحوتحقيق التعلم الرق׿ܣ. - -

  

رق׿ܣ" ࢭʏ المملكة العرȋية السعودية بالتعاون مع وزارة التعليم و୒دارة Ȗعليم القرʈات: تناولت عɺود بحث Ȋعنوان " التعليم ال

ـــــورة جــذرʈــة ࢭʏ النظــام التعلي׿ܣ والعمليــة  2020محمــد حمــاد البلوي ( ــ ــ ــ ـ ــــادر التعليم الرقميــة بصـ ــ ـــــ ــ ـ ــــة مصـ ــ ـــــ ــ ) ࢭɸ ʏــذه الــدراســ

Ȗ ــائـل الۘܣ ــ ـــــ ــ ة كɢـل، وأن التعليم الرق׿ܣ ʇُعـد من أɸم الوســ عتمـد علٕڈـا المنظومـة التعليميـة حيـث تقـدم مجموعـة من  التعليميـّ

 ʄذا الأســـــــــــــلوب عڴɸ عتمدʇ أي زمان، حيث ʏان أو ࢭɢأي م ʏية للمعلم؈ن والمتعلم؈ن من الطلاب، ࢭȎʈال؄فامج التعليمية والتدر

  تكنولوجيا المعلومات والاتصالات. 

 وقد توصلت الدراسة اڲʄ النتائج التالية:      
  التعليم الرق׿ܣ آداة من أدوات التقنيات اݍݰديثة الۘܣ يجب أن يتم إدماجɺا ࢭʏ النظام التعلي׿ܣ. -

 ʇعت؄ف التعليم الرق׿ܣ من الوسائل الۘܣ تواجه اعتماد المناݠݮ عڴʄ اݍݰفظ والتلق؈ن مما يزʈد من فعالية المادة التعليميّة. -

ـــــن من مخرجــات العمليــة يقــدم ا - ـــ ـ ــ لتعليم الرق׿ܣ محتوي رق׿ܣ إلك؅فوɲي قــائم عڴʄ التعــدد والتنوع وʈزʈــد من فعــاليــة المتعلم؈ن وʈحســ

 التعليميّة.

- .ʏالتعليم اݍݨامڥ ʏس ࢭʉيئة التدرɸ سية الۘܣ يقوم ٭ڈا أعضاءʉرفع مستوي الممارسات التدر ʏيؤدي التعليم الرق׿ܣ إڲ 
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ق׿ܣ أك؆ف اســــتقلالية وابداع من الأســــاليب التقليدية ࢭʏ التعليم، كما أصــــبح أك؆ف قدرة عڴʄ الأبداع اصــــبح الطالب ࢭʏ ظل التعليم الر  -

ـــــادر الۘܣ  ـ ــ ـــ ـ والابتɢار حيث تم Ȗغي؈ف دوره من المتلقن إڲʄ المتعلم الذي يتدرب عڴʄ المعلومات اݍݨديدة من خلال توافر العديد من المصـ

 قع التواصل اݍݨتماڤʇ.ʏستقي مٔڈا معلوماته والۘܣ مٔڈا الان؅فنت وموا

ــتودعات الالك؅فونية التعليمية الرقمية خلق مجموعة من الموارد اݍݨديدة الۘܣ يمكن اســـــــــتخدامɺا ࢭʏ أي زمان ومɢان مما  - ــ ـ ــ تȘيح المســ

الوصول إلٕڈا علأو ة عڴʄ إٰڈا Ȗعد من الوسائل الۘܣ توفر اݍݨɺد والوقت والتɢلفة، كم يتم من خلالɺا عرض ʇسɺل  

  رع من المقررات الورقية أو المواد التدرȎʈية أي إٰڈا تقدمɺا بصورة عالية من اݍݨودة.اݝݰتوى Ȋشɢل أس

 مɴشورات منظمة الامم المتحدة لل؅فبية والعلم والثقافة: التعليم من اجل تحقيق اɸداف التنمية المستدامة-و

ɲشـــــــــــــرت منظمــة الامم المتحــدة لل؅فبيــة والعلم والثقــافــة مطبوع حول اɸــداف " التعليم من اجــل تحقيق اɸــداف التنميــة     

ــــــــنة   ــ ، والɺدف منه Ȗܨــــــــــــݵيص واقع التعلم ࢭʏ العالم، واݍݰث عڴʄ 2030وذلك ضــــــــــــمن خطة التعليم    2017المســــــــــــتدامة" ســ

 قا٬ڈا وتحقيق فوائد قومية ودولية مɺمة. التعلم والتعليم لما له من فائدة ࢭʏ تطور اݝݨتمعات وارت

  وتوصلت الدراسة اڲʄ النتائج التالية: -

ــــتدامة يتطلب من الأفراد  - ــ ـــ ـ ــــتدامة الۘܣ أو ردٮڈا أɸداف التنمية المسـ ــ ـــ ـ ــــلة بالاسـ ــ ـــ ـ ــــايا المتصـ ــ ـــ ـ ــــتدامة ومعاݍݨة القضـ ــ ـــ ـ إن بناء عالم أك؆ف اسـ

ــــتدامة. ومن أجل ذلك، ي ــ ـــ ـ ــــــروري لتحقيق الاسـ ـــ ـ تع؈ن مدɸّم بالمعارف والمɺارات والقيم والمواقف الۘܣ الإســـــــــــɺام ࢭʏ إحداث التغي؈ف الضـ

ٔڈم من الإسɺام ࢭʏ التنمية المستدامة. 
ّ

  تمك

ʇســاɸم التعليم ࢭʏ تحقيق التنمية المســتدامة لانه ʇســاعد الدارســ؈ن من اتخاذ قرارات مســȘن؈فة والتصــرف عڴʄ نحومســؤول لضــمان   -

  سلامة البʋئة والاستدامة الاقتصادية وعدالة اݝݨتمع.

ــيّما التعليم عن Ȋعد، لتحقيق   - ــتعانة بالتعليم، ولا ســـ ــادات للقارئ Ȋشـــــأن الاســـ يقدم المɴشـــــور الإرشـــ

 أɸداف التنمية المستدامة.  

ــــــطة Ȗعزز عملية التعلم فيما   - ــ ـــــــوعات مق؅فحة وأɲشـ يب؈ّن ɸذا المɴشـــــــــور أɸداف التعلم كما يورد موضــ

ــݳ عمليات ܢ المســتوʈات    يتصــل بɢل واحد من أɸداف التنمية المســتدامة، كما يوܷ التنفيذ عڴʄ شـۘـ

 إڲʄ وضع الاس؅فاتيجيات الوطنية.  
ً
 بتصميم المساقات وصولا

ً
  بدءا

 التعليق عڴʄ الدراسات السابقة: -2-3

:ʏعض جوانب البحث بما يڴȊ ذه الدراساتɸ ʄافاد الإطلاع عڴ  
م؈ن عڴʄ حدّ سواء ࢭʏ ظل التعلم الرق׿ܣ. -

ّ
م؈ن والمتعل

ّ
  Ȗعدیل ࢭʏ أدوار المعل

ـــــم محدودية Ȗعليم مادة اݍݨغرافيا عن  - ـ ــ ـــــة اعدت ࢭʏ المملكة العرȋية الســــــــــعودية حول تكنولوجيا التعليم ࢭʏ معاݍݨة قســ ـــ ـ الإفادة من دراسـ

 Ȋُعد.

ـــــية الۘܣ يقوم ٭ڈا   - ـ ــ ـــــات التدرʉســ ـــ ـ ـــــتوي الممارسـ ـ ــ ـــــالات ࢭʏ رفع مســ ـ ــ ـــــتفادة من تكنولوجيا المعلومات والاتصــ توظيف التدرʈب الإلك؅فوɲي، والاســـــ

 المعلمون.

 اءة عڴʄ المشاɠل الۘܣ ʇعاɲي مٔڈا التعليم الرق׿ܣ سواء عند المعلم؈ن أو المتعلم؈ن.  الإض -

ـــــر المقرر الرق׿ܣ بɢــل محتوʈــاتــه المتمثلــة  - ـــ ـ ــ ة اݍݨــاذبــة أو اݝݰفزة عڴʄ الإبــداع وذلــك من خلال إعــادة ɲشــ ة الرقميــّ Ȗܨـــــــــــــݨيع البʋئــة التعليميــّ

ن المتعلم؈ن والمعلم؈ن لما له من أثر كب؈ف عڴʄ نواتج التعلم ࢭʏ جمɺورʈة مصــــر بواجɺة المســــتخدم، بالإضــــافة لأدوات التواصــــل والتعأو ن ب؈

 العرȋية. 

ــــــافات الۘܣ يقدمɺا ɸذا البحث للقطاع  - ـ ــــتفادة مٔڈا، لا بد من الدخول اڲʄ الإضـ ــ ــــاح مدى الاســ ــ ــــــابقة وايضــ ـ ــــات السـ ــ Ȋعد التعليق عڴʄ الدراســ

 ال؅فبوي اللبناɲي وʈمكن الاستفادة مٔڈا ࢭʏ العالم العرȌي.

  مستجدات ɸذا البحث:  – 2-4
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اتجه ɸذا البحث اڲʄ الإضــاءة عڴʄ دور المعلم ࢭʏ ظل العصــر الرق׿ܣ والأزمات الطارئة، إذ أصــبح أك؆ف صــعوȋة من الســابق،    

ـــــــر وتحديات ما    ࢭʏ اي عملية تنموʈّة اقتصــــــــادية لمواجɺة متطلبات العصـ
ً
ــــيا ــ ا رئʋســ

ً
ــــرط ــ ــــر الȎشــــــــري صــــــــار شــ ــ ـ لأن تطور العنصـ

ـــــاديـة، وتحوّل المعلم من ɠونـه ملقن ࢭʏ العمليـة ال؅فبوʈـة اڲʄ يʋســـــــــــــ׿ܢ بـالعولمـة   ــ ـــــ ـــــــــاٮڈـا الاجتمـاعيـة والثقـافيـة والاقتصـ ــ واɲعɢـاســ

ــــتدامة عڴʄ الابداع والتطوʈر والتكيّف   ــــ ــــتغناء عن فكره وكفاءته وقدرته المسـ ــــ ــــۜܣ وقائد وموجه لا يمكن الاسـ ــــ ــا؟ـ ـــ ــ ـ ــــر اسـ ــــ مʋسـ

  المتجدد. 

 بمحتواɸا التعلي׿ܣ ࢭʏ الصف الثانوي الأو ل، وʉساعد مٔڈاجɺا بفتح باب حوار كب؈ف أمام     
ً
عد مادة اݍݨغرافيا غنية جدا

ُ
Ȗ

م من خلال ملاحظاته وتفكره باݍݰقائق العلميّة، عندما يُحسن المعلم ࢭȖ ʏعليمɺا وʈمتلك أسسɺا والوسائل ال؅فبوʈة 
ّ
المتعل

 ɸ تحققʈا، وɺتفعيل ʏا  المساعدة ࢭɺستطيع من خلالʇ ،ارات تكنولوجيّة جيّدةɺمية امتلاكه لقدرات ومɸذا الامر من خلال أ

تحس؈ن بيداغوجيات التدرʉس لديه ࢭʏ مادة اݍݨغرافيا وذلك لمواكبة المتعلم؈ن ࢭȖ ʏعليمɺم عن Ȋُعد ࢭʏ ظل الظروف الصعبة 

تطيع ان يجعل اݍݰصة التعليميّة الاف؅فاضيّة خلية  الۘܣ يتعرض لɺا اݝݨتمع واݝݨال اݍݨغراࢭʏ الذي ʇعʋش فيه... وȋذلك ʇس

عمل قائم عڴʄ اس؅فاتيجيات متنوعة ومتناسبة مع الموارد الرقمية اݍݰديثة وʈدفع المتعلم اڲʄ التفاعل والمشاركة ࢭʏ التفك؈ف  

  البناء بالمشاɠل اݝݰلية والعالميّة واخذ المبادرة والقيام بالمشارʉع الۘܣ من شأٰڈا التأث؈ف الايج
ً
اȌي عڴʄ مجتمعه وȋيȁته خاصة

  ࢭʏ ظل الضغوطات الاقتصادية والاجتماعية الصعبة الۘܣ ʇعاɲي مٔڈا لبنان وȌعض الدول العرȋية والعالمية الاخرى.  

لقد اكد البحث عڴʄ حاجة المعلم إڲʄ العديد من الدورات التدرȎʈية الۘܣ يجب ان Ȗعقد ࢭʏ بداية العام الدرا؟ۜܣ لتطوʈرذاته   

ه عڴʄ ع مزʈد من التطور من خلال القراءات المتخصصة وتصفح الإن؅فنت، والتواصل مع المعلم؈ن  وكفاءتة ا
ّ
لعلميّة، وحث

الآخرʈن والاستفادة من خ؄فاٮڈم وتجار٭ڈم، وɸذا ما يحتم عڴʄ المركز ال؅فبوي للبحوث والانماء اݝݵوّل ࢭʏ لبنان تنفيذ الدورات  

جات الأساتذة.  كما يجب ان ɲش؈ف اڲʄ ان البحث لا يطلب ان يɢون معلم اݍݨغرافيا  التدرȎʈية وضع برامج تدرȎʈية مناسبة ݍݰا

  ࢭʏ الصف الثانوي الأو ل (أو غ؈فه من الصفوف ) اخصاǿي ࢭʏ تكنولوجيا التعليم... انما يوطۜܣ بأɸمية تنمية قدراته وكفاءته. 

  لبدء بالقسم التحليڴʏ لɺذا البحث. Ȋعد الانْڈاء من القسم النظري للبحث فإننا سنɴتقل اڲʄ موضع التنفيذ وا

  القسم التحليڴʏ ( نتائج تحليل الإستمارة): -3

استاذ فقط كما تم ذكر العدد سابقًا ࢭʏ منݤݨية البحث، وقد جرى اقتطاع اسئلة    138تمت الإجابة عڴʄ الاستȎيان من قبل  

ورسوم بيانية، من دون الاسئلة الۘܣ تضمنت رأيًا أو  الاستȎيان والاجابات الۘܣ قسمت اڲʄ ثلاثة اقسام وانزالɺا ࢭʏ جدأو ل  

 :ʏانت النتائج كما يڴɢل منفرد، فɢشȊ اذ تم التطرق الٕڈا (القسم الثالث ʏࢭ) ارًاɢاف  

  بالɴسبة للقسم الأو ل من الاستȎيان الذي يȘساءل عن استاذ مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ الصف العاشر: 

%) عن القطاعاݍݵاص اذ بلغت ɲسبة  65ن عڴʄ اسئلْڈا ࢭʏ القطاع الرس׿ܣ (  أظɺرت الإستمارة تفوق عدد الأساتذة اݝݨيب؈

) ʏالقطاع الاخ؈ف حواڲ ʏذه  35الاساتذة ࢭɸ سʉتدر ʏالقطاع الثانوي الرس׿ܣ ࢭ ʏارتفاع مستوى التعليم ࢭ ʄعود اڲʇ وذلك ،(%

كث؈فة من اݍݰلقة الثالثة أو من الصف   المادة، بʋنما ʇعت؄ف Ȗعليمɺا ࢭʏ القطاع اݍݵاص ضعيفًا اذ يبدأ ࢭȊ ʏعض المدارس مرات

  الراȊع الأسا؟ۜܣ.

  ):   استاذ مادة اݍݨغرافيا  1اݍݨدول رقم (                   

  رس׿ܣ  خاص  نوع المدرسة

  65  35  الɴسبة المئوʈة (%)

  ذكر  انۙܢ   نوع الاستاذ

  19.4  80.6  الɴسبة المئوʈة (%)
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ـــــــــئلْڈـا، وɸـذا مـا يبʋنـه  كـذلـك أظɺرت    ــ ـ ـــــــــتمـارة تفوق عـدد الإنـاث عڴʄ الـذɠور من حيـث نوع الأســــــــــــــاتـذة اݝݨيب؈ن عڴʄ اسـ ــ الإســ

ــبة ( 1اݍݨدول رقم ( ــ ــ ــــف الثانوي الأو ل ɸم إناث بʋنما (80.6)، اذ أن ɲســ ــ ـ ـــون الصـ ــاتذة الذين يدرســـــ % )  19.4% ) من الاســــــ

 Ȋعد الازمة  ذɠور، وذلك يدل عڴʄ قلة توجه الذɠور اڲʄ مɺنة التعليم ȊســــȎب  
ً
تدɲي اݍݰد الأدɲى للاجور ࢭɸ ʏذه المɺنة، خاصــــة

ـــادية الۘܣ عصــــفت بلبنان منذ أو اخر   ـــب مع  2019الاقتصـ  من قبل الذɠور، بʋنما يȘناسـ
ً
ما يجعل Ȗعليم ɸذه المادة محدودا

ـــــت المســـــــــؤولة بمفردɸا عن ــ ـــــبة مع افراد عائلْڈا، ولاٰڈا لʋســ ــ ـــــية المتناســ ــ ـ ــــادي    المرأة لاٰڈا تأخذ العطل المدرسـ ــــ ــــع الاقتصـ ــــ الوضـ

  للعائلة.

 بالɴسبة للقسم الثاɲي من الاستȎيان الذي يȘساءل عن Ȗعليم مادة اݍݨغرافيا: 

ـــان ع؄ف      ـــات (اي التــــارʈخ    Ȋexcelعــــد تحليــــل الاســـــــــــــتȎيـ ـــاعيـ درّس جميع مواد الاجتمـ ـــُ ـــاص يـ ـــاع اݍݵـ ـــاذ ࢭʏ القطـ ــــتـ ـــــ ــ تب؈ّن ان الاســ

ɢون شــــɺادته اݍݨامعية متناســــبة مع اختصــــاص واحد فقط، وʈُظɺر واݍݨغرافيا وال؅فبية الوطنية والتɴشــــئة المدنية)، وقد ت

 .  ) ɸذا الامر2اݍݨدول رقم (

  ):   Ȗعليم مادة اݍݨغرافيا 2اݍݨدول رقم (               

كما تكشـف المعاݍݨة الاحصـائية وجود الفروقات ب؈ن اسـاتذة القطاع الرسـ׿ܣ المتخصـصـ؈ن ࢭʏ مادة اݍݨغرافيا وذلك ال؅قامًا  

ا   بالقوان؈ن والانظمة المرعية الاجراء وȋ؈ن اســاتذة القطاع اݍݵاص الذي ٱڈمه التوف؈ف المادي اذ يɢون الاســتاذ غ؈ف متخصــصــً

ة مثــــل   ــّ ـــا المواد العلميــ ـــــيمـ ــ ـــــ ة الاخرى لا سـ ــّ ــة من المواد التعليميــ مرات كث؈فة، وʉعت؄فون جميع مواد الاجتمــــاعيــــات اقــــل قيمــ

ʋاضــيات والعلوم، ما يؤكد ܵــݰة فرضــʈالمدرســة  الر ʏة الرســمية عنه ࢭʈالثانو ʏتنا حول اختلاف دور معلم مادة اݍݨغرافيا ࢭ

اݍݵاصـــة وذلك ʇعود اڲʄ قلة وضـــوح الفرق ب؈ن معلم التارʈخ واݍݰقوࢮʏ الذي يدرس ال؅فبية الوطنية والتɴشـــئة المدنية ومعلم 

ــة ࢭʏ لبنـا ــ ـ ــ ــ ــ ـ ن، ذلـك ان مـادة اݍݨغرافيـا Ȗعت؄ف مـادة اݍݨغرافيـا الـذي يمتلـك قـدرات ومɺـارات مختلفـة ࢭȊ ʏعض المـدارس اݍݵـاصـ

  علميّة تطلب مɺارات علم الاحصاء والرسم الطبوغراࢭʏ والتحليل والدراسات الميدانية… .

 ) ʏيان ان حواڲȎر الاســــتɺورونا، فقد اظɢب جائحة الȎســــȊ عليم مادة اݍݨغرافيا خلال ف؅فة الاقفالȖ 97.3اما من حيث  ( %

ــر قد ــ ــاتذة ࢭʏ الصـــــف العاشـ ــ ـــائط متعددة كما يظɺر  من الاسـ ـــات ووســ درســـــوا مادة اݍݨغرافيا عن Ȋُعد ع؄ف تطبيقات ومنصــ

  ). 1الرسم البياɲي رقم (

  الɴسبة المئوʈة (%)  عدد المواد الۘܣ يدرسɺا الاساتذة 

ــــتـاذ واحـد يـدرس المواد الثلاث ( التـارʈخ واݍݨغرافيـا   ــ ـ ــ ـ ــ ــــــــــئـة اسـ ــ وال؅فبيـة الوطنيـة والتɴشـ

  المدنية)

44.4  

  19.4  استاذ يدرس المادت؈ن ( التارʈخ واݍݨغرافيا) 

  36.1  استاذ يدرس مادة اݍݨغرافيا 

  100  اݝݨموع
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يمك لمادة اݍݨغرافيا   ):   1الرسم البياɲي رقم (
ّ
  المنصّة أو التطبيق الذي تمّ استعماله ࢭȖ ʏعل

 Ȗ ʏســــــاب ࢭȖـــــتخدمون تطبيق الوا ــاتذة الذين ʇسـ ــ ـ ــــبة الاسـ عليم مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ الصــــــف العاشــــــر يُظɺر ɸذا الرســــــم ان ɲســ

 بالɴســــب الباقية، وعندما تم الســــؤال عن الاســــباب لاســــتعمالɺم ɸذا  77.8بلغت ( 
ً
% )، وȖعت؄ف ɸذه الɴســــبة مرتفعة مقارنة

ڈــا وزارة ال؅فبيــة كمــا ورد ࢭʏ اعلان الوزʈر   ـــــات اك؆ف فــائــدة ࢭʏ عمليــة التعليم والتعلم فرضــــــــــــْـ ـ ــ ــ ــ ـ التطبيق بــالرغم من وجود منصـ

" بأن ɸدف ɸذا المسار تأم؈ن التواصل التفاعڴʏ ب؈ن المعلم والمتعلم، ع؄ف تطبيقات مجانية...كما   2020ايار    25ݨذوب ࢭʏ اݝ

ــــتعـدادɸـا لتقـديم تطبيق    ـــــ ــ ـــــــــركـة مـايكروســـــــــــــفـت اســ ــ مجـانـا للمعلم؈ن والمتعلم؈ن. وقـامـت وحـدة   Microsoft teamsأبـدت شــ

ـــــابات مجانية للم ــ ـ ــــال حسـ ـــــتعمال ɸذا التطبيق، كذلك قامت ɸذه الوحدة المعلوماتية ࢭʏ الوزارة بإرســـــ ــ ـ علم؈ن والمتعلم؈ن لاسـ

ـــاد والتوجيــه، لتعرʈف  ــــ ــ ـــــ ـــــــــيق مع مــديرʈــة الارشـ ــ ـ بــالــدعم التقۚܣ اللازم لمواكبــة ɸــذا المســـــــــــــــار و୒عــداد لقــاءات عن Ȋعــد بــالتɴسـ

ــيل ɸذا التطبيق." ( ) ɠانت اجابْڈم  www.crdp.org/  27-3-2021المديرʈن، والمرشـــدين والمɴســـق؈ن، وعامڴʏ المكننة، بتفاصـ

ــــة تيمز لأن ال؄فامج التدرȎʈية الۘܣ خضــــــــعوا لɺا لم تكن  ــ ــــيما منصــ ــ ــــات التعليميّة لاســ ــ ــــتعمال المنصــ ــ اٰڈم غ؈ف متمكن؈ن من اســ

  ɠافية ومناسبة لأٰڈم لʋس لدٱڈم المام بمɺارات التدرʉس الرق׿ܣ. 

من قبل اســـاتذة   الا ان ɲســـبة اســـتعماله  Microsoft Teamsرغم ɠل ما ذكر من تحف؈قوحث الوزارة عڴʄ اســـتخدام منصـــة   

ــــف الأو ل الثانوي وفق العينة المبحوثة لا تتجأو ز %)، وعند تحليل الاســـــباب تب؈ّن ان ال؄فامج  44.4( مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ الصـ

تكن ذات فعاليّة عڴʄ حد قولɺم لاٰڈم لم يجرȋوا بانفســɺم، اذ اشــاروا اڲʄ ذلك ࢭʏ التدرȎʈية للاســاتذة ࢭʏ القطاع الرســ׿ܣ لم  

 اڲʄ ان الوسـائل الرقمية غ؈ف متوفرة مع المتعلم؈ن أو ان ɸناك وسـيلة واحدة فقط  17السـؤال رقم  
ً
من الاسـتȎيان،، اضـافة

 ࢭʏ المناطق الرʈفية ا
ً
ا ࢭʏ الم؇قل (كمبيوتر أو لاب توب أو تلفون واحد) خاصـــــة ــً ــ لبعيدة عن ب؈فوت وɸذا ما تمت ملاحظته ايضـ

ـــــتخدمي   ــ ـــــبة لمســ ــ ـــــبة (  Zoomبالɴســ ــ ـــــتخدمي  33.3اذ تبلغ الɴســ ــ ـ ــــبة لمسـ ـــــبة اڲGoogle classroom   ʄ%) وȋالɴســـــ ــ ـ تنخفض الɴسـ

  %) ما يؤكد المشɢلة نفسɺا.8.3(

ا لأنــه حــال دون   ا وغ؈ف ملائمــً ـــــاب ɠــان غ؈ف م؅قامنــً ـ ــ ــ ــ ـ ـــــلــة ع؄ف الواȖسـ ــ ــ ــ ـ ا من ذلــك يمكننــا الاســـــــــــــتɴتــاج بــأن التعليم بــالمراسـ
ً

انطلاقــ

ـــفية تفاعليّة وغ؈ف مناســــب لطبيعة Ȗعليم محتوى مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ الصــــف الثانوي الأو ل، الذي ٱڈتم   ــتعمال غرف صـ اســ

)، ودراســة العوامل المؤثرة ࢭʏ اݝݨال  4اݍݨغرافيّة العالميّة كما اظɺر اݍݨدول رقم (بالمظاɸر اݍݨغرافيّة اݝݵتلفة، واݍݰوادث  

عــاش وȋمجــالــه اݍݨغراࢭʏ الــذي يحيــا فيــه، وɸــذا  
ُ
ة للمــادة بواقع المتعلم الم اݍݨغراࢭʏ كمــا يُمكن للمعلم رȋط الاɸــداف التعلميــّ

التعلم وʈقوم المعلم بتقـــديم اݝݰتوى    -يـــة التعليممـــا تȘيحـــه المنصـــــــــــــــة للمعلم؈ن وللمتعلم؈ن لأٰڈـــا تجعـــل المتعلم محور عمل

  الإرشادي ومساعدته لاستɴتاج اݝݰتوى المعرࢭʏ، مما ʇُعزز أساليب التعليم والتفاعل عن Ȋُعد.

اما ع؄ف الواȖســاب الذي ʇُعت؄ف وســيلة من وســائل تكنولوجيا ال؅فبية، فقد تم ارســال شــرح الدرس بإعتماد تصــوʈر صــفحات  

ـــۜܣ ا ـــرائح الالكتاب المدر؟ـ ـــال شـ ـــ׿ܣ أو اݍݵاص أو ع؄ف ارسـ ـــور كما صــــرح عدد من    power pointلرسـ ـــɢل فيديومصـ أو عڴʄ شـ
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ــــــــۜܣ ( ــ ــــــــاتذة ࢭʏ المقابلات معɺم Ȋعد Ȗعبئة الاســــــــــــتȎيان، وȌعد اعادة فتح المدارس والثانوʈات ࢭʏ ٰڈاية العام الدرا؟ــ ــ - 2020الاســ

ــــاطات مادة اݍݨغر 2021 ــʋتنا حول محدودية تنفيذ ɲشـــــ ـــ ــ ـ ـــــݰة فرضـ ــ ـ افيا ࢭʏ التعليم عن Ȋُعد خلال الف؅فة الزمنية  ) ما يؤكد ܵـ

  اݝݰددة للبحث.

Ȋعد ما تطرقنا اڲʄ الوسائط المستعملة ࢭʏ التعليم الالك؅فوɲي والاف؅فاعۜܣ لا بد من تنأو ل الطرائق والاس؅فاتيجيات المتبعة     

لم الرق׿ܣ لمــادة اݍݨغرافيــا ࢭʏ  ࢭʏ تــدرʉس مــادة اݍݨغرافيــا عن Ȋُعــد والۘܣ Ȗعطي فكرة واܷـــــــــــــݰــة حول توفر أو عــدم توفر المع

  ).Ȋ2عض اݝݰافظات اللبنانية، فقد تمت الاشارة اڲɸ ʄذا الامر ࢭʏ الرسم البياɲي رقم (

 ):  الإس؅فاتيجيات التعليميّة الۘܣ اعتمدٮڈا ࢭʏ تدرʉس ɸذه المادة من Ȋعد2الرسم البياɲي رقم (

 
ــتمارة (الواردة ࢭʏ ٰڈاية البحث ࢭʏ المݏݰق)      ــاتذة مادة   شـــملت الاسـ ــ؅فاتيجيات التعليميّة الۘܣ اعتمدɸا اسـ اســـئلة حول الاسـ

%) مٔڈم اٰڈم يدرسون الأɸداف التعلميّة والمɺاراتية والوجدانية ࢭʏ الصف 69.4اݍݨغرافيا ࢭȖ ʏعليمɺم أو ن لاين، اذ ʇعت؄ف (  

عأو ɲي ࢭʏ التعليم، كما بلغت ɲسـبة %) من الاسـاتذة العمل الت61.1الأو ل الثانوي بإعتماد العصـف الذɸۚܣ، بʋنما اعتمد ( 

) ʏقة اݝݰاضـــــــرة حواڲʈعد بطرȊُ ــــــرح الدرس عن ـــــ؅فاتيجيات  52.8الأســـــــاتذة الذين ʇعتمدون شـ ـ ــــــبة اعتماد الاسـ %)، وتدɲي ɲسـ

م مادة اݍݨغرافيا ࢭɸ ʏذا الصف. وɸذا ما دفعنا اڲʄ الاستɴتاج بأن تكرار الاس؅فاتيجيات  
ّ
الأخرى عڴʄ الرغم من أɸميْڈا ࢭȖ ʏعل

ــــيّة عڴʄ منصــــــــــات وا م مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ الصــــــــــفوف الاف؅فاضــــــ
ّ
 مســــــــــȎبًا للملل عند المتعلم، يجعله ينفر من Ȗعل

ً
لطرائق عاملا

  التعلم الالك؅فوɲي اذ توفرت.

ـــم رقم ( ــ ــــب المبʋّنة ࢭʏ الرســ ـــة وۂʏ " ضـــــــعف Ȋعض 2إذا تأملنا الɴســ ـــʋتنا الثالثة المق؅فحة ࢭʏ الدراســــ ــ ـــݰة فرضــ ــ ) ɲســـــــتخلص ܵــ

ــاتــذة اݍݨغرافيــا  ـــــتعمــال التكنولوجيــا اݍݰــديثــة ࢭʏ عمليــة التعليم  أســــــــــــ ــ ـــــ التعلم" وɸــذا الامر يجعلɺم غ؈ف قــادرʈن عڴʄ   -ࢭʏ اسـ

  اعتماد اس؅فاتيجيات حديثة متمثلة ࢭʏ الصف المعɢوس والتعلم بالنمذجة... . 

ة  ة ࢭʏ مـادة اݍݨغرافيـا تقوم عڴʄ اســـــــــــــȘثمـار المســـــــــــــȘنـدات   -لقـد اظɺر البحـث ان العمليـة التعلميـّ المتنوعـة، بمـا فٕڈـا  التعليميـّ

) ʏســــــــــتعملون الفيديو حواڲʇ ــبة الاســــــــــاتذة الذين ـــ ـ ــ ـ ــــــم  81.1افلام الفيديو كما باࢮʏ العلوم وقد بلغت ɲسـ ــ ـ %) كما ورد ࢭʏ الرسـ

ـــــاتذة اثنـاء المقـابلـة معɺم الا اٰڈم قد اعدوا بأنفســـــــــــــɺم Ȋعض افلام 3البيـاɲي رقم ( ــ ـــــ ـــــار عدد من الاسـ ــ ـــــ  اڲʄ ذلك اشـ
ً
ــــافة ـــــ ــ )، اضــ

للمتعلم؈ن وعندما تم الطلب الٕڈم لمشاɸدٮڈا تم الرفض معت؄فين اٰڈا تفتقر اڲʄ اݍݨودة وان أو لادɸم  الفيديو الۘܣ ارسلوɸا  

ـــــاســــــية   ـــــاعدوɸم ࢭʏ اعدادɸا فɢان ينقصــــــɺا الرȋط بالكفايات والاɸداف واحيانًا لم تكن تح؅فم مراحل التحضــــــ؈ف الاسـ قد سـ

 المتبعة اثناء عملية التعليم .
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  اع المسȘندات الۘܣ استعملɺا المعلم ࢭʏ التعليم من Ȋعد.):  انو 3الرسم البياɲي رقم (

 من قبل المعلم؈ن لســــɺولة ت؇قيلɺا من الان؅فنت وجذ٭ڈا للمتعلم                   
ً

Ȗعت؄ف الصــــور اك؆ف المســــȘندات الرقمية اســــتعمالا

ــــــبة المســـــــȘندات   ـــــف الأو ل الثانوي، يلٕڈا من حيث الارتفاع ࢭʏ الɴسـ ــا؟ـــــــۜܣ ࢭʏ الصــ ڈا مع الاɸداف المعرفية Ȋشـــــــɢل اســـــ ـّـ وتناســـــ

ــتخدمة بك؆فة ࢭȖ ʏعليم اݍݨغرافيا   ــية المسـ ــɺولة ɲܦـــݵɺا ولصـــقɺا من  68.5عن Ȋعد فقد ɠانت عالية (النصـ %) وذلك ʇعود لسـ

قبل الاســـاتذة من الان؅فنت ( من مواقع الكتب المســـاعدة ومواقع الܶـــݰف) كما اٰڈا Ȗســـاعد ࢭʏ اكȘســـاب الاɸداف التعلميّة  

ية Ȗعليمɺم اف؅فاضـيًا أو ɠانوا Ȋسـرعة وتدمج اك؆ف من ɸدف Ȗعل׿ܣ ࢭȊ ʏعض الأو قات...، لذا اسـȘثمرɸا الاسـاتذة كث؈فًا ࢭʏ عمل

ـــــȘندات" أو ࢭʏ اݝݨال   ــ ـ ــــتعمال المسـ ـ ــ ـ ـــــبة للكفايات المطلوȋة ࢭʏ عملية التقييم ࢭʏ اݝݨال؈ن الثاɲي " اسـ ــ ڈا ɠوظائف مناســ يرســـــــــلوٰ

 ."ʏالثالث " معاݍݨة موضوع جغراࢭ 

ɺاراتية والوجدانية للمادة، وقد اكد الاســــــــاتذة عڴʄ أɸمية رȋط المســــــــȘندات المتنوعة Ȋشــــــــɢل واܷــــــــݳ بالأɸداف التعلميّة والم

واشـــاروا اڲʄ ان المســـȘندات Ȗعت؄ف رك؈قة عمليّة لتعليم مادة اݍݨغرافيا اذ لا يمكن اعتماد التلق؈ن ࢭʏ تدرʉســـɺا ما يب؈ّن التناقد  

  ࢭʏ اجاباٮڈم عندما تم الطلب الٕڈم لاستعراض افلام فيديواعدوɸا بأنفسɺم لشرح Ȋعض الدروس.

ــــــــرًا لعملية التعليم لمٔڈاج    Ȗعت؄ف دقة انتقاء المســــــــــــȘند ــ ــــابه، ومʋســ ــ ـــــ ــــاعدًا ࢭʏ عملية اكȘسـ ــ ـــــ  مسـ
ً

ـــــــــــب للɺدف التعل׿ܣ عاملا المناسـ

اݍݨغرافيا ࢭʏ الصــــف العاشــــر كما ࢭʏ باࢮʏ الصــــفوف، وʈُبعد الܸــــݨر عن المتعلم ȊســــȎب تنوع المســــȘندات وحداثْڈا، وعندما  

  يح الذي يجب ان يȘبعه ليɢون معلمًا مناسبًا. يمتلك الاستاذ ɸذه المɺارة يɢون قد بدأ ࢭʏ وضع نفسه ࢭʏ المɢان الܶݰ

ڈا بوقت وجɺد أقل، وɠان Ȗعليم  ـّـ ــ ــــȘندات بالأɸداف لɢان المتعلم قد اكȘسـ حســـــن رȋط المسـ
ً
 من ذلك ɲســـــتɴتج انه لوأ

ً
إنطلاقا

 لدى المتعلم
ً
ــــتحســـــانا ــــواء ɠان م؅قامنًا أو غ؈ف م؅قامن، افضـــــل واســـــɺل ࢭɸ ʏذا الصـــــف، وʈُلاࢮʏ اسـ الذي   اݍݨغرافيا عن Ȋُعد سـ

ـــــانًا لدى الادارات الۘܣ ɠانت  ـــــتحسـ ـــــة مع المعلومات الواردة ࢭʏ كتابه، واسـ ــــة عڴʄ المنصـ ــــطة المعروضــ يرȋط بذاكرته تلك الأɲشــ

ــɺم ࢭʏ عمله، وɸذا ما اكدته المقابلات مع Ȋعض  ــاتذة ࢭȖ ʏعليمɺم أو ن لاين وɠانت تمتعض من فشــــل Ȋعضــ تراقب عمل الاســ

  المدراء.. 

ـــــــتȎيان ــــطة الالك؅فونية اݝݵتلفة والتحف؈ق والتقييم ݝݰتوى مادة اݍݨغرافيا    كذلك تطرقنا ࢭʏ الاسـ ــ ـ اڲʄ انماط التعليم والاɲشـ

  ).3ࢭʏ الصف الثانوي الأو ل، وقد ظɺرت النتائج كما يب؈ّن اݍݨدول رقم (

  ): قدرات استاذ مادة اݍݨغرافيا3اݍݨدول رقم (

  الɴسبة المئوʈة (%) السؤال

  كلا  ɲعم 
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ــɺم       ـــــون عڴʄ مراعاة الانماط التعلميّة اݝݵتلفة ࢭʏ تدرʉســــــ ــ ـ ــــاتذة مادّة اݍݨغرافيا اٰڈم يحرصـ ــــ يȘب؈ّن لنا من خلال إجابات اسـ

ؤال (رقم67.6للأɸداف التعلميّة المطلوȋة ࢭʏ المٔڈاج عن Ȋعد ( ــــّ ــ ـ ق بالسـ
ّ
ا فيما يتعل ــــــً ) كما اكدوا عڴʄ اعتمادɸم  10) خصــــــــوصــ

؅فونية الۘܣ وضــعوɸا عڴʄ المنصــات أو ع؄ف تطبيقات اخرى، لكن لا بدّ من الإشــارة إڲʄ أنّ  التنوع ࢭʏ اســتعمال الاɲشــطة الالك

م؈ن Ȋعـد اجراء المقـابلـة معɺم اذ تب؈ّن ان عـددًا مٔڈم لʋس لـديـه معلومـات ɠـافيـة 
ّ
Ȋعض التنـاقض أو اݍݵلـل يظɺر ࢭʏ اراء المعل

ــــؤال (رق م؈ن الذين اجابوا ب(كلا) ɠانت 10محول الانماط التعلميّة بالرغم من اجاباٮڈم بنعم عڴʄ السـ
ّ
ــــبة المعل ) كما ان ɲسـ

) ʏســـية  32.4وســـطية حواڲʉعد ممارســـة من الممارســـات التدرʇُ عتمد تكنولوجيا المعلومات، حيثʇ مع ان التعليم الرق׿ܣ (%

رســـم التوضـــيڍʏ رقم  اݍݰديثة والۘܣ ٮڈدف إڲʏ تقديم اݝݰتوʈات التعليمية للمتعلم؈ن ࢭʏ إطار التفاعل ب؈ن المعلم والمتعل وال

  ) يب؈ّن ɸذا الامر، كذلك ʇساعد التعليم الالك؅فوɲي ࢭʏ محاɠاة ɠل أنماط المتعلم؈ن. 1(

قد اجرى Ȗعديلات عڴʄ الكفايات والاɸداف   2019يجب الاشارة اڲʄ ان المركز ال؅فبوي للبحوث والانماء ࢭʏ لبنان منذ سنة      

ة Ȋســـــــــــــ ة المطلوȋـة ࢭʏ المنـاݠݮ التعليميـّ ، اذ أو قف العمـل ببعض Ȏ19ـب الظروف الطـارئـة الۘܣ فرضـــــــــــــɺـا ظɺور ɠوفيـد  التعلميـّ

ا عن 
ً
ـــــــــغطـ ــ ــــفوف، مـا خفف ضــ ـــ ــ ــ ـ ة وࢭɠ ʏـل الصـ الـدروس مـا قلـل عـدد الكفـايـات المطلوب تـدرʉســـــــــــــɺـا ࢭɠ ʏـل اݍݰلقـات التعليميـّ

تم عڴʄ المعلم؈ن، وȋنفس الوقـت فرض علٕڈم واجـب التفـاɲي ࢭʏ اعطـاء ɠـل مـا ɸومطلوب من الاɸـداف ࢭɠ ʏـل صـــــــــــــف كمـا ح

  المعلم تطوʈر مɺاراته وامɢاناته لتحس؈ن عملية Ȗعليمه لɺذه الكفايات اف؅فاضيًا أو حضورʈًا.  

ـــائية ࢭʏ اݍݨدول (رقم   ـ ــɢلة عدم مراعاة الانماط التعلميّة للمتعلم؈ن اثناء عملية التعليم  3كما اظɺرت المعاݍݨة الاحصـ ) مشـــ

ـــــــف رغم ايقــاف العمــل ببعض الكفــايــا ــ ــ ـ ت، كمــا ظɺرت فروقــات ذات دلالــة ݍݨɺــة المعلم؈ن ࢭʏ تنفيــذɸم  عن Ȋُعــد ࢭɸ ʏــذا الصـ

) أٰڈم يقومون بتقييم مدى إكȘســاب التلاميذ  3% ) من أســاتذة العينة كما ورد ࢭʏ اݍݨدول ذاته (رقم  75للتقوʈم فقد أكد ( 

تحديد نوع التقييم  للاɸداف التعلمّية المطلوȋة وفق التوصـــيف الرســـ׿ܣ ࢭʏ مادة اݍݨغرافيا عن Ȋعد، لكن عند الطلب مٔڈم  

ــــم البيـاɲي رقم ( ـ ــ ــ ــ ـ ـــار (4الـذي ينفـذونـه كمـا يب؈ّن الرسـ ڈـا  91.7) فقـد اشـــــــــــ %) مٔڈم اڲʄ اٰڈم يرســـــــــــــلون تمـارʈن تطبيقيـة وʉعت؄فوٰ

  تقييمًا ما ʇعت؄ف منافيًا لمبدأ التقييم بمختلف انواعه(Ȗܨݵيظۜܣ، تɢوʈۚܣ وتقرʈري).

 ،ʏــــمڥ ــ ــــــ ـــاط التعليم اݝݵتلفــــة (السـ ɸــــل راعيــــت(ي) أنمـ

  البصري، اݍݰس حرɠي...)؟ 

67.6  32.4  

ɸل اسـتعملت أɲشـطة الك؅فونية متناسـبة مع مواضـيع 

  الدروس؟

70.3  29.7  

  (
ً
 أو تقرʈرʈا

ً
، Ȗܨـݵيصـيا

ً
 ( تɢوɴʈيا

ً
ɸل نفذت (ي) تقوʈما

ــــيف  ـــ ــ ـ ــ التوصـ ــــــد وفق  Ȋعـ عن  ة  ــــّ ــ التعلميـ ــــــداف  ــــل الأɸـ ــ لɢـ

  اݍݨغرافيا؟الرس׿ܣ ࢭʏ مادة 

75  25  

 ʏـــــــور ࢭ ــ ـ ــ ɸـــل حفزّت (ي) المتعلم؈ن عڴʄ المتـــاȊعـــة واݍݰضـ

  بداية اݍݰصص الإف؅فاضية بأشɢال مختلفة؟

71.4  28.6  
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ــــم البياɲي رقم (  ــتعمل4الرســ ـــ ɺا الأســــــاتذة ࢭʏ الصــــــف الثانوي الأول ࢭʏ التعليم عن ):  انواع الاɲشــــــطة الۘܣ اسـ

  Ȋُعد.

 عڴʄ محــــدوديــــة معرفْڈم بكيفيــــة التقييم عن Ȋُعــــد ع؄ف           
ً
 جــــديــــدا

ً
 Microsoftأو    ʇُgoogle formsعت؄ف ɸــــذا الامر دليلا

teams forms   انواɠ ـــــات ـ ــــــɢل آخر من انواع التقييم أو ن لاين، مع الاشـــــــارة اڲʄ ان الاســـــــاتذة الذين ʇعتمدون المنصـ أو اي شـ

م، اما الاك؆فية الۘܣ اعتمدت  
ّ
ينفذون التقييم التɢوʈۚܣ وʉعت؄فونه مرحلة ضــــرورʈة وجب اعتمادɸا اثناء عملية التعليم التعل

ــــارة اڲʄ اɸمية التقييم الȘܨـــــݵيظـــــۜܣ الذي يلعب فلم تنفذه ولا يمكن تن  watsappتطبيق الواȖســـــاب   فيذه. كذلك يجب الاشـ

ــــــاؤلاٮڈم،   ــــــاعدɸم ࢭʏ إيجاد إجابات لȘسـ  ࢭȖ ʏعليم اݍݨغرافيا عن Ȋعد، ســـــــيما ࢭʏ بداية شـــــــرح الدرس، اذ ʇسـ
ً
 مɺما

ً
 تحف؈قيا

ً
دورا

ʄالبحث والقراءة وتحليل المعطيات، والعمل عڴ ʄم عڴɺܨـــــݨعʉم ٭ڈا، وɺناقشـــــʈــــتمع لآرا٬ڈم، و تܶـــــݰيح طرʈقة تفك؈فɸم    وʉسـ

أو معاݍݨة الموضــوعات بطرʈقة منطقية بإســتعمال ɠل الوســائل ال؅فبوʈة المســاعدة بما فٕڈا الوســائل الرقمية الۘܣ تم؈ّق ɸذا  

اݍݨيل اݍݨديد بحســــن اســــتعمالɺا، لكن للاســــف لم ʇســــتعمل ســــوى قلة من الاســــاتذة الذين شــــملْڈم العينة ɸذا النوع من  

  ظه ࢭʏ التوصيات.التقييم ما يجب ان نݏݰ

 عڴʄ إɸتمام المتعلم بمادة 
ً
ــلبيا ـــ ــ ــ ـ  من ذلك يمكن الاســـــــــــتɴتاج بأن ندرة تطبيق جميع الانواع ࢭʏ التقييم ســـــــــــȘنعكس سـ

ً
إنطلاقا

 Ȋشــــــــɢل ɠافٍ ࢭʏ اݝݨتمع ال؅فبوي اللبناɲي، 
ً

اݍݨغرافيا، وتؤكد ܵــــــــݰة فرضــــــــʋتنا بأن المعلم الرق׿ܣ لمادة اݍݨغرافيا لʋس مؤɸلا

ــــــɢلة عئڈا الۘܣ ʇعاɲي مٔڈا المعلم ࢭȊ ʏعض الدول العرȋية المتمثلة ࢭʏ  وحۘܢ ان Ȋعض الادبي ــ ات الۘܣ تم الاطلاع علٕڈا تظɺر المشــ

ضــعف امتلاكه للاɲشــطة الرقمية عڴʄ الرغم من اɸميْڈا الۘܣ تمت الاشــارة الٕڈا من قبل الاســاتذة ࢭʏ اجابْڈم عڴʄ الســؤال(  

  ) ࢭʏ الاستȎيان ومن ɸذه الآراء:10رقم 

  تعه والȘشوʈق ࢭȖ ʏعليم المتعلم واݍݵروج عن الروت؈ن اݍݰياȖي ࢭʏ ف؅فة الاقفال.ادخال الم

 .ʏم اݍݨغراࢭɺي مٔڈا مجالɲعاʇ ل الۘܣɠاق؅فاح اݍݰلول للمشا ʏم ࢭɺمناقشة آرا٬ڈم حول موضوع مع؈ن واشراك 

 السرعة ࢭʏ التقييم حيث يمكن تقييم المتعلم؈ن جميعا ࢭʏ وقت واحد.

ɠ انية جعل الاختبارɢعد الاختبار.امȊ 
ً
 واجب واطلاعɺم عڴʄ الاجابات مباشرة

ــــر لا ʇع؅ففون بجɺلɺم الالك؅فوɲي وقلة معرفْڈم بالطرائق التعليمية   ـــــ ـــــف العاشـ ــــ ــــــتخلص ان Ȋعض معل׿ܣ الصـ ــ ـ يمكننا ان ɲسـ

ة الرقميـــة، كـــذلـــك يجـــب  التفـــاعليـــة بـــإســـــــــــــتخـــدام الاتمتـــة اݍݰـــديثـــة عڴʄ الرغم من معرفْڈم بـــأɸميـــة امتلاكɺم للتكنولوجيـــّ

م ا
ّ
 المعل

ّ
لاشـارة اڲʄ ان دور المركز ال؅فبوي للبحوث والانماء ومديرʈة الارشـاد والتوجيه ࢭʏ وزارة ال؅فبية اللبنانية يقوم عڴʄ حث

 ʄــه والعمـــل عڴ ــه وقـــدراتـ ــاراتـ ــا والســـــــــــــڥʏ اڲʄ تطوʈر مɺـ ة والعمـــل عڴʄ التكيف معɺـ ــّ ـــائـــل التكنولوجيـ عڴʄ التـــدرب عڴʄ الوســــــــــــ
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ــــتفادة مٔڈا من خلال جعل المت ــ ـ ــــȘندات عن Ȋُعد أو عن قرب الاسـ ــ ا يجيد تحليل المســ
ً
ا ࢭʏ العمليّة التعليميّة وȋاحث

ً
ɠم مشــــــــار

ّ
عل

 للوصول إڲʄ اݍݰقيقة ورȋط الاɸداف باݍݰاضر اي بمجاله اݍݨغراࢭʏ واسȘشراف المستقبل.

ــاتذة اڲʄ اٰڈم قد خضـــعوا لدورات تدرȎʈية كث؈فة ࢭʏ مادة اݍݨغرافيا لكنه لم يتم التدرب ف ــار الاسـ ٕڈا Ȋشـــɢل ɠافٍ عڴʄ وقد اشـ

ـــــؤال رقم   ـــــارة له Ȋشــــــɢل واܷــــــݳ ࢭʏ السـ  وɸذا ما تمت الاشـ
ً

ـــــتخدام تكنولوجيا التعليم عن Ȋُعد انما ɠان التطرق لɺا ݴݨولا اسـ

  ، واح؅فامًأ للمصداقية العلميّة تم ذكر ɸذا الامر، وɸذا ما سʋتم تنأو له ࢭʏ الفقرة التالية.16

ڈم عينة البحث عڴʄ أن Ȗعليم مادة اݍݨغرافيا عن Ȋُعد ࢭʏ الصــــف العاشــــر كما  ࢭʏ اݍݵلاصــــة: لقد أكد الاســــاتذة الذين شــــملْ

ـــــعوȋـات الۘܣ يمكن تجـازɸـا ب؄فامج تـدرȎʈيـة منظمـة   ــ ـــــ بـاࢮʏ المواد ɠـان لـه ايجـابيـات لكن اع؅فض نجـاح عمليـة Ȗعليمـه Ȋعض الصـ

  وملائمة .

 افيا:بالɴسبة للقسم الثالث من الاستȎيان الذي يȘساءل عن تأɸيل معلم مادة اݍݨغر 

 الايجابيات الۘܣ وجدɸا الاساتذة ࢭȖ ʏعليمɺم مادة اݍݨغرافيا عن Ȋعد من خلال استعمال التقنيات اݍݰديثة.

:ʏمكن ان تُختصر بما يڴʈة جدًا من حيث الايجابيات وȋانت آراء الاساتذة متقارɠ 

 لݏݰاجة الماســة اڲ
ً
ʏ التعليم عن Ȋعد واســتخدام الفصــول  اســتكشــاف التعليم الالك؅فوɲي ࢭʏ بداية ف؅فة الاقفال وذلك نȘيجة

  الاف؅فاضية ما ابقى ابقاء التلاميذ ࢭʏ اجواء التعلم.

التدرʈب الذاȖي للاســتاذ عڴʄ تقنيات حديثة ودون مســاعدة من قبل الوزارة أو ادارات المدارس اݍݵاصــة ࢭʏ الف؅فة الأو ڲʄ من  

 الاقفال، وȋإستعمال الأدوات الرقمية ...

ية والنفســـية للمعلم اذ ɠان يقع ࢭʏ اݍݵطأ فيبدأ بالبحث عن كيفية تܶـــݰيح مɺاراته التكنولوجيّة  الشـــعور بالراحة اݍݨســـد

 من خلال البحث عڴʄ الان؅فنت أو بالاستعانة بالاصدقاء والاقارب والمتعلم؈ن ايضًا دون ان ʇسȎب ɸذا الامر احراجًا له.

 حلّ الواجبات والتمارʈن المطلوȋة مٔڈم. حث المتعلم؈ن عڴʄ المنافسة والمشاركة ࢭʏ الاسئلة المطروحة و 

 Microsoft teamsالتأɸيل عڴʄ كيفية استعمال المنصات مٔڈا 

ــبكة الان؅فنت لدعم اي فكرة من خلال عرض ɠل ما   ــ ــتفادة من شـ ــ ـــع والاسـ ــائل ال؅فبوʈة الرقمية Ȋشـــــɢل واســ ــ ــتخدام الوسـ ــ اسـ

 ل السمعية والبصرʈة...اي الاستفادة من الوسائpptيلزم من صور وفيديوɸات وȋورȋوɴʈت 

مɺم لمادة اݍݨغرافيا أو ن لاين واعتماد  
ّ
 اݍݶݨول؈ن مٔڈم ࢭȖ ʏعل

ً
اعتماد اس؅فاتيجيات واساليب جديدة تحفز المتعلم؈ن خاصة

  الاساليب المȎسطة والمرحة من اجل مشاركة المتعلم؈ن بالɴشاطات

 ȋإعتماد أɲشطة Ȗعليميّة م؅قامنة أو غ؈ف م؅قامنة.التعلم و  -توف؈ف الوقت واستعادة ܿݨلة اݍݰياة المدرسية ع؄ف التعليم 

  ʏعض التطبيقـات التقنيـة ࢭȊ ʏــــــاعـدتـه ࢭ ــ ـــــ ـــــتـاذ لمسـ ــ ــ ــ ـ ة اذ كث؈فًا مـا ɠـان يݏݨـأ لɺم الأسـ Ȗعزʈز ثقـة المتعلم؈ن بمɺـاراٮڈم التكنولوجيـّ

 مرحلة Ȗعليمه عن Ȋعد مثل ɠأو وت 

 تɢليف التلاميذ باɲشطة واحضار معلومات بإعتماد الصف المعɢوس.

ما قبل الاخ؈ف من الاســـتȎيان حول الصـــعوȋات والمشـــاɠل الۘܣ اعت؄فɸا اســـاتذة   ا تم التطرق اڲʄ الايجابيات ɠان الســـؤالȊعدم

 الصف الأو ل الثانوي مؤثرة Ȋشɢل سلۗܣ عڴȖ ʄعليمɺم لمادة اݍݨغرافيا اف؅فاضيًا. 

  وحالت دون تحوّل الأساتذة اڲʄ رقمي؈ن.مشاɠل اع؅فضت Ȗعليم مادة اݍݨغرافيا اف؅فاضيًا ࢭʏ ظل أزمة جائحة ɠورونا 

  من ابرز الصعوȋات الۘܣ كررɸا الأساتذة:

  قلة معرفْڈم بالوسائل التكنولوجية المساعدة فقد ɠان عددًا مٔڈم يدّرس المادة ع؄ف الɺاتف اݝݰمول.

 عدم خضوعɺم لدورات تدرȎʈيّة حول استعمال تكنولوجيا التعليم.

 ȋاǿي... انقطاع الان؅فنت والتيار الكɺر 
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ــــمــه اك؆ف من ܧـــــــــــــݵص ࢭʏ عمليـة   ـــــ ــ ا يتوفر جɺــاز واحــد ࢭʏ الم؇قل يتقــاســ عــدم امتلاكɺم لأجɺزة رقميــة ɠــافيــة ࢭʏ منــازلɺم واحيــانــً

 التعليم والتعلم عن Ȋعد (تمت الإشارة الٕڈا سابقًا).

ـــــيما لإعداد   ــــ ـــــتدڤʏ الكث؈ف من الوقت لا سـ ــــــتعمال التقنيات اݍݰديثة ʇســـــ ــ الفيديوɸات أو التحضــــــــــ؈ف لݏݰصــــــــــة التعليميّة بإســ

 .power pointشرائح 

ــــال واجب أو بحث أو  جɺلɺم ببعض ال؄فامج المعلوماتية المســـــاعدة ࢭʏ تحضـــــ؈ف الدروس التفاعليّة مثل تحضـــــ؈ف فيديوأو ارسـ

 تنفيذ تقييم.

 اللقاءات التدرȎʈية الۘܣ تم تدرʈّڈم من خلالɺا عڴʄ منصة تيمز ɠانت سرʉعة وغ؈ف ɠافية (من وجɺة نظرɸم).

 اݍݵرائط الموضوعاتية.
ً
 ضعفɺم ࢭʏ ت؇قيل مسȘندات متناسبة مع الأɸداف التعلميّة من الان؅فنت خاصة

 عدم الال؅قام الɢامل من قبل المتعلم؈ن ما سȎب الإحباط لعدد مٔڈم. 

ــــــȘندات الرقميّة   ــ ـــــتخدام الان؅فنت لݏݰصــــــــــول عڴʄ المســ ــــ عدم توفر وســــــــــائل رقمية لبعض الدروس، وقلة معرفْڈم بكيفية اسـ

 المناسبة للكفايات والاɸداف المطلوȋة ࢭʏ منݤݮ الصف العاشر.

 الوضع الاقتصادي الصعب الذي ʇعاɲي منه معظم اللبناني؈ن.

Ȋعد الاطلاع عڴʄ عدد من الإيجابيات لتعليم اݍݨغرافيا عن Ȋُعد والصـــعوȋات الۘܣ اع؅فضـــت تقدم المعلم؈ن ࢭɸ ʏذه المادة       

ـــــتعمال الأ  ـــــ ـــــتȎيان حول اق؅فاحɺم لعنأو ين وحالت دون تمكٔڈم من اسـ ـــــ ـــــؤال الأخ؈فࢭʏ الاسـ ـــــ دوات الرقمية Ȋســـــــــــɺولة، ɠان السـ

 دورات تدرȎʈية Ȗساɸم ࢭʏ تʋس؈ف عملɺم بإستعمال وسائل التكنولوجية التعليميّة.

  Theاق؅فاحات المعلم؈ن لعنأو ين دورات تدرȎʈية Ȗساɸم ࢭʏ تحوʈلɺم اڲʄ معلم؈ن رقمي؈ن 

 Digital Teacher: 

  الدورات المق؅فحة: من عنأو ين

 .Quizzezأو  kahootالتدرب عڴʄ كيفية القيام باɲشطة متنوعة مستخدم؈ن برامج غ؈ف غوغل فورم مثل 

 تزوʈدنا بɢل ال؄فامج والتطبيقات الالك؅فونية اݍݰديثة اللازمة لتعليم مادة اݍݨغرافيا حضورʈًا وأو ن لاين.

  ɺا عڴʄ مكتبة المركز ال؅فبوي الرقمية ࢭʏ لبنان.تحض؈ف دروس نموذجية الك؅فونية Ȋشɢل جماڤʏ وانزال

ــ؈فا أو  ــــــ ــ ــميًا (كلاســ ــة Ȗعليميّة واحدة Ȗعتمدًا رســــــــــ ــ ــ ـــــ )  Google classroomأو   Zoomأو  Microsoft Teamsالتدرب عڴʄ منصـ

  Ȋشɢل ɠافٍ ووافٍ.

ن الاستاذ من استخدامɺا Ȋسɺولة.
ّ

 استعمال برامج جديدة تمك

مية مɺمة Ȗساعدɸم Ȋشرح الدروس المطلوȋة سواء لمادة اݍݨغرافيا أو غ؈فɸا من المواد  تزوʈد الأساتذة ࢭʏ الدورات بملفات رق

  وذلك من خلال مواردي أو غ؈فɸا.

 .excelكيفية تنفيذ رسوم بيانية بإستعمال 

 Microsoft Teams formsكيفية إعداد التقوʈم الإلك؅فوɲيّ ع؄ف 

 ت رقمية متنوعة.التدرب عڴʄ اس؅فاتيجيات Ȗعليمية جديدة بإستعمال أدوا

 تطوʈر المɺارات والقدرات لتحف؈ق المتعلم؈ن اثناء تدرʉس مادة اݍݨغرافيا عن Ȋعد.

 طرʈقة انجار فيديوɸات بإستعمال اݍݵرائط تɢون أقرب إڲʄ الواقع ɠالمظɺر الطبوغراࢭʏ أو غ؈فɸا. 

إمɢانية رســـم اݍݵرائط عڴʄ أحد ال؄فامج الإلك؅فونية أو التطبيقات لتɢون أســـɺل للمعلم من خلال توظيف نظام المعلومات 

 .photoshopواݍݵرائط الزمنية أو ع؄ف  map info ، وȋرنامج(GIS )اݍݨغرافية

 طرائق واس؅فاتيجيات تنفذ ࢭʏ تحض؈ف الدروس الرقمية.



 

 
181 

إڲʄ التّعليم ࢭʏ العالم ما وراء التّقليدي  -ɠ19وفيد -التحوّل نحو الدّيدكتيكيات الغامرة: من حلول ترȋوʈّة خلال اݍݱݨر الصّڍʏّ                                                   الدّوڲʏ المؤتمر العل׿ܣ   

  المانيا-برلين ،إصدارات المركز الديمقراطي العربي للدراسات الاستراتيجية والسياسية والاقتصادية

 

ــاعɺم لدورات  ــيما الكمبيوتر اݝݰمول قبل اخضـ ــاتذة الصـــف الثانوي الأو ل بتأم؈ن أجɺزة لا سـ ࢭʏ اݍݵتام طلب عدد من أسـ

ــــــۜܣ   ـــــع الاق  2021  -2020تدرȎʈية لان من وجɺة نظرɸم ان العام الدرا؟ـ ــــــȘنفذ اجɺزٮڈم واتلفɺا والوضــ تصـــــــادي والغلاء قد اسـ

 الظالم سȎب ܿݨزًا للاستاذ فلم ʇعد قادرًا عڴʄ تأم؈ن أي وسيلة رقمية.

 Ȋعدما انْڈينا من تحليل الاستȎيان ورȋطه بالفرضيات لا بد من استخلاص النتائج الۘܣ توصلت الٕڈا الدراسة.  

  نتائج البحث:-4

:ʏابرز النتائج فيما يڴ ʄتتجڴ  

ــــافɺم للمعرفــة   ــ ـ ــ ــ ــ ـ مɺم واكȘشـ
ّ
ــــارك لمتعلميــه أثنــاء Ȗعل ــ ـــــ ــ Ȗغي؈ف دور المعلم من الملقن والنــاقــل للمعرفــة اڲʄ الرق׿ܣ الموجــه والمشــ

  واݝݰتوى.

ـــاتــذة اثنــاء  ــــ ــ ـــــ الــة ࢭȖ ʏعليم مــادة اݍݨغرافيــا ࢭʏ لبنــان وارتبــاك عــدد من الاسـ ة الفعــّ ــــــات التعليميــّ ـــــ ــ ــــتعمــال المنصــ ـــــ ــ محــدوديــة اســ

 قبل ادارات المدارس والثانوʈات ȊسȎب عدم تدرʈّڈم عڴʄ استعمالɺا. استعمالɺم لɺا Ȋعد فرضɺا من 

ة محفزة للمتعلم وقلـــة الرȋط ب؈ن المواد الۘܣ تـــدرس وȋ؈ن اݍݰيـــاة اليوميـــة   ــــتعمـــال اســـــــــــــ؅فاتيجيـــات وطرائق Ȗعليميـــّ ـ ــ ــ ــ ـ نـــدرة اسـ

 للمتعلم؈ن.

Ȗ ف؅فة ʏالقطاع اݍݵاص ࢭ ʏــــــ׿ܣ أو ࢭ عليمه اف؅فاضـــــــيًا لمادة اݍݨغرافيا ايجاد لم ʇســـــــتطع المعلم ࢭʏ لبنان ســـــــواء ࢭʏ القطاع الرسـ

ــــــالات وȖغ؈فات العولمــة وكــذلــك إيجــاد التوازن ب؈ن أفɢــارمتعلميـه   ــ ـــــ التوازن ب؈ن التقليــد واݍݰــداثــة Ȋعــد ثورة المعلومــات والاتصـ

 ومواقفه اݍݵاصة، وȋ؈ن مضمون المنݤݮ الدرا؟ۜܣ.

 التيار الكɺرȋائۛܣ وشبكة الان؅فنت.مواجɺة المشكلات الاقتصادية والاجتماعية من قبل المعلم؈ن ɠإنقطاع 

 أك؄ف من الاستقلالية والاستɴتاج وحل المشكلات.
ً
 اعتماد المعلم؈ن عڴʄ خ؄فاٮڈم الܨݵصية ونيلɺم نصʋبا

Ȋعض المعلم؈ن ࢭʏ لبنان قاموا بتدرʈب متعلمٕڈم بالاعتماد عڴʄ جɺدɸم الذاȖي لݏݰصـــول عڴʄ مصـــادر المعرفة بأنفســـɺم "أي  

 ؟" وȋذلك خطوا اݍݵطوة الأو ڲʄ ࢭʏ اكȘساب لقب المعلم الرق׿ܣ.Ȗعليمɺم كيف يتعلمون 

Ȋعــد مــا تم اســـــــــــــتخلاص نتــائج البحــث، لا بــد من التطرق اڲʄ مɺــارات معلم اݍݨغرافيــا الرق׿ܣ الــذي يجــب ان يتوفر ࢭɸ ʏــذا   

 العصر لʋس فقط ࢭʏ لبنان وانما ࢭɠ ʏل دول العالم.

  والعشرʈن.مɺارات المعلم الرق׿ܣ ࢭʏ القرن اݍݰادي  راȊعًا:

ــــيـاق ɸـذا البحـث عڴʄ أɸميـة   ـــــ ــ ا مـاɸرًا اذ تم ال؅فك؈ق ࢭʏ ســ ا رقميـً
ً
ـــــتـاذ ــ ــ ــ ـ يتطلـب ɸـذا النظـام العـالمي اݍݨـديـد الـذي ɲعʋش فيـه اسـ

ة اݝݵتلفـة،   ة الرقميـّ ــــواء ࢭʏ لبنـان أو ࢭʏ دول أخرى، واɸميـة ٮڈيȁتـه للتعـامـل مع البʋئـات التعليميـّ ـ ــ ــ ــ ـ ــــتـاذ الرق׿ܣ سـ ـــــ ــ إعـداد الاســ

Șيًا لɢل الازمات المســــتجدة، اذ اصــــبح ضــــرورʈًا ان يɢون المعلم ذات معرفة واســــعة بمســــتحدثات  واســــتعداده فكرʈًا ولوجســــ

 ʄعـالم تقنيـات التعليم اݍݰـديثـة، كمـا يمتلـك القـدرة عڴ ʏوجـديـد ࢭɸ ـل مـاɠ ʄا عڴ التكنولوجيـا وتطبيقـاٮڈـا اݝݵتلفـة، ومطلعـً

ــــات و  ــ ـ ــــول الاف؅فاضــــــــيةالتعامل مع المنصـ ــ ا بوســــــــائلالفصــ ــــــً ، وكيفية التعامل مع المقررات  التقوʈم الإلك؅فوɲي ، وɢʈون متمرســ

ــبة مع ميول   ــɺم ࢭʏ إثراء البʋئة الرقمية بصـــورة مشـــوقة ومتناسـ ــائط تفاعلية والۘܣ بدورɸا Ȗسـ الإلك؅فونية وما تحوʈه من وسـ

  واتجاɸات المتعلم؈ن وأنماط Ȗعلمɺم اݝݵتلفة. 

ـــة م ـــك مɺــــارة القــــدرة عڴʄ نقــــل المعرفـ ا يملـ ـــً ـــة معلمـ ـــة الرقميـ ـــة المتنوعـــة  كــــذلــــك تتطلــــب البʋئـ ـــــائط الإلك؅فونيـ ــ ـــــ ــ ن خلال الوســ

واســـــــــــــȘيعــا٭ڈــا من قبــل متعلميــه، وعرض اݝݰتوى الرق׿ܣ للمــادة العلميــة بطرق واســـــــــــــ؅فاتيجيــات عصـــــــــــــرʈــة منــاســـــــــــــبــة للفئــة 

ــــواء ࢭʏ مادة اݍݨغرافيا أو غ؈فɸا من المواد التعلميّة، كما يجب ان يمتلك ــ ـ ڈدفة من المتعلم؈ن سـ مɺارة دعم الاقتصــــــــاد   المســـــــْـ

  ن خلال التنوʉع ࢭʏ أساليب التعلم لمواءمة حاجات المتعلم؈ن وتنوʉع الأɲشطة اݍݰياتية.المعرࢭʏ م
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ــــاب   ـــــ ــ  اڲʄ ضـــــــــــــرورة امتلاك المعلم الرق׿ܣ لمســـــــــــــȘنـدات رقميـة ومتـاȊعتـه ال؄فامج التـدرȎʈيـة الۘܣ يجـب ان يواكّڈـا لإكȘســ
ً
ـــــــــافـة ــ اضــ

فع من كفاءته وكفاءة متعلميه ومســتوى أدا٬ڈم  مɺارات التعامل مع تقنيات التعليم ومســتحدثات التكنولوجيا اݝݵتلفة للر 

  .نحوالتعليم الرق׿ܣ

وامتلاكه مɺارة التعامل مع أسـاليب التقوʈم الإلك؅فوɲي، للوقوف عڴʄ مكȘسـبات المتعلم؈ن ونقاط ضـعفɺم، والمعلم الرق׿ܣ  

 -Short Quizzes- Class Dojo - Portfolios عليه أن يɢون قادرًا عڴʄ اســـتخدام أســـاليب وأدوات التقوʈم الإلك؅فوɲي ومٔڈا

Self- Learner- Quizlet - Google form .ا لإعداد الاختبارات الإلك؅فونيةɸوغ؈ف....  

  ʏعتـه العـديـد من المؤتمرات حول المواطنيـة الرقميـة ࢭȊكمـا يجـب ان يواكـب المعلم المتجـدد اݍݰـداثـة والتطور وذلـك ع؄ف متـا

ا لتحقيق رؤى التطوʈر واݍݨودة ࢭʏ التعليم عن Ȋُعــــد ووȋنــــاء ظــــل الثورة المعلومــــاتيــــة والت قــــدم العل׿ܣ والتكنولوڊʏ ســـــــــــــعيــــً

   المستقبل.

) يب؈ّن آليات التعليم عن Ȋُعد الۘܣ يجب ان يمتلكɺا المعلم الرق׿ܣ اللبناɲي لمواكبة متعلميه Ȋشɢل  1والرسم التوضيڍʏ رقم (

  .2020ة عليه ࢭʏ مɴشورات الأو ɲسɢوسنة فعّال الك؅فونيًا أو اف؅فاضيًا وɸذا ما تمت الاضا

  ): آليات التعلم عن Ȋعد.1الرسم التوضيڍʏ رقم (          

  )30، صفحة 2021(الاوɲسɢو م.، المصدر:   

ــــه كحالة طارئة ࢭʏ لبنان وࢭʏ معظم دول العالم بما فٕڈا دول     ــ العالم العرȌي نȘیجة   لا شــــــــكّ أن التعلیم عن Ȋعد فرض نفســ

ب عن جـــائحـــة ɠورونـــا، لكن لا یختلف اثنـــان عڴʄ أنّ التخطیط للتعلیم عن Ȋُعـــد وتـــأɸيـــل المعلم؈ن   ــــريّ الم؅فتـــّ ـــــ ــ الظرف القســ

ان وتجوмـــدعمليـــة التعليم ا مع حـــاجـــات   -وتمكئڈم تكنولوجيـــً ــيـــً ــ ـ ــ ـــــ ة، یجعلـــه أك؆ف إنتـــاجيـــة ومتمـــاشـ
ّ

التعلم من اݍݨوانـــب ɠـــافـــ

م؈ن ࢭʏ القرن اݍݰـ
ّ
م، والامثلـة عڴʄ ذلـك كث؈فة اذ نݬݰـت Ȋعض الـدول ࢭʏ العـالم  المتعل

ّ
ادي والعشـــــــــــــرʈن، وмرفع من نواتج التعل

  النامي بالس؈ف قدمًا ࢭʏ تطوʈر معلمٕڈا والارتقاء ٭ڈم. 

  التوصيات. -5

ࢭʏ ختام ɸذه الدراسة لا بد من تقديم توصيات ۂʏ ࢭʏ اݍݰقيقة عبارة عن أفɢار عامة نأمل أن Ȗساعد ࢭʏ الارتقاء بمستوى     

 :ʏا بما يڴɺأساتذة مادة اݍݨغرافيا ليصبحوا رقمي؈ن ومواكب؈ن لمستجدات العصر، يمكن استعراض 
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 ʄة عڴʈــايا ال؅فبو ــ ـ ــع برامج تدرȎʈيّة واقعية من قبل وزارة ال؅فبية والتعليم العاڲʏ وȋالتعأو ن مع ɠل الأطراف المɺتمة بالقضـ ـــ وضـ

مختلف Ȗســـــــــــــميــاٮڈــا (مــديرʈــة الارشــــــــــــــاد والتوجيــه والمركز ال؅فبوي للبحوث والانمــاء وɠليــة ال؅فبيــة والقطــاع اݍݵــاص)، تحــاɠي  

ɺفʈعرȖ ــاتذة من حيث ــ ـ ــيح أɸمية ɠلٍّ مٔڈا  متطلبات الأسـ ــ ــائل والأدوات وال؄فامج والتطبيقات الرقمية اݝݵتلفة وتوضــ ـــ م بالوسـ

  وغ؈فɸا.... Class Dojoو Jamboardواللوح التفاعڴlearningapps.org  ʏالتعلم مثل  -ࢭʏ عملية التعليم

ــتعمال التقنيات   ــ ــ ــ ـ ـــــɢل ɠافٍ عڴʄ اسـ ــــ ــاتذة ســــــــــواء ࢭɠ ʏلية ال؅فبية أو من قبل المركز ال؅فبوي للبحوث والانماء، Ȋشـ ــــ ــ ـ تدرʈب الاسـ

ة عڴʄ اختلاف أنواعɺـا   ـــــرورʈـة لتحقيق الأɸـداف التعلميـّ ــ ـــــ ـــــــــتقبليـة اللازمـة والضـ ــ ـــــور الأدوات المســ ــ ــ ــ ـ اݍݰـديثـة وتمكئڈم من تصـ

 وايجاد اݍݰلول لɺا انيًأ وࢭʏ المستقبل. 

ورة تضـم؈ن شـɺادة التعليم الصـادرة من ɠلية ال؅فبية ࢭʏ اݍݨامعة اللبنانية وغ؈فɸا من اݍݨامعات اݍݵاصـة سـواء ࢭʏ لبنان  ضـر 

أو ࢭʏ الأقطــار العرȋيــة لشـــــــــــــɺــادة المعلم الرق׿ܣ ɠــأحــد المعــاي؈ف لممــارســــــــــــــة مɺنــة التــدرʉس، وتــدرʈــب المعلم؈ن عڴʄ التعــامــل مع 

 متطلبات العصر الرق׿ܣ. 

ʄ تحديث المنݤݮ اللبناɲي من قبل مركز البحوث والانماء وȋالتعأو ن مع ترȋوʈ؈ن من القطاع اݍݵاص ســواء ضــرورة العمل عڴ

ـــــــــيمــا فيمــا يخص  ــ ة وذلــك لتحــديــد الاɸــداف المتعلقــة بتطوʈر اݝݰتوى لا ســ ࢭʏ مــادة اݍݨغرافيــا أو غ؈فɸــا من المواد التعليميــّ

 ات العصر اݍݰديث.الدروس الۘܣ Ȗشمل اɸداف مɺاراتية وȋما يتوافق مع متطلب

  (UNESCO, 2017)  تدرʈب الاســاتذة وتأɸيلɺم لاكȘشــاف الطرائق اݍݰديثة مثل طرائق التعليم الاســتكشــاࢭʏ والاســتقصــاǿي

والصــف المعɢوس Ȋعد ثورة المعلومات والاتصــالات وȖغ؈فات العولمة وكذلك إيجاد التوازن ب؈ن افɢارɸم اݍݵاصــة حول المادة 

  التعليميّة، وȋ؈ن مضمون المنݤݮ الدرا؟ۜܣ.

ـــــتقلالية  أك؄ف من الاسـ
ً
ـــــʋبا ـــــية بإعطا٬ڈم نصـ ـــــݵصـ ـــــتخدام خ؄فاٮڈم الܨـ ـــــفحة  2021(بدران،    تمك؈ن المعلم؈ن من اسـ   ) 325، صـ

 والاستɴتاج وحل المشكلات.

ـــاف   ــ ــ ــ ـ ــــاتذة ࢭʏ التفك؈ف من خلال دورات ولقاءات ترȋوʈة ســــــــــــيɢولوجية لȘܨــــــــــــݨيع ملɢات الاكȘشـ ــ ــ ــ ـ تطوʈر وܧــــــــــــݰذ قدرات الأسـ

 والɴشاط اݍݵلاق داخل غرف الصف أو ع؄ف المنصات.

  ʏم ࢭɺيــل انخراطɺســـــــــــــȘـــــــــلوكيــات ل ــ اݍݰيــاة الرقميــة، لأن ɸــذه الســـــــــــــلوكيــات Ȗعت؄ف من  تــدرʈــب المعلم؈ن عڴʄ مجموعــة من الســ

أســاســيات العʋش ࢭʏ عصــر العولمة واݝݨتمع المدɲي وعڴʄ رأســɺا الاع؅قاز بالمواطنة الرقمية، ومعرفة مســؤولياٮڈم وواجباٮڈم  

 وحقوقɺم ࢭʏ مجتمع متنوع مثل اݝݨتمع اللبناɲي، وحٓڈم ليعكسوɸاعڴʄ المتعلم؈ن فيما Ȋعد.

ــــتعمال  تمك؈ن الأســــــــاتذة لاســــــــ ــ ــــيع والوقاǿع الك؄فى الســــــــائدة ࢭʏ العالم وحث المتعلم؈ن عڴʄ ابداء ارا٬ڈم بإســ ــ تكشــــــــاف المواضــ

 وسائل رقمية مختلفة ومٔڈا المشاɠل الوȋائية الطارئة وغ؈فɸا... وذلك من أجل بناء مستقبل معرࢭʏ مستدام.

ـܵـــݰيحة لأداء المتعلم؈ن Ȋعي دًاعن الطرق التقليدية للإختبارات الالك؅فونية  تدرʈب المعلم؈ن عڴʄ إتباع طرق تقوʈميّة رقمية 

ــــاعد ذلك ࢭʏ تنمية   ــ ـــــ ــــف وذلك ٭ڈدف تنمية الاɸتمام بأɸمية التعلم عن Ȋُعد حيث ʇسـ ــ ــ ــ ـ ــــــــاليب التعليم خارج الصـ ــ وتطوʈر أســ

 مɺارات المتعلم؈ن ࢭʏ الفɺم والإدراك إضافة إڲʄ رفع اݍݰس التنظي׿ܣ وتفادي المشكلات الناجمة عن الأو بئة المفاجأة.

 اݍݵاتمة: 

 تݏݨأ إليه وزارة ال؅فبية والتعليم ࢭʏ لبنان وغ؈فه من الدول العرȋية بل اصبحت     
ً
 اختيارʈا

ً
ان وجود المعلم الرق׿ܣ لم ʇَعُد أمرا

ـــــرورʈـة، لتجنـب وقوع القطـاع   ــ ـــــ ـــــر الرق׿ܣ حـاجـة مݏݰـة وضـ ــ ـــــ ــــوء معطيـات العصـ ـ ــ ــ ــ ـ التنميـة المɺنيـة الإلك؅فونيـة للمعلم؈ن ࢭʏ ضـ

  عاɲى منه عند بداية ظɺور جائحة الɢورونا، وعدم الاخفاق ࢭʏ ظل التغ؈فات والظروف الطارئة. التعلي׿ܣ ࢭʏ الفخ الذي

  ʏـــاديّة ࢭ ــ ـ ـــيّة والاقتصـ ــ ـــياســ ـــ ــــــعبًا بحكم تداخل العوامل الاجتماعيّة والسـ وʈبقى اݍݵروج بحل للمنظومة التعليميّة اللبنانيّة صـ

لصـــعبة ومنعًا لتفاقم الأو ضـــاع الســـʋئة ࢭʏ لبنان وغ؈فه من دول إنتاج ســـياســـة Ȗعليميّة لبنانيّة. لكن ࢭɸ ʏذه الف؅فة الزمنية ا
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ا، من أجـل ذلـك يقع عڴʄ عـاتق الإدارات   ا أو ليـً
ً

عـالم اݍݨنوب النـامي ʇُعت؄ف توظيف الاتمتـة اݍݰـديثـة ࢭʏ عمليـة التعليم ɸـدفـ

ʏدمج التقنيـــات الرقميـــة ࢭ ʄـــب المعلم؈ن عڴʈأســـــــــــــــاس تـــدر ʄيـــة ترتكز عڴȎʈـــة تبۚܣ برامج تـــدرʈܦـــــــــــــݨم مع   ال؅فبوɴالتعليم بمـــا ي

  .حاجاٮڈم التدرȎʈية؛ من أجل تقديم Ȗعليم نوڤʏ ࢭʏ ظل الانفجار التكنولوڊʏ والتغ؈فات الطارئة عڴɠ ʄوكبنا

ــــتاذ الذي اعتاد عڴʄ الطرائق التقليدية اڲʄ رقميًا Ȋســـــــــــــɺولة  ـــــ ــ من خلال ɸذا البحث لوحظ أنه من الصـــــــــــــعب أن يتحول الاســ

ـــرعة، وقد ظɺرت الكث؈ف من المشـــــ ــȎيل المثال لا اݍݰصـــــر رفض عدد وȌســ ــــت عملنا ࢭɸ ʏذا البحث مٔڈا عڴʄ ســـ اɠل الۘܣ اع؅فضـ

 Ȋعملɺم الم۶ܣ، وɸناك عدد من الاســـاتذة لم ʇعرفوا كيفيّة الاجابة عڴȊ ʄعض 
ً

من الاســـاتذة Ȗعبئة الاســـتȎيان واعتباره تدخلا

لا بد من الاشــــارة إڲʄ أن ف؅فة التعليم عن Ȋُعد   الاســــئلة ݍݨɺلɺم ببعض الاســــ؅فاتيجيات وȋأســــماء المنصــــات التعليميّة، الا انه

ـــــتوى مɺــاراٮڈم ࢭʏ اســـــــــــــتعمــال تكنولوجيــا التعليم، لكننــا لن  ــ ـــــ ة غــالبيــة المعلم؈ن لرفع مسـ ɠــان لɺــا الأثر الأك؄ف ࢭʏ اثــارة دافعيــّ

ɴدات صـــــفية عن قرب أو اف؅فاضـــــيًا، لɸعديل المناݠݮ وحضـــــور مشـــــاȖ عدȊ ذا الامر الاɺســـــتطيع  نتمكن من لمس أثر واܷـــــݳ ل

  إجراء تقوʈم حول موضوع البحث " المعلم الرق׿ܣ" . 

 بتعلمɺا سـواء ɠان حضـورʈًا أو عن Ȋُعد فࢼܢ Ȗغذي العقل 
ً
إن مادة اݍݨغرافيا من أفضـل المواد الۘܢ تجعل الاɲسـان مسـتمتعا

ــــكلات وɸذا ɸوأفضـــــل ما   ــــان إليه،  والقلب، كما أٰڈا تُن׿ܣ عند الإɲســـــان القدرة عڴʄ التفك؈ف الابداڤʏ وحل المشـ ــــل الاɲسـ يصـ

ــتفادة اڲʄ الدرجة القصــــــوى ࢭʏ ورش التدرʈب الۘܣ تقوم  ـــ ـــــتمر والعمل عڴʄ الاسـ لذا وجب عڴɠ ʄل معلم مواكبة التدرʈب المسـ

ا وسـمحت لاسـاتذة القطاع اݍݵاص المشـاركة فٕڈا وȋذلك ʇسـتطيع ɠل معلم 
ً
٭ڈا اݍݨɺات الرسـمية والۘܣ شـرعت أبوا٭ڈا حديث

ـــــواء ࢭȖ ʏعليم مادة اݍݨغر  ـــــل ســ ـ ــــــارك ࢭȖ ʏعديلɺا وتقوʈمɺا وʈصـ افيا أو غ؈فɸا من المواد التعليميّة أن يلم بخ؄فات الأحداث وʉشـ

 من المواد المرتبطة بواقع المتعلم وحياته، فلم ت؅فك جانب من اݍݨوانب   إڲʄ الɺدف بنفســــــــــــه
ً
كما أن مواد الاجتماعيات عامة

ـــــملت جميع اݍݨوانب ــــر  لم تتحدث فيه بل شـــــ ــ ــ ـ ــــــتعمال برامج  اݍݰياتية، لذا من الضـ ــ ـ ــــــɢل حيوي وȋإسـ ــ وري تفعيل Ȗعليمɺا Ȋشــ

تدرȎʈيّة حديثة متناســــبة مع حاجات المعلم الۘܣ تحدد وفق اســــتȎيان يوزع عڴɠ ʄل معل׿ܣ لبنان لدراســــة حاجاٮڈم وخ؄فاٮڈم  

ــــــفو  ــ ـ ـــــر كما ࢭʏ باࢮʏ الصـ ــــ ــــــف العاشـ ــ ـ ف، الرقميّة، وȋذلك يمكن العمل عڴʄ إزالة اݝݰدودية من تدرʉس مادة اݍݨغرافيا ࢭʏ الصـ

  وʈكȘسب المتعلم من جراء ذلك مفاɸيم المواد وكفاياٮڈا Ȋشɢل ܵݰيح وتُنار طرʈق مستقبله.

ـــاعد ࢭʏ ٰڈوض مجتمعه وتطوره كما   ــــ ـــاݍݳ ʇسـ ـــيًا وɸمًا ل؅فبية مواطن صـــــ ــــ ــاسـ ختامًا ʇعت؄ف التعليم والتعلم مطلبًا اجتماعيًا اســــــ

ا رئʋسيًا ࢭʏ تطور الدول والارتقاء ٭ڈا. (المركز ال
ً
ɠعت؄ف مدماʇ:؅3فبوي،م.س.، ص(  

 ʄاڲ 
ً
ــافـــة ـــــ ــ ـــــ ـــــــــمـــل الابحـــاث القـــادمـــة مـــدى تطور المعلم الرق׿ܣ ࢭɠ ʏـــافـــة مواد الاجتمـــاعيـــات، اضـ ــ ـــــــأل الله عز وجـــل ان Ȗشــ ــ ـــــ ɲسـ

ــــواء ࢭʏ لبنان أو ࢭʏ   -الاســـــ؅فاتيجيات المبتكرة ࢭʏ عملية التعليم التعلم الۘܣ يمكن ان يكȘشـــــفɺا عدد من الاســـــاتذة المبدع؈ن سـ

Ȍي.غ؈فه من دول عالمنا العر  

  والله وڲʏ التوفيق.

   



 

 
185 

إڲʄ التّعليم ࢭʏ العالم ما وراء التّقليدي  -ɠ19وفيد -التحوّل نحو الدّيدكتيكيات الغامرة: من حلول ترȋوʈّة خلال اݍݱݨر الصّڍʏّ                                                   الدّوڲʏ المؤتمر العل׿ܣ   

  المانيا-برلين ،إصدارات المركز الديمقراطي العربي للدراسات الاستراتيجية والسياسية والاقتصادية

 

  قائمة المراجع: 

Slobodanka Djenic و ،,Jelena Mitic ) .2017 .(teaching strategies and methods in modern blended environments for learning of 

programming  تأليف .,teaching strategies and methods in modern  196-189(الصفحات .(Cognition and Exploratory Learning 

in Digital Age: CELDA,14th InternationalConference on  .  

abahe.co.uk) .2020 .(www.abahe.co.uk . 

Lisa M JONES و ،Kimberly J Mitchell) .2015 .(Defining and measuring youth digital citizenship, Crimes Against Children تأليف .Defining 

and measuring youth digital citizenship, Crimes Against Children . USA: Research Center, University of NewHampshire, USA .  

UNESCO. (2017). In pursuit of smart learning environments for the 21st century. In In pursuit of smart learning environments for the 

21st century. UNESCO. 

virtual-education) .24/9/2020 .(www.aldirasa.com  .www.aldirasa.com .  

السياسات  دورالتكنولوجيا الرقمية ࢭʏ التمك؈ن من تطوʈر المɺارات لعالم م؅فابط، منظور تحليڴʏ: رأي اݍݵ؄فاء Ȋشأن قضايا ). 2017اكسال وآخرون دوفو. (

 ، صفحة مؤسسة راند.الآلية.

).  14(صفحة دليل لصاɲڥʏ السياسات ࢭʏ التعليم الأɠادي׿ܣ والم۶ܣ والتقۚܣ. ). التعليم عن Ȋعد، مفɺومه، أدواتُه واس؅فاتيجيّاتُه. تأليف 2020الاوɲسɢو. (

  مɴشورات منظمة اليوɲسɢو. 

  ب؈فوت: المركز ال؅فبوي للبحوث والانماء.  تفاصيل محتوى منݤݮ مادة اݍݨغرافيا.. تأليف ). منݤݮ اݍݨغرافيا1997المركز ال؅فبوي للبحوث والإنماء. (

). الرȋاط: ɠلية 110(صفحة  البيداغوجيا المعاصر وقضايا التعليم النظامي). البيداغوجيا المعاصر وقضايا التعليم النظامي. تأليف 1993المɢي المروɲي. (

  الآداب. 

  .321، صفحة المنافذ الثقافية). التعليم المدمج. 2021, 24لعدد الɺام عبد الرسول بدران. (ا

الاردن: اݍݨامعة  -). عمان1410(صفحة   دراسات العلوم ال؅فبوʈة). درجة توافق دلالات صدق وثبات الاختبارات المقننة. تأليف 2011حيدر ابراɸيم ظاظا. (

  . 2العدد  38الاردنية ، اݝݨلد 

  . www.crdp.orgب؈فوت: المركز ال؅فبوي للبحوث والانماء  اختصاطۜܣ تكنولوجيا التعليم،.). تكنولوجيا التعليم. تأليف 2021رشراش عبد اݍݵالق. (

  .جرʈدة الرʈاض). 2020عائدة العتيۗܣ. (

  ɢوʈت: اݝݨلس الوطۚܣ للثقافة والفنون والآداب. ). ال7(صفحة  نظرʈات التعلم). نظرʈات التعلم. تأليف 1978عڴʏ حس؈ن ݯݨاج، و عطية محمود ɸنا. ( 

  ). المملكة العرȋية السعودية.13(صفحة  التعليم الرق׿ܣ). تأليف 2020عɺود محمد حماد البلوي. (

، صفحة  ئر.مجلة العلوم الاجتماعية، جامعة الاغواط، اݍݨزا). العملية التعليمية مفاɸيمɺا وأنواعɺا وعناصرɸا. 2018فائزة شوشة مسعود. (مارس, 

  .29، العدد 7اݝݨلد 

  ). الاوɲسɢو. 14(صفحة  2030التعليم . تأليف 2030). التعليم عن Ȋعد، مفɺومه، ادواته واس؅فاتيجياته، التعليم 2021مɴشورات الاوɲسɢو. (

 

 

 

 



 

 
186 

إڲʄ التّعليم ࢭʏ العالم ما وراء التّقليدي  -ɠ19وفيد -التحوّل نحو الدّيدكتيكيات الغامرة: من حلول ترȋوʈّة خلال اݍݱݨر الصّڍʏّ                                                   الدّوڲʏ المؤتمر العل׿ܣ   

  المانيا-برلين ،إصدارات المركز الديمقراطي العربي للدراسات الاستراتيجية والسياسية والاقتصادية

 

FROM CRISIS DISTRESS TO SOLUTIONS: EDUCATION CHANGES AND NEW VISION 

 ʄعادة تصوره من ضيق الأزمة إڲ୒رحاب الفرص: تحول التعليم و  
Dr. Mohamed NASRI 

Post-Doc Researcher-PHILAB-Faculty of 9 Avril-University of Tunis-Tunisia   

Nasrimohamed88@gmail.com 

 

Received: 09/11/2022                                     Accepted: 08/12/2022                                          Published: 15/02/2023 

ABSTRACT 
If the future of education and its development is a key daily issue, it becomes a main topic in case of major crisis such as the one created by the 

coronavirus pandemic, which has prevented millions from attending schools. This pandemic is considered one of the most serious phenomena and 

the greatest challenges that the world and its educational systems have faced, despite the tremendous development that the world has witnessed in 

the field of digital and technical technology. However, the pandemic brought significant disruptions to education that turns it important to implement 

learning recovery programs and prepare new educational system to co-exist with such phenomena and others. It is certain that the world began to be 

inspired by new educational methods and concepts that go beyond traditional inherited convictions and review many priorities and hypotheses, as 

we see clearly in the discussions and forums of Academics that followed the pandemic. 

  The most important questions of the main actors in the educational process [ teachers, parents, students] are ‘What is the new vision of 

education? ‘What are the main approaches that can be applied? These questions are the main topic we need to answer in this survey. They lead also to 

other questions. 

 What are the most important challenges that current educational systems have faced? How successful was the Distance Learning 

experience? What are the most prominent future scenarios for education? What possible means and solutions for transforming education and 

overcoming major challenges? What are the most important forward-looking educational scenarios? 

KEYWORDS: 
The future of education, the coronavirus pandemic, virtual learning, foreseeing the future.  

ــص الم
ّ

ــلــخ  

إذا ɠان التفك؈ف ࢭʏ مستقبل التعليم وتطوʈره قضية أساسية ࢭɠ ʏل الأوقات، فإنه يصبح القضية الرئʋسية والأɸم ࢭʏ ظل الأزمات   

ر  اɸالك؄فى مثل تلك الۘܣ أوجدٮڈا جائحة ɠورونا، الۘܣ حالت دون تواجد الملاي؈ن ࢭʏ المؤسسات التعليمية. وȖعت؄ف ɸذه اݍݨائحة من أخطر الظو 

رقمية  وأك؄ف التحديات الۘܣ واجɺɺا العالم ومنظوماته التعليمية بالرغم من التطور الɺائل الذي شɺده العالم ࢭʏ مجال الوسائط التكنولوجية ال

مية ما Ȋعد  والتقنية. لكن أمام الأزمة اݍݵانقة الۘܣ عرفɺا العالم وȖعطل التعليم، فإن الأمر ʇستدڤʏ منا ضرورة إعادة التفك؈ف ࢭʏ النظم التعلي

العالم   ࢭɸ ʏذا  المش؅فك  المستقبل والعʋش  تأم؈ن حاجيات   ʄقادرة عڴ Ȗعليمية  التعليم و୒عادة تصور لمنظومة  اݍݨائحة. واسȘشراف مستقبل 

للتعاʇش المȘسارع بالأحداث والتطورات، من خلال التفك؈ف ࢭʏ آليات دراسة المستقبل بطرʈقة علمية وتقنية، وتوقع ɠل السʋنارʈوɸات المستقبلية  

مع مثل ɸذه الظواɸر وغ؈فɸا. نحن نتحدث عن بناء مستقبل التعليم ما Ȋعد اݍݨائحة. وۂʏ جائحة أخذت العالم "بالضرورة" نحو مستقبل 

تتجاوز  جديدة  Ȗعليمية  ومفاɸيم  أساليب  ʇستلɺم  بدأ  العالم  أن  فالمؤكد  اسȘشرافية.  رؤʈة  ضمن  التعليم  عن  القديمة  المفاɸيم  فيه  تطور 

ات التقليدية الموروثة ومراجعة الكث؈ف من الأولوʈات والفرضيات، وɸو نلاحظه بوضوح ࢭʏ النقاشات والمنتديات الۘܣ أعقبت اݍݨائحة، القناع

  وࢭʏ نقاشات المفكرʈن والأɠاديمي؈ن ࢭʏ تحليل مجتمع اݍݨائحة و୒فرازاته.  

مية (المعلم؈ن، الأولياء، الطلاب) ɸو أي صورة لمستقبل التعليم وʈبقى الȘساؤل الأسا؟ۜܣ لݏݰلقة الأوڲʄ من الفاعل؈ن ࢭʏ العملية التعلي  

ابة ما Ȋعد اݍݨائحة؟ وما ۂʏ أفضل السʋنارʈوɸات الممكنة والآليات الضرورʈة لتنفيذɸا؟ وɸو ما ɲسڥʄ إڲʄ تناوله ࢭɸ ʏذا البحث ومحاولة الإج

  جائحة ɠورونا؟ وɸو ما يحيلنا عڴȖ ʄساؤلات أخرى فرعية:  عن سؤال رئʋؠۜܣ ومݏݳ: ما ۂʏ الرؤʈة المستقبلية للمنظومة التعليمية Ȋعد 

تقبلية ما ۂʏ أɸم التحديات الۘܣ واجɺْڈا المنظومات التعليمية اݍݰالية؟ و୒ڲʄ أي مدى نݬݰت تجرȋة التعليم عن Ȋعد؟ وما ۂʏ أبرز التصورات المس

  ؄فى؟ وما ۂʏ أɸم السʋنارʈوɸات التعليمية الإسȘشرافية؟  للتعليم؟ وأي وسائل وحلول ممكنة لتحوʈل التعليم والتغلب عڴʄ التحديات الك

 الɢلمات المفتاحية: 

  مستقبل التعليم، جائحة ɠورونا، التعليم الإلك؅فوɲي، اسȘشراف المستقبل، التعليم الاف؅فاعۜܣ، اسȘشراف المستقبل،   
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 المقدمة:

عڴʄ مر العصور، أقر بأɸمية التعليم لبناء الذات الإɲسانية والعالم. حيث يذɸب ال؅فبوي وعالم    

"التعليم ڲʏ مجرد استعدادّا لݏݰياة فحسب، بل ɸو اݍݰياة  النفس الأمرɢʈي "جون ديوي" إڲʄ حد القول إن  

. وȋالرغم من أɸمية ɸذه التصرʈحات ونبل مقاصدɸا، فإن السنوات الأخ؈فة الۘܣ شɺدت إحتفاءا  19ذاٮڈا" 

قد   النامية،  البلدان  رȋوع  أغلب   ʏࢭ العمومي  التعليم  انȘشار  وأيضا  بالديموقراطية  واسعا  وترحيبا  كب؈فا 

  .  20ع النظم التعليمية بما يتماءۜܢ والمتطلبات الاقتصادية شʋئا فشʋئا شɺدت أيضا إخضا

بحيث استطاع الإɲسان أن  ،  حالة من الاستقرار  ɲسȎياوقبل ظɺور جائحة ɠورونا ɠان العالم ʇعʋش    

ʇستطيع   أنه  وظن  الطبيعة،   ʄعڴ ʇسيطر  أن  استطاع  أنه  واعتقد  بل  ورفاɸيته،  ݍݵدمته  الطبيعة  يطوع 

  ʏ ظل التكنولوجيات الرقمية والتقنية الۘܣ وفرٮڈا الثورة الصناعية والذɠاء الاصطناڤʏ والآڲʏ. التحكم فٕڈا ࢭ

ولكن، فجأة ʇسȘيقظ العالم عڴɠ ʄابوس جائحة ɠورونا الذي قلب ɠل الموازʈن والمعادلات ࢭʏ العالم.    

الف؈فوس القاتل ࢭʏ   بمدينة ووɸان الصʋنية وسرعان ما انȘشر  2019حيث بدأ انȘشار الف؈فوس ࢭʏ دʇسم؄ف  

  ʏࢭ العالمية رسميًا  العالم، وأعلنت منظمة الܶݰة  أنحاء  الف؈فوس ʇُشɢل   2020جانفي    10جل  تفآۜܣ  أن 

اݍݰركة   وشلت  الȎشر  ملاي؈ن  حياة   ʄعڴ أثر  ما  وɸو   .ʏالدوڲ القلق   ʄعڴ تبعث  عامة  ܵݰية  طوارئ  حالة 

مية. حيث فرضت اݍݨائحة واقعا جديدا  وȖعطلت ɠل القطاعات اݍݰيوʈة الاقتصادية والاجتماعية والتعلي

عڴʄ القطاع التعلي׿ܣ ࢭɠ ʏل دول العالم، فقامت Ȋعض الدول حول العالم وحسب درجة انȘشار العدوى  

بتعليق   العالم)  دول  بقية  ثم  للعدوى،  حاد  انȘشار  بداية  عرفت  الۘܣ  الأوروȋية  الدول  Ȋعض  فٕڈا(خاصة 

Ȋع المعتاد  التعلي׿ܣ  بالنظام  والعمل  و୒لتجآت  الدروس  بالمدارس  التعلي׿ܣ  الطلاب والإطار  التحاق  Ȗعذر  د 

مؤقتا إڲʄ التعليم عن Ȋعد، وذلك تطبيقا لقواعد التباعد الاجتماڤʏ و٭ڈدف احتواء ɸذا الوȋاء واݍݰد من  

انȘشاره. الأمر الذي ȖسȎب ࢭȖ ʏعي؈ف واسع ࢭʏ العملية التعليمية دون أي استعداد مسبق وɸو ما أفقد الطلاب  

الأوڲʄخاصة  – التعليمية  المراحل   ʏيجة عملية    -ࢭȘن العملية، وذلك  اݍݰياة   ʏࢭ الأساسية  المɺارات  اكȘساب 

  تحول التعليم بدون أي خطط أو برامج ذات معالم واܷݰة. 

إن الآثار المتعددة الۘܣ خلفْڈا جائحة ɠورونا سواء عڴʄ الأفراد أو اݝݨتمعات Ȗعۚܣ أنه لن تɢون ɸناك    

عودة إڲʄ العالم الذي ɠان موجود قبل الأزمة. حيث تبحث الإɲسانية عن سȎيل لتحول العالم واقع أفضل  

نظر ࢭʏ السياسات الاجتماعية  لتجاوز مخلفات أسوء أزمة ܵݰية مرت ٭ڈا. فاليوم يتع؈ن علينا أن ɲعيد ال

  ʏورونا وتبعاٮڈا مثلت فرصة سانحة لإعادة التفك؈ف ࢭɠ ذلك السياسات والنظم التعليمية، فجائحة ʏبما ࢭ

أسباب اݍݰاجة إڲʄ التعليم ونوعيته وسبل توف؈فه. لقد سلطت ɸذه اݍݨائحة الضوء عڴʄ نظمنا الاقتصادية  

 
  . 43 ص ،عمّان  ، ال؅فبية ب؈ن الأصالة والمعاصرة، دار الثقافة للɴشر والتوزʉع،)2009(البدري فوزʈة اݍݰاج، 19

  . 94، السياسة الاجتماعية والتخطيط ࢭʏ العالم الثالث، دار المعرفة اݍݨامعية، مصر، ص )2000(محروس خليفة،  20
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ʄمنا التفك؈ف لتحديد الفئات الۘܣ من    ومواطن اݍݵلل فٕڈا، والأمر نفسه ينطبق عڴ ʏستدڤʇ التعليم الذي

  المف؅فض أن يخدمɺا نظامنا التعلي׿ܣ و୒ڲʄ أي مدى يمكنه أن ʇستجيب ݍݰاجياتنا وتوقعاتنا المرجوة منه؟  

وȖعطلت    والتعلم  التعليم  وجه  غ؈فت  إذ  مستحيلا،  تصوره  ɠان  ما  فعل   ʏࢭ اݍݨائحة  ȖسبȎت  لقد 

القديم التعلي׿ܣ  مع  النظام  بالتكيف  المسبوق  غ؈ف  التحدي  لɺذا  الاستجابة  التعليمية  النظم  وحاولت   ،

الواقع اݍݨديد و୒عمال الابتɢار واستɴباط اݍݰلول السرʉعة، فلم يتوقف التعليم تماما بل شɺد Ȗغ؈فا جذرʈا  

  وتواصل بطرق وأساليب جديدة مبتكرة.  

Ȏس ʏࢭ قدما  المغۜܣ  اللا عودة، فكيف  العالم مرحلة  أي  لقد وصل  التعليم؟ وقبل ذلك،  بناء مستقبل  يل 

  مستقبل نرʈد؟  

فإذا كنا قد شاɸدنا كمختص؈ن وȋاحث؈ن ࢭʏ مجال التعليم عالم ما قبل ɠورونا وكيفية س؈ف العملية    

أن   علينا  فإنه  مغاير،  Ȗعلي׿ܣ  مشɺد  من  خلفته  وما  ɠورونا  جائحة  ɲشɺد  اليوم  نحن  ɸا  فيه،  التعليمية 

نحاول أن ɲسȘشرف المرحلة المقبلة ونؤسس لɺا وفق معاي؈ف وقيم دقيقة، من  ɲستخلص من تلك التجارب و 

العزل   سياسة  وفق  اݍݰياة  استمرار  أن  التجرȋة  أثبȘت  حيث  وتبعاٮڈا.  ɠورونا  مرحلة  استɴتاجات  خلال 

نجاح عديد   ثȎت  فقد  المتطورة،  اللوجسȘية  الرقمنة واݍݵدمات  بفضل  وذلك  والتباعد الاجتماڤʏ ممكنة 

الصفقات...  التجارب   وعقد  والمؤتمرات  الإلك؅فونية،  والإدارة  والتجارة،  التعليم  مثل  مختلفة  مجالات   ʏࢭ

وȋرɸنت ɸذه التجارب عڴʄ نجاحɺا وجدواɸا الاقتصادية حفاظɺا عڴʄ اݍݨانب اݍݵصوطۜܣ. وࢭɸ ʏذا الإطار  

لۘܣ Ȗعاملت معɺا  يمكن الإشارة لتعامل دول اݍݵليج العرȌي مع اݍݨائحة، وȋاݍݵصوص المملكة السعودية ا

من خلال إجراءات فاعلة ورسم سʋنارʈوɸات واقعية واتخاذ قرارات مدروسة وآليات تنفيذية ࢭʏ اݝݨالات  

وانȘشارɸا   اݍݨائحة  ݯݨم  من  التقليل   ʏࢭ دور  الإجراءات  لɺذه  فɢان  والتقنية،  والاقتصادية  الܶݰية 

. وɠان من  21قارنة ببعض الدول الأخرى واɲعɢاساٮڈا عڴʄ الܶݰة واݍݰياة  العامة  بتخطيط وتنظيم جيد م

الروابط ب؈ن الطالب والمعلم ࢭʏ طليعة الأولوʈات، وذلك من خلال تجرȋة   خِذت وضعُ  اتُّ القرارات الۘܣ  أɸم 

 Ȗس׿ܢ "مدرسۘܣ".    
ً
مة خصيصا   مدرسة اف؅فاضية باستخدام منصة مُصمَّ

س، فإننا نȘساءل ما ۂʏ أɸم  ونحن نتطلع إڲʄ مستقبل التعليم ما Ȋعد اݍݨائحة واستخلاص الدرو   

التعليمية؟ وكيف يمكن أن نتصور سʋنارʈوɸات   الدروس المستفادة من التحديات الۘܣ واجɺْڈا المنظومة 

مستقبلية للتعليم تɢون أك؆ف نجاعة وشمولا وقادرة عڴʄ تقليص فجوات التعليم والتعلم؟ بالنظر إڲɸ ʄذه  

الأطراف   ɠل   ʄعڴ تفرض  الۘܣ  والأسئلة  رسم  التحديات  أجل  من  العمل  التعليمية  المنظومة   ʏࢭ المتداخلة 

استكشاف    ʄإڲ البحث  ɸذا   ʏࢭ ٰڈدف  باݝݨتمعات،  الارتقاء   ʄعڴ قادرة  مستقبلية  Ȗعليمية  اس؅فاتيجيات 

  وتحليل اݍݵطط والاس؅فاتيجيات الممكنة لتأط؈ف رؤʈة تحول التعليم Ȋعد اݍݨائحة.  

  حثية وفق إشɢالية أو Ȗساؤل مركزي وɸو:  وعڴʄ ضوء ما سبق سȘتم صياغة ɸذه الورقة الب  

 
21 ،ʏحڴʈية  ، )2021(مط؈ف بن سعيد الروȋورونا، اݝݨلة العرɠ ة جائحةɺمواج ʏية السعودية ࢭȋة المملكة العرȋ37للدراسات الأمنية، عددتجر ،

   . الرʈاض
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  ما ۂʏ السʋنارʈوɸات الممكنة والاسȘشرافية لمرحلة ما Ȋعد جائحة ɠورونا؟  

  للإجابة عن ɸذه الإشɢالية المركزʈة لابد من المرور بالإجابة عن جملة من الأسئلة التالية: 

ɢظل أزمة ال ʏْڈا العملية التعليمية ࢭɺة التعليم  ما أبرز التحديات الۘܣ واجȋأي مدى نݬݰت تجر ʄڲ୒ورونا؟ و

  عن Ȋعد؟ 

لماذا يجب علينا التفك؈ف ࢭʏ تحوʈل التعليم الآن؟ فبعد الاحتباس اݍݰراري، والثورة الرقمية، وتراجع    

الديموقراطية وانتɢاسɺا ࢭȊ ʏعض البلدان، وانȘشار الأوȋئة واݍݰروب، وغ؈ف ذلك من التحديات الۘܣ يواجɺɺا  

وۂ اليوم،  المقلقة.  عالمنا  التحديات  ɸذه  مواجɺة   ʏࢭ العالمي  التعلي׿ܣ  النظام  فشل   ʄعڴ مؤشرات  ɠلɺا   ʏ

  ʏو ما جاء ࢭɸشكيل مجتمعات متوازنة وعادلة مستدامة، وȖ ʏالإيفاء بوعوده ࢭ ʄفالتعليم اليوم غ؈ف قادر عڴ

إڲɸ ʄنا أيضا ʇعود السȎب  .  22عديد التقارʈر الأممية لليوɲسɢو والأمم المتحدة ومٔڈا تقارʈر قمة تحوʈل التعليم 

ࢭʏ التفك؈ف ࢭʏ تحوʈل التعليم، وما ۂʏ اݍݰلول لإعادة تصور الطرʈقة الۘܣ نتعلم ٭ڈا؟ ماذا نتعلم وكيف؟ لماذا  

الۘܣ  التعليم   ʏࢭ للتحول  التمɺيدية  القمة   ʏࢭ أيضا  طرحت  وغ؈فɸا  الأسئلة  ɸذه  التعليم؟  Ȗغي؈ف   ʄإڲ نحتاج 

 ʏس، وأيضا 2022جوان  30عقدت ࢭʉقمة "وايز" بالدوحة  ببار ʏ23ࢭ .  

  فما ۂʏ أɸم ملامح التعليم Ȋعد تراجع جائحة ɠورونا؟  

تواجه   الۘܣ  والعراقيل  التحديات   ʄعڴ للتغلب  اليوم  استخدامɺا  يمكن  الۘܣ  والطرق  اݍݰلول  أبرز   ʏۂ ما 

  التعليم؟ 

م؟ وكيف يمكن إصلاح  ما ۂʏ السʋنارʈوɸات اݝݵتلفة الۘܣ يقدمɺا اݍݵ؄فاء والمفكرʈن لتصور مستقبل التعلي

  وتطوʈر المنظومة التعليمية ࢭʏ عصر التكنولوجيات الرقمية؟ 

  مشɢلة البحث:  

عڴʄ ضوء ما سبق يمكن تحديد إشɢالية ɸذا البحث ضمن تبعات أزمة ɠورونا ومخلفاٮڈا، خاصة   

عن   وȋحث  قصوى  اسȘنفار  حالة   ʏࢭ العالم  وضع   ʏࢭ الفضل  لɺا  ɠان  حيث  التعليم،  قطاع   ʄحلول  عڴ

والاستعانة   مختلفة  بطرʈقة  اݍݨائحة  مع  التعامل  علينا  فرضت  إذ  التعليم،  لمستقبل  اسȘشرافية 

بالتكنولوجيات اݍݰديثة لضمان س؈ف العملية التعليمية. حيث لم يقتصر التطور عڴʄ التقنيات بل شمل  

) التدرʉس  عملية  تحول  خلال  من  أيضا  التعليم  (Teachingأسلوب  التعلم   ʄإڲ  (Learning والتعاون  ،(

)Cooperation) المشاركة ʄإڲ (Collaboration) والبحث ،(Research ) ارɢالابت ʄإڲ (Innovation  واݍݵدمة ،(

)Service ) الال؅قام ʄإڲ (Engagement  .(  

كما وضعت المنظومة التعليمية التقليدية أمام استحقاقات مستقبلية Ȗعطي أɸمية ك؄فى لأحد أɸم    

المستقبلية الۘܣ Ȗܦݵر القدرة عڴʄ الاتصال الإلك؅فوɲي وموارد التعلم والتعليم الرقمية  المفاɸيم التعليمية  

 
education-https://www.un.org/ar/transforming-.  2022سȎتم؄ف  18و 17و 16قمة تحوʈل التعليم، الأمم المتحدة، نيوʈورك،  22

summit    
23 https://www.wise-qatar.org/ar/  
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باستخدام تقنية "العالم ما وراء التقليدي" ࢭʏ التدرʉس، وۂʏ ستɢون مفتاح التحول التعلي׿ܣ المɴشود نحو  

  التعليم عن Ȋعد والتعليم الإلك؅فوɲي.  

نه التعليم الذي يتم داخل الغرفة الصفية، وجɺًا لوجه ب؈ن المعلم  فإذا ɠان التعليم التقليدي ʇُعرَّف عڴʄ أ

للطالب،   المقرر  تلق؈ن   ʄعڴ والاعتماد  Ȗعليمɺم،   ʄعڴ والإشراف  الطلبة  بتعليم  المعلم  وʈقوم  وطلابه، 

الالك؅فونية   الوسائل  المعلم  ʇستخدم  ولا  والسبورة  المدر؟ۜܣ  الكتاب  مثل  القديمة  الأساليب  واستخدام 

إلا المصدر  اݍݰديثة  المعلم  ʇُعد  كما  والتعلم،  للتقييم  وسيلة  عد 
ُ
Ȗ الۘܣ  الكتابية  الأعمال  جانب   ʄإڲ نادرا،   

  ʏارات الأساسية، والسڥɺإتقان الم ʄذا النظام التعلي׿ܣ إڲɸ التعليم التقليدي. وٱڈدف ʏؠۜܣ للمعلومات ࢭʋالرئ

  .  24وراء اݍݰقائق، والمعرفة الأساسية 

د أشɢال التعليم الۘܣ تتضمن العناصر الرئʋسية فيه الفصل المادي  فإن التعليم عن Ȋعد ʇُعد أح  

ب؈ن المعلم؈ن والطلاب أثناء التدرʉس، واستخدام التقنيات اݝݵتلفة لȘسɺيل التواصل ب؈ن الطالب والمعلم، 

د  . وʈُقص25أو ب؈ن الطلاب، كما ʇُعد التعليم الإلك؅فوɲي والتعلم ع؄ف الإن؅فنت أحد أشɢال التعلم عن Ȋُعد 

بالتعليم الإلك؅فوɲي نظام التعليم القائم عڴʄ التدرʉس بمساعدة الموارد الإلك؅فونية، بحيث يتم نقل المɺارات  

والمعارف ع؄ف شبكة الإن؅فنت، وʈتضمن ɸذا النظام العديد من العناصر اݝݵتلفة، ومٔڈا محتوى اݝݰاضرة  

القص والاختبارات  والفيديوɸات،  مسبقًا،  المܦݨل  أو  والأɲشطة،  المباشرة  واݝݰاɠاة،  والألعاب،  ؈فة، 

والعناصر التفاعلية الأخرى، وʉُشار إڲʄ أنَّ الكمبيوتر والإن؅فنت ɸما المɢوّنان الرئʋسيان للتعلم الإلك؅فوɲي،  

وʈنقسم ɸذا النظام التعلي׿ܣ إڲʄ فئت؈ن رئʋسʋت؈ن، وɸما: التعليم الإلك؅فوɲي الم؅قامن، والتعليم الإلك؅فوɲي  

  . 26غ؈ف الم؅قامن 

  أɸمية البحث: 

يكȘسب ɸذا البحث أɸميته من الواقع اݍݨديد الذي فرضته ɠورونا عڴʄ العالم وأصبح فٕڈا التعليم    

اݝݨتمعات    ʏࢭ بأɸميته  تذكرنا  التعليم  شɺدɸا  الۘܣ  الأزمة  أن  كما  اݍݰلول.  أنجع  ɸو  Ȋعد  عن  الإلك؅فوɲي 

ɠل ضد  المنيع  اݍݰصن  بمثابة  ɸو  المدر؟ۜܣ  التعليم  بأن  وتذكرنا  الفردية،  وعدم   واݍݰياة  العنف  أشɢال 

المساواة، وضرورة تكرʉسه ࢭʏ ضمان حياة كرʈمة، والارتقاء بالإɲسانية، وتحقيق العدل والسلام ࢭʏ العالم.  

وأɸمية انْڈاز ɸذه الݏݰظة التارʈخية والاستȞنائية لتحوʈل التعليم وتحوʈل العالم. فبʋنما ɲعيد تصور تنظيم  

  ʏࢭ ال؅فبوʈة  التعليمية والبʋئة  المستقبل منظومتنا   ʏࢭ التفك؈ف  مدارسنا وࢭʏ اݍݨامعات، سيɢون لزاما علينا 

الذي نرʈده، سنحتاج أيضا لإعادة تفعيل قيمنا ورؤȘʈنا للمجتمعات التعليمية وللعالم الذي ɲسڥʄ لبنائه  

إڲʄ مرحلة يتحتم فٕڈا علينا ضرورة    -وȌشɢل غ؈ف متوقع–Ȋشɢل أفضل حۘܢ يɢون أك؆ف رحابة. لقد ولصنا  

  نظر Ȋشɢل جماڤʏ وȖشارɠي ࢭʏ أɸداف التعليم.  إعادة ال

 
24 https://www.easy-lms.com/knowledge-center/e-learning/online-learning-vs-traditional-learning/item12530 
25 https://www.britannica.com/topic/distance-learning   
26 https://www.td.org/talent-development-glossary-terms/what-is-e-learning 
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Ȗعد     وɸنا  الȎشرʈة.  والرفاɸة  للتفاعل  الأولوʈة  إعطاء  يجب  التعليم  لمستقبل  تصورنا  بناء  وعند 

التكنولوجيا الرقمية الۘܣ تȘيح التواصل والتعلم عن Ȋعد، وسيلة ناجعة وأداة للإبداع. ࢭʏ الآن نفسه علينا  

حو Ȗعليم ما وراء تقليدي ʇستخدم وسائط تكنولوجية رقمية متطورة تقوم عڴʄ  أن لا ɲغفل عڴʄ أن التحول ن 

اݝݰاɠاة سيؤدي ࢭʏ كث؈ف من اݍݰالات إڲʄ تفاقم أوجه التفاوت. كما يجب أن نضمن ألا تؤدي رقمنة التعليم  

ڲʄ أن  إڲʄ انْڈاك خصوصية الأفراد أو تحد من حرʈة الوصول للمعلومة وحرʈة التعب؈ف. كما يجدر الإشارة إ

  ɸذه اݝݨɺودات التحوʈلية يجب أن ينخرط فٕڈا جميع أطراف اݝݨتمع من منظمات وأفراد وحɢومات.  

  جائحة كورونا وȖعطل التعليم التقليدي:   -1

Ȋعد حالة الطوارئ الۘܣ فرضْڈا جائحة انȘشار ف؈فوس ɠورونا ࢭʏ مختلف دول العالم، أغلقت معظم   

جزئية. ولم ʇعد أمام تلك الدول إلا الاعتماد عڴʄ الان؅فنت وشبɢات  المدارس وȖعطلت الدراسة بصفة ɠلية أو  

التواصل الاجتماڤʏ لتأم؈ن تواصل التعليم عن Ȋعد. وʉعت؄ف التعليم الالك؅فوɲي الرق׿ܣ أسلوȋا جديدا بديل  

تعلم ʇعتمد عڴʄ تقنيات المعلومات والوسائط الاف؅فاضية المتعددة لإيصال المɺارات والمفاɸيم التعليمية للم

Ȋشɢل يȘيح للطالب التفاعل الɴشيط  بصورة م؅قامنة مع اݝݰتوى ومع المدرس وزملائه أو غ؈ف م؅قامنة ࢭʏ ذات  

  الوقت والمɢان والسرعة الۘܣ تȘناسب مع ظروف المتعلم وقدراته.  

ɸذا الأسلوب التعلي׿ܣ اݍݨديد، ࢭʏ البداية فرض كحل طارئ لإنقاذ العملية التعليمة من التوقف    

يت، ثم سرعان ما أصبح واقعا Ȗعاʇشت معه ɠل الأطراف من مسئول؈ن وطلبة و୒طارات تدرʉس كجزء  المم

  من منظومة التعليم والتعلم. 

ورغم ما قدمته ɸذه التكنولوجيات اݍݰديثة من حلول بديلة ࢭʏ زمن اݍݨائحة، إلا أن ذلك لم يمنع    

تص؈ن. حيث أوطۜܢ التقرʈر العالمي لرصد التعليم  وجود انتقادات كث؈فة لɺا من قبل خ؄فاء ال؅فبية وȌعض اݝݵ

مستدام    2016لسنة   مستقبل  بناء  والɢوكب:  الناس  أجل  من  التعليم   ) اليوɲسɢو  منظمة  عن  الصادر 

التعليمية ومردود      27لݏݨميع)  ࢭʏ مخرجاٮڈا  الۘܣ ظɺر ضعف ملفت  الرقمية  أو اݍݰد من المدارس  بوقف 

  ڴʄ الأساليب التقليدية. الطلبة مقارنة بالمدارس الۘܣ Ȗعتمد ع

إن عملية رقمنة التعليم والانتقال إڲʄ عالم ما وراء تقليدي لا تɢون Ȋشɢل اعتباطي مȘسرع، و୒نما    

يجب الاستعداد لذلك مسبقا لمثل ɸذه التحولات النوعية وتضافر جɺود وخ؄فات كب؈فة ومختلفة. فقد جاء  

، أن تجرȋة العالم مع  28: خارطة طرʈق" 2030تدامة لعام  ࢭʏ التقرʈر العالمي "التعليم من أجل التنمية المس 

اݍݰديث عن خطة   19الɢوفيد   لذلك فإن  اعتبارات.  التعليم وحساسʋته لعدة   ʏࢭ التحول  صعوȋة  أثبȘت 

انȘشار   ȊسȎب  Ȋعد  عن  التعلم  نظام   ʄإڲ التقليدية  الصفية  المنظومة  من  التعليم  لانتقال  واܷݰة  بديلة 

أܵݰاب   من  ʇستلزم  التعليم  الف؈فوس،  ومخارج  بمداخل   ʏالوڤ اݍݵاص   ʏوالقطاڤ السيا؟ۜܣ  القرار 

 
  فة التاȊعة للأمم المتحدة، بارʉس. بواسطة منظمة ال؅فبية والعلوم والثقا 2016التقرʈر العالمي لرصد التعليم، اليوɲسɢو، مɴشور ࢭʏ سنة  27

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000245752_ara   
  . 2022، عن منظمة الأمم المتحدة لل؅فبية والعلم والثقافة، بارʉس 2030التعليم من أجل التنمية المستدامة: خارطة طرʈق   28
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للتعليم   مناݠݮ  تصميم   ʏࢭ اݍݰديثة  النظرʈات   ʄعڴ اعتماد  من  ذلك  يتطلبه  وما  الاف؅فاعۜܣ،  الالك؅فوɲي 

  الالك؅فوɲي لتحقيق الأɸداف المɴشودة.  

وقواعد   شروط  ووضعت  نتصور،  مما  أك؆ف  معقدة  العملية  فإن  التقارʈر  ɸذه  منݤݨية    وحسب 

ومقومات لنجاح أي منظومة Ȗعليمية رقمية نضمن نتائج Ȗعليم جيدة، يمكن أن نتطرق إلٕڈا بإيجاز ࢭʏ ثلاث  

  محاور رئʋسية: 

ɸو أɸمية اݍݰضور الذɸۚܣ، وɸو ما ʇستوجب تصميم المنݤݮ و الفعاليات التعليمية    اݝݰور الأول   

ية معينة و୒يجاد اݍݰلول الممكنة والمناسبة لɺا  الرقمية المرتبطة به، Ȋشɢل ʇسɺل عڴʄ الطالب طرح إشɢال

من خلال النقاشات والتواصل مع بقية أطراف اݝݨتمع الدرا؟ۜܣ (مجموع الطلبة والمعلم)، ثم إعادة تجميع  

  المعلومات وطرحɺا ࢭʏ شɢل حلول مناسبة، وȋمجɺود فردي من الطالب. 

تɢون الوسائل التعليمية والأɲشطة  فɺو حضور التعليم وʈتݏݵص ࢭʏ ضرورة أن    اݝݰور الثاɲيأما    

الاف؅فاضية من تصميم مختص ࢭʏ المادة Ȋعئڈا، وأن تɢون تحت إشراف المعلم عڴȖ ʄسي؈ف العملية التعليمية  

  أثناء الدرس وضمان س؈ف العملية وفق المنݤݨية التعليمية اݝݵطط لɺا. 

و محور اݍݰضور الاجتماڤʏ  وɸو أɸم جانب خطة التعلم اف؅فاضيا عن Ȋعد، فɺ  اݝݰور الثالثأما    

وʈتمثل اݍݨانب التحف؈قي للمعلم وȖسɺيل عملية التواصل ومرور المعلومة ب؈ن الطلبة لدعم Ȋعضɺم البعض  

العملية التعليمية الاف؅فاضية، والتقليل من الشعور بالعزلة وȖعزʈز الشعور بالȘشاركية والإحساس بالثقة  

اس عڴʄ وڤʏ المعلم وتمكنه من المادة العلمية الۘܣ يقدمɺا وحسن  ࢭʏ المادة المقدمة. وۂʏ عملية Ȗعتمد بالأس 

  تحكمه ࢭʏ الوسائل الاتصالية الرقمية المستخدمة.  

وقد أثȎت واقع تجرȋة الاعتماد عڴʄ التعليم عن Ȋعد والاف؅فاعۜܣ كبديل أو مكمل للتعليم التقليدي ما Ȋعد  

  ɠورونا، أٰڈا ستواجه عراقيل وتحديات عديدة لعل أɸمɺا: 

   عليم اف؅فاعۜܣ أو ماȖ ʄتوف؈ف الأرضية المناسبة للتحول من التعليم التقليدي إڲ ʏالقصور الواܷݳ ࢭ

رواء تقليدي، نظرا لضعف البɴية المعلوماتية والتقنية واللوجسȘية لضمان عملية Ȗعليمية ناجعة ومنجزة  

 لتدرʉس والطلبة).  (بɴية تحتية تكنولوجية، منظومات اتصال، أجɺزة رقمية..ثقافة رقمية لإطار ا

   ة التعلم الاف؅فاعۜܣ، فضعف اݍݰالة الاقتصادية ݍݨزء كب؈ف من اݝݨتمع يحول دون وصولʈنخبو

Ȗغطية شبكة الان؅فنت أو التمكن من اݍݰصول عڴȊ ʄعض الأجɺزة، وɸو ما يؤدي إڲʄ اȖساع فجوة التفاوت  

 الطبقي ب؈ن الأفراد واݝݨتمعات التعليمية.  

 للتع اݝݰورʈة  ࢭʏ  الأɸمية  التفاعلية  اجتماعية)، فمسالة  تجرȋة  (التعليم  والوجداɲي   ʏلم الاجتماڤ

الواقع   وراء  ما  الاف؅فاعۜܣ،  طاȊعه  بحكم  Ȋعد  عن  التعليم  منظومة   ʏࢭ غائبة  شبه  ستɢون  الۘܣ  التعليم 

Ȗغيب فيه الأحاسʋس والمشاعر وۂʏ المɺمة جدا ࢭRéalité augmentée   ʏالتقليدي أو ɸو "الواقع المعزز"  

"ديبورا  عم Ȗسلط  حيث  الܶݰية.  الأزمة  خضم   ʏࢭ مرارا  تطالعنا  الۘܣ  الأمور  ومن  والتعلم،  التعليم  لية 

نʋتوليɢي" الضوء عڴʄ البعد الاجتماڤʏ والإɲساɲي للتعليم ࢭʏ ظل الأزمة اݍݰادة وتأكد عڴʄ ضرورة الاɸتمام  
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اݍݨوانب الإɲسانية أولا قبل  برفاه الطلاب والمدرس؈ن خلال ɸذه المرحلة أك؆ف من ذي قبل وضرورة تطبيق

 . 29الشروع ࢭʏ التعليم

   عض الدولȊ يɲعاȖ ولة، حيثɺسȊ اɺعدم مواكبة المنظومة التعليمية للتطورات التكنولوجية وتقبل

من اɲغلاق نظمɺا التعلمية وترك؈قɸا عڴʄ الشɺادات والبعد الك׿ܣ ࢭʏ المعلومة عوض عن المɺارات والكفايات  

ضم وتلق؈ن  تحفيظ  الȘشرʉعات  (نظام   ʏࢭ نقص   ʄإڲ بالإضافة  التعليمية).  للمؤسسات  ɸرمي  ɸيɢل  ن 

 الداعمة واݝݰفزة عڴʄ التعلم الذɠي. 

   وروناɠ العقبات أمام ترك؈ق التعلم الاف؅فاعۜܣ مع جائحة كما Ȗعت؄ف الامتحانات والتقوʈم من أɸم 

 ت التعليمية المعاصرة. وȌعدɸا، وɸو ما ʇستوجب التفك؈ف ࢭʏ وسائل تقييم بديلة تتماءۜܢ مع التوجɺا 

  ʏࢭ المتداخلة  الأطراف  عند  الاف؅فاعۜܣ  التعليم  عن  والمتɢاملة  الواܷݰة  والتصورات   ʏالوڤ غياب 

التعليم.   العملية التعليمية. وɸو ما يتطلب بذل المزʈد من اݝݨɺودات التثقيفية ومراجعة تصوراتنا عن 

داخل الفصل، بل ۂʏ عملية ممتدة تداخل فٕڈا    فالعملية التعليمية لا تنحصر ࢭʏ المعلم والطالب وما يتم

  ʏورونا وأثناء اݍݱݨر الصڍɠ أن ما تم خلال ف؅فة ʄذا الإطار لا بد من الإشارة إڲɸ ʏعدة أطراف أخرى، وࢭ

لم يكن بالضرورة Ȗعليما رقميا متطورا أك؆ف من ɠونه تمرʈر لنفس المواد والمناݠݮ التقليدية ع؄ف منصات  

  . قيقة أن التعلم الذɠي والاف؅فاعۜܣ أɸداف وقواعد ترȋوʈة مختلفةإف؅فاضية، ولكن ࢭʏ اݍݰ

الواقع الاف؅فاعۜܣ المعزز لم     التعليم الاف؅فاعۜܣ باستخدام تكنولوجيا  التعلم عن Ȋعد أو  إن فكرة 

توجه معروف منذ سنوات وۂʏ ءۜܣء متوقع تحدث عنه عديد    ʏبل ۂ اݍݨائحة،  وليدة  تكن فكرة جديدة 

ولكن جائحة ɠورونا ܿݨلت ࢭʏ ظɺوره بقوة ودفعت به للواجɺة ضمن تصورات مستقبل    اݍݵ؄فاء ࢭʏ دراساٮڈم.

التعليم، ومزʈد Ȗعرʈفنا بالɴشر الفعال للتكنولوجيا ࢭʏ مجال التعليم، فــ"جوʉؠۜܣ جون" يقول بأن ɸذه الأزمة  

تغ؈ف ءۜܣء ما لم  . وʈقول "توماس ɸاȖش" لن ي30قد أɸدتنا أك؄ف تجرȋة Ȗعلم ع؄ف الان؅فنت عڴʄ مستوى العالم

  . ɲ31غ؈فه بأيدينا" 

 الاستفادة من الأزمة ࡩʏ إعادة تصور النظم والممارسات التعليمية:   -2

أو     واقعة  أزمة  رحم  من  إلا  حقيقي  Ȗغي؈ف  يɴشأ  "لا  فرʈدمان"  "ميلتون  الاقتصاد  رجل  يقول 

. وح؈ن تحدث تلك الأزمة، فإن الإجراءات المتخذة تɴبۚܣ عڴʄ أساس الأفɢار اݝݰيطة بنا. وحيɴئذ    32متوقعة" 

 
أرماند دوسʋت، ديبورا نʋتوليɢي، التفك؈ف ࢭʏ أصول التعليم ࢭʏ ظل جائحة الوȋاء، ترجمة أسامة إبراɸيم، مɴشور عڴʄ الموقع الرس׿ܣ    29

    /http://www.usama-ibrahim.comاݍݵاصة: 

،  بناء مستقبل أفضل من خلال تɢافؤ الفرص ࢭʏ التعليم، من أعمال مؤتمر وايز للتعليم، ترجمة جامعة حمد بن )2020( جوʉؠۜܣ جون،  30

  . 123خليفة، ص

  . 126،  خطوات أرȌع صوب المستقبل، من أعمال مؤتمر وايز للتعليم، ترجمة جامعة حمد بن خليفة، ص)2020( توماس ɸاȖش،  31
  . 47سامي مظɺر قنطقڋʏ، السياسات النقدية والمالية والاقتصادية العالمية، مɴشورات جامعة ɠاي الاف؅فاضية، ص   32
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تتمثل مɺمتنا الأساسية ࢭʏ رأي ࢭʏ العمل عڴʄ تطوʈر بدائل للسياسات اݍݰالية. وأن نبقٕڈا حاضرة ومتاحة  

  إڲʄ أن يص؈ف المستحيل سياسيا حتمية سياسية".  

المتعددة الۘܣ شɺدɸا العالم قد تركت أثارɸا وخاصة جائحة ɠورونا الۘܣ مما لا شك فيه أن الأزمات    

غ؈فت المشɺد التعلي׿ܣ، ودفعتنا للتفك؈ف بجدية ࢭʏ مستقبل النظم التعليمية والسبل الممكنة لتغي؈ف أنظمة  

ق غ؈ف  وممارسات التعليم. وࢭʏ ظل اݝݵاوف والشɢوك الۘܣ خيمت علينا، تȘسارع وت؈فة الابتɢار والإبداع بɴس

التعليم  نماذج   ʏࢭ النظر  لإعادة  الدول  جميع   ʏࢭ المدرسية  النظم  اضطرت  حيث  الأزمة.  لتجاوز  مسبوق 

وأساليب   ɸياɠل  وتجرʈب  واختبار  وȋناء  متطورة،  خيارات  نحو  واتجɺت  وثوري.  جذري  Ȋشɢل  التقليدية 

  جديدة لاسȘيعاب الواقع المضطرب.  

عدُّ إحدى الأ   
ُ
Ȗ سʉقة التّدرʈانت طرɠ ميّة  ولما

ّ
رɠان الرّئʋسة ࢭʏ تحقيق أɸداف العمليّة التّعليميّة التّعل

ۘܣ ت؄فز دور المتعلم كمحور أساس ࢭʏ العمليّة 
ّ
ࢭʏ المنظومة التّعليميّة؛ انȎثقت العديد من طرائق التّدرʉس ال

ۘܣ
ّ
ال اݝݵتلفة  اتيّة 

ّ
والذ ɸنيّة 

ّ
الذ شاطات 

ّ
ɴال لاستعمال  المعلم،  Ȋعد  ميّة 

ّ
التّعل Ȗܨݨيع   التّعليميّة   ʄإڲ ٮڈدف 

ساؤل، فتجعله قادر عڴʄ التّفك؈ف العل׿ܣ والمنطقي بصورة تتماءۜܢ مع  
ّ
Șالبحث والاستقصاء وال ʄالب عڴ

ّ
الط

 متغ؈فات العصر المȘسّارعة.  

بما     التعليمية واس؅فاتيجياٮڈا  العملية   ʏࢭ السّابق أصبح من الضروري Ȗغي؈ف المعادلة  ومن المنطلق 

ۘܣ تɢون فٕڈا التّقنية والتّكنولوجيا اݝݰرك الأسا؟ۜܣّ ࢭʏ ܿݨلة  يتماءۜܢ مع ملامح Ȗشɢل مدر 
ّ
سة المستقبل ال

فبوي. ولعل من أɸم اݍݰلول ال؅فبوʈة المستقبلية ɸو الاعتماد عڴʄ إس؅فاتيجية "الصف المقلوب"
ّ
 33التّحول ال؅

حلول عملية ࢭʏ  الۘܣ أوصت الدراسات اݝݵتصة بأɸميْڈا ونجاعْڈا ࢭʏ عصر التكنولوجيا، وʈمكن أن تقدمه  

نيك"   "بال  دراسة  مثل  ميّة، 
ّ
التّعل التّعليميّة  العملية  من  المɴشودة  الأɸداف  وتحقيق  الطالب  دور  تفعيل 

  .2014سنة  35، ودراسة "أدام بوت" 3013سنة  34و"داɲي دوغلاس" 

نفسɺا،    الإس؅فاتيجية   ʏࢭ الب 
ّ
الط لدى  إس؅فاتيجيّة  من  أك؆ف  بتفعيل  الإس؅فاتيجية  ɸذه  وتقوم 

م  ɠإ
ّ
ا مطلعًا مفكرًا للموضوع المتناول، و୒س؅فاتيجيّة التّعل

ً
ذي يجعل الطالب باحث

ّ
شط ال

ّ
ɴم ال

ّ
س؅فاتيجية التّعل

الب له دور فعّال ࢭʏ مناقشة زملائه ومحاورٮڈم ࢭʏ كيفية الوصول للɺدف المɴشود  
ّ
ذي يجعل الط

ّ
التّعاوɲي ال

الب مع مراعاة الفروق الفردية  من الموضوع المتناول. كما تفعل ɸذه الإس؅فاتيجيّة التّ 
ّ
اȖي لدى الط

ّ
م الذ

ّ
عل

م. 
ّ
 ب؈ن الطلاب ࢭʏ تحقيق الɺدف المɴشود من عملية التّعل

 
فبوي للملكة العرȋيّة السعوديّة، بتارʈخ الدّوʈخ، نورة، طرʈقة Ȗعليميّة ترȋوʈّة للمدارس: مفɺوم   33

ّ
 المقلوب، من موقع المنتدى ال؅

ّ
/  1/ 16الصّف

2013 .  
34  Ball,Nick . Dean,Douglasl. Kandalls (2013). Flipping the Classroom and Instructional Technology Integration in A college-

level Information Systems Spreadsheet Course. Educational Technology Research and Development, 

https://link.springer.com/article/10.1007/s11423-013-9305-6  
35  Butt, Adam. (2014).Student Views on the Use of Lecture Time and their Experience with a Flipped Classroom 

Approach.Social Sciences: Comprehensive Works. Retrieved from ProQuest Central. 

https://ideas.repec.org/a/ibf/beaccr/v6y2014i1p33-43.html  
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 المقلوب لʋست من الإس؅فاتيجيّات اݍݨديدة.  فالمتعارف عليه أن يطلب المعلم    
ّ

و୒س؅فاتيجيّة الصّف

 
ّ

ࢭʏ الصّف بالم؇قل قبل تناوله ومناقشته  الدّرس  الب تحض؈ف 
ّ
الط الكتاب  من  الموضوع من   من خلال قراءة 

، إذ تقوم 
ّ

الب ࢭʏ الموضوع المطروح ࢭʏ الصّف
ّ
المدر؟ۜܣّ ومصادر علميّة أخرى؛ لȘسɺيل عملية الفɺم لدى الط

الب المفاɸيم اݍݨديدة  
ّ
 من أن يتلقى الط

ً
فكرة ɸذه الإس؅فاتيجية عڴʄ قلب/ عكس العمليّة التّعليميّة، فبدلا

 ثم العودة للم؇ق 
ّ

لب محتوى الدّرس التّعلي׿ܣّ بالم؇قل مثلا من  بالصّف
ّ
ل لأداء الواجبات الم؇قليّة، يتلقى الطا

خلال إعداد المعلم مقطع فيديو صغ؈ف ومشاركته لɺم ࢭʏ أحدى المواقع الإلك؅فونيّة أو المنصات التّعليميّة.  

الب دراسة اݝݰتوى اݍݨديد للدّرس ࢭʏ أيّ وقت ࢭʏ الم؇قل باستع
ّ
مال جɺاز اݍݰاسوب أو  بذلك ʇستطيع الط

الب إعادة مقطع الفيديو عدّة مرات ليتمكن من فɺم اݝݰتوى  
ّ
كيّة، كما يمكن للط

ّ
باستعمال الɺواتف الذ

مه مسبقًا  
ّ
 ولديه الاستعداد الɢامل لتطبيق ما تمّ Ȗعل

ّ
اݍݨديد للدّرس. وࢭʏ اليّوم التّاڲʏ يأȖي الطالب للصّف

 المقلوب ا
ّ

لاستغلال اݍݨيد لوقت اݍݰصّة، حيث يبدأ المعلم بتقييم مستوى  ࢭʏ الم؇قل؛ بذلك يضمن الصّف

ࢭʏ الم؇قل، Ȋعدɸا يقدم لɺم مɺام تتمثل ࢭɲ ʏشاطات صفيّة   مه 
ّ
لبة ࢭʏ بداية اݍݰصة ومراجعة ما تم Ȗعل

ّ
الط

الب عند  
ّ
 وۂʏ بمثابة واجبات م؇قليّة يحققɺا الط

ّ
متنوعة ب؈ن مشارʉع أو اختبارات قص؈فة لتحقيقɺا ࢭʏ الصّف

 من الم؇قل.  الم
ً

 بدلا
ّ

 علم ࢭʏ الصّف

وɸذا      ،
ً
ترفا أو   

ً
امتيازا ولʋس  عصرʈّة،  ضرورة  أصبح  التّعليميّة  العمليّة   ʏࢭ التّكنولوجيا  دمج  إنّ 

ʇستلزم العمل اݍݨادّ ݍݨعل التّكنولوجيا عنصرًا أساسيًا ࢭʏ التّعليم، Ȋعدما أيقنّا أنّ التّعليم التّقليدي لم  

التكنو  جيل  مع  يȘناسب  غ؈ف  ʇعد  أصبحت  التّقليديّة  التّدرʉس  طرائق  وأنّ  والاف؅فاضية.  الرقمية  لوجيات 

شغل  
ُ
Ȗ تهُ اݍݰياتيّة خارج المدرسة. حيثȁܦݨم مع بيɴڈا لا ت م، ɠوٰ

ّ
الب نحو التّعل

ّ
مجدية، ولا تث؈ف شغف الط

شوʈق  التّكنولوجيا فٕڈا ح؈قًا كب؈فًا، فأصبح ɸذا اݍݨيل ࢭʏ حاجة لȘܦݵ؈ف التّكنولوجيا، لإضافة ا
ّ
Șلإثارة وال

  – لعناصر البʋئة التّعليميّة المتعددة مٔڈا المنݤݮ الدرا؟ۜܣ، والفصول الدّراسية، ووسائل التّواصل الفعالة  

م.  -المسائل التّعليميّة
ّ
 للاحتياجات الفرديّة واݍݵاصّة لɢلّ طالب ࢭʏ مجال التّعل

ً
م، تلبية

ّ
 ب؈ن المعلم والمتعل

والعشرʈن    اݍݰادي  القرن  إطلالة  مع  التّعلي׿ܣّ  الاسȘثمار  غدا  اقتصاديات    –لذا  علم  فروع  ɠأحد 

العالميّة نحو    –التّعليم   التّوجɺات  يدّعم  ا 
ً
الأفراد، وتوظيفɺا توظيفًا ɸادف ميدانًا خصبًا لاسȘثمار طاقات 

املة ࢭʏ التّعليم. ولو  
ّ

تأملنا أك؆ف، سنلاحظ أنّ التّقنيات الرّقميّة  الارتقاء بالمنتج الȎشريّ ࢭʏ تحقيق اݍݨودة الش

ۘܣ غ؈فت أحوال اݝݨتمعات.  
ّ
  أحدثت ثورة ࢭʏ التّعليم مماثلة للثورة الصّناعيّة ال

التعليمية     اݍݰلول  ɠأحد  الإلك؅فوɲي  التعليم  أو  الإلك؅فونية  المدرسة  نحو  التوجه  اعتبار  وʈمكن 

لمعاصرة الۘܣ Ȗسڥʄ الدول إڲʄ ال؅فك؈ق علٕڈا من أجل بناء  البديلة، ومن أɸم مقومات نجاح النظم التعليمية ا

مستقبلɺا ࢭʏ عصر المعلومات. وتمثل مدارس "التعلم الذɠي" نموذج للمدارس المستقبلية والۘܣ استفادت  

كث؈فا من تطور شبكة الأن؅فنات وȋرامج اݍݰاسب الآڲʏ وما حققته من سɺولة ࢭʏ التواصل وتطوʈر الأداء داخل 

اݝݰيط اݍݵارڊʏ. كما ساعدت ɸذه التوجɺات عڴʄ خلق بʋئة Ȗعليمية مناسبة داخل الفصل    المدرسة ومع

   ..ورȋط علاقات تواصل خارجية مع مدارس أخرى ومع الأولياء
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العملية     ʏࢭ الإلك؅فوɲي  التعليم  دمج  سبل  استعراض  البحثية  الورقة  ɸذه  إطار   ʏࢭ وسنحاول 

الس  بالتجرȋة  اݝݨال، وȋحكم خ؄فȖي كمعلم درست  التعليمية من خلال الاستȁناس  ࢭɸ ʏذا  الرائدة  عودية 

السعودية، وۂʏ بالمناسبة مدارس Ȗعتمد كث؈فا عڴʄ  -طيلة سنوات عديدة Ȋشركة المدارس المتقدمة بالرʈاض

   ، ولدٱڈا فرغ خاص ʇس׿ܢ بــ"مدارس التعلم الذɠي".  36تطبيق مناݠݮ التعليم الإلك؅فوɲي 

طيب فإن المدرسة الإلك؅فونية "تȘيح للطلبة استخدام التقنيات  وحسب دراسة ماجست؈ف لȎشار اݍݵ  

اݍݰديثة من حواسʋب وȋرمجيات متطورة ومرتبطة Ȋشبكة الان؅فانت، حيث تتم عملية التعليم ٭ڈا إلك؅فونيا  

. وۂȖ ʏܨݨع الطلبة عڴʄ التعلم الذاȖي واݍݰصول عڴʄ اݍݵ؄فات  37سواء داخل الفصول المدرسية أو خارجɺا" 

الوصول إلٕڈا بالطرق التقليدية، كما تمكٔڈم من التواصل إلك؅فونيا مع Ȋعضɺم البعض ومع    الۘܣ يصعب

نطاق    ʄالمعلومات عڴ الإلك؅فونية عڴʄ تكنولوجيا  المدرسة  Ȗعتمد  والتوجيه. كما  المعلومة  المعلم؈ن وتبادل 

ܶݰيح الاختبارات ورصد  واسع ࢭʏ العملية التعليمية بɢافة جوانّڈا، سواء عڴʄ المستوى الإداري وعمليات ت 

أبنا٬ڈم من خلال مواقع خاصة  38الأعداد ، بالإضافة لإتاحة الفرصة لأولياء الطلبة عڴʄ متاȊعة مستوى 

أب"،   "واȖس  وɸو عبارة عن مجموعات  اݝݵلص"  "المرȌي  برنامج  مثل  المدرسة والمعلم؈ن  مع  الأولياء  ترȋط 

اصات وأولياء  ʇشرف عڴɠ ʄل مجموعة معلم لȘسɺيل عملية التواصل ب؈ن بقية المعلم؈ن ࢭʏ مختلف الاختص

متاȊعة إضافية   خدمات  يȘيح  أنه  النظام  ɸذا  إيجابيات  وسلوكياته. ومن  الطالب  لمتاȊعة مستوى  الطلبة 

خارج أوقات العمل الرسمية لمتاȊعة تواصل العملية التعليمية داخل المدرسة وخارجɺا، كما تحفز تقنيات  

من  بنفسه  المعلومة  عن  البحث   ʄعڴ الطالب  الإلك؅فوɲي  العلمية    التعليم  والتجارب  باللعب  التعلم  خلال 

   واݝݰاɠاة الاف؅فاضية.. 

وٮڈدف منظومة المدرسة الإلك؅فونية إڲʄ بناء شامل للمتعلم؈ن وترجمة الأɸداف التعليمية السامية    

إڲʄ سلوكيات وقيم من خلال توف؈ف بʋئة Ȗعليمية تفاعلية وترȋوʈة تخدم المتعلم واݝݨتمع، من خلال توظيف  

ات اݍݰديثة ݍݵدمة العمل ال؅فبوي وتطوʈره وفق أساليب علمية. كما Ȗسڥʄ المدرسة الإلك؅فونية إڲʄ  التقني

التعليمية   التقنيات  وɲشر  التعليمية  العمليات  تجوʈد  خلال  من  التعليمية  المنظومة  مخرجات  تحس؈ن 

  :نية عڴʄ نظرʈت؈ن للتعلماݍݰديثة ࢭʏ اݝݨتمع لإعطاء مفɺوم أوسع للتعليم المستمر. وترتكز المدرسة الإلك؅فو 

لتطوʈر     مɺمة  ɠأداة  اݝݨتمع  مع  التواصل  فكرة   ʄعڴ تتأسس  والۘܣ  الاجتماعية  البنائية  النظرʈة 

التفك؈ف لدى الطالب وقدرته عڴʄ تنفيذ الɴشاطات التعليمية بفاعلية. وقد أكد عڴɸ ʄذا "فيجوȖساɠي" الذي  

الم  تطوʈر  متطلبات  أɸم  من   ʏالاجتماڤ التفاعل  لدعم  ʇعت؄ف  يؤدي  ما  وɸو  التفك؈ف،  من  العليا  ستوʈات 

 
36   ،ʏعد، مدونات البنك الدوڲȊ ية السعودية نحو التعليم الرق׿ܣ والتعليم عنȋاس بلوم، التعلم من مس؈فة المملكة العرʈ02/08/2022أندر  ،

https://blogs.worldbank.org/ar/education/    
)، اتجاɸات معل׿ܣ ومديري المدارس اݍݰɢومية ࢭʏ محافظة طولكرم نحو المدرسة الإلك؅فونية، رسالة  Ȋ2011شار محمد اݍݵطيب(    37

  https://search.mandumah.com/Record/741575ماجست؈ف، جامعة ال؈فموك. 
38     ʄساب الدرجات ورفعا عڴȘق آلة ماܥݰة، ثم يقوم باحʈمن خلال تطبيق خاص يقوم بقراءة الاختبارات عن طر ʏتتم عملية التܶݰيح الآڲ

  .  ɠلمة عبور خاصة بɢل طالب  إدخال  ʈقر المنصة الإلك؅فونية للمدرسة وɸذه الأخ؈فة تȘيح للأولياء إمɢانية الإطلاع مباشرة عڴʄ نتائج أبنا٬ڈم عن ط



 

 
197 

إڲʄ التّعليم ࢭʏ العالم ما وراء التّقليدي  -ɠ19وفيد -التحوّل نحو الدّيدكتيكيات الغامرة: من حلول ترȋوʈّة خلال اݍݱݨر الصّڍʏّ                                                   الدّوڲʏ المؤتمر العل׿ܣ   

  المانيا-برلين ،إصدارات المركز الديمقراطي العربي للدراسات الاستراتيجية والسياسية والاقتصادية

 

الطلاب  لدى  والإبتɢارʈة  الإبداعية  المدرسة  39القدرات   ʏࢭ الإلك؅فوɲي  التعلم  أدوات  استخدام  أن  كما   .

 للتعلم والتصوʈب لأي  
َ
الإلك؅فونية يقوي تواصل الطلاب مع أعضاء ɸيئة التدرʉس، وʈقدم مفɺوما جديدا

  فة إڲȖ ʄܨݨيع الطلاب عڴʄ رȋط أɸدافɺم بالبʋئة اݍݵارجية. معلومات غ؈ف مفɺومة، بالإضا

 Learningأما نظرʈة التواصل الشبɢي فࢼܣ Ȗعود لــ"جورج سيم؇ق" الذي اعت؄ف التعلم بناء شبكيا (  

as Network Creation (40  العصر ʏࢭ للتعلم   
َ
التواصل الشبɢي" باعتباره نموذجا جديدا ، وقدم "نموذج 

ات اݍݨديدة ࢭʏ مجال التكنولوجيا الرقمية، وࢭʏ ظل ܿݨز نماذج التعلم التقليدية  الرق׿ܣ، يناسب التطور 

الإلك؅فوɲي للتعلم  الثاɲي  اݍݨيل  لطبيعة  تفس؈فات  تقديم  اݍݨيل   41عن  الشبɢي  التواصل  نموذج  وʈمثل 

صادر  الثالث من نماذج التعلم عن Ȋعد، والذي ʇعت؄ف التعلم عملية بناء شبɢات من المعلومات والتواصل والم

وتطبيقɺا ࢭʏ حل المشكلات بناء عڴʄ الاف؅فاضات بتوفر الإتاحة للتقنيات الشبكية. إذ يف؅فض ɸذا النموذج  

أن المعرفة ࢭɸ ʏذا العصر، تتصف بأٰڈا ذات زخم ɸائل وȋيɴية التخصصات، الأمر الذي يضعف من قدرة  

، لذا؛ يɢون عڴʄ المتعلم الانخراط طيلة  الفرد عڴʄ معاݍݨة ɠل المعارف الۘܣ يحتاجɺا وتɢوʈن معۚܢ لɺا بمفرده

  ). Siemens, 2008,9حياته ࢭʏ شبɢات للتعلم لتحقيق ɸدف؈ن ࢭʏ آن واحد ɸما: التعلم، و୒نتاج المعرفة ( 

التعلم    مجموعة  أفراد  تواصل   ʄعڴ ʇعتمد  زمۚܣ  تواصل  نوعان؛  الشبɢي  الإلك؅فوɲي  وللتواصل 

المب  التفاعل  يتم  نفسه حۘܢ  الوقت   ʏࢭ (الȘشارɠي  الدردشة  بئڈم من خلال  اݍݰوار  أو  Chatاشر وتبادل   ،(

) وʈتلقى المتعلم اݍݵ؄فة  Virtual Classroom) والقاعات الاف؅فاضية  (Video Conferenceمؤتمرات الفيديو (

التعليمية والتغذية الراجعة  بصورة مباشرة. أما التواصل اللازمۚܣ، وɸو نمط ʇغيب فيه المعلم والمتعلم؈ن  

ال؄فيد    وʈقتصرون رسائل  ع؄ف  مثلا  الرق׿ܣ  اݝݰتوى  مع  التفاعل  عملية  وتتم  مباشر،  الغ؈ف  التواصل   ʄعڴ

وتɢون عملية تلقي التغذية الراجعة لاحقا. كما يمكن للطالب أن ʇشارك مع آخرʈن Ȋشɢل غ؈ف تزامۚܣ ࢭʏ حل 

  مشɢلة وأداء مشروع يتعلق بال؄فنامج التعلي׿ܣ. 

الإ   المدرسة  مغرʈات  أصبحت  حت׿ܣ اليوم  أمرا  أصبح   بل  التغي؈ف  ضرورة  أمام  تضعنا  لك؅فونية 

طبيعْڈا    ʏࢭ فاݍݰياة  ببلادنا.  الارتقاء  مس؈فة   ʏࢭ والمساɸمة  التعليمية  بنظمنا  الٔڈوض  أجل  من  وضروري، 

متجددة ومتغ؈فة، ومن ثم فإن المنطق يفرض علينا التغي؈ف باعتبار أنه قاعدة طبيعية ولʋس استȞناء، فعالم  

ʉعية وسلوكية، وتتأثر الدول  اليوم سرʉشرȖافة اݝݨالات: سياسـية وعلمية وتقنية واتصالية وɠ ʏع التغي؈ف ࢭ

  . 42متقدمة ɠانت أم نامية، وتتأثر حضارٮڈا ٭ڈذا الواقع السرʉع التغ؈ف، فالتغي؈ف عملية مستمرة ومتجددة 

 
39  Vygotsky, L. S. (1978). Mind and society: The development of higher mental processes. Cambridge, MA: Harvard 

University Press  
40  Siemens, G. (2008). About: Description of connectivism. Connectivism: A learning theory for today’s learner,  

website.http://www.connectivism.ca/ahout.htm1  
41  Rita Kop and Adrian Hill (2008). Connectivism: Learning theory of the future or vestige of the past?, The International 

Review of Research in Open and Distance Learning, Athabasca University, Canada,Vol.9,No 3.  
  المنظمات، مصر، الإسكندرʈة: الدار اݍݨامعية للطبع والɴشر.  )، السلوك الإɲساɲي ࢭ2000ʏصلاح( الباࢮʏعبد   42



 

 
198 

إڲʄ التّعليم ࢭʏ العالم ما وراء التّقليدي  -ɠ19وفيد -التحوّل نحو الدّيدكتيكيات الغامرة: من حلول ترȋوʈّة خلال اݍݱݨر الصّڍʏّ                                                   الدّوڲʏ المؤتمر العل׿ܣ   

  المانيا-برلين ،إصدارات المركز الديمقراطي العربي للدراسات الاستراتيجية والسياسية والاقتصادية

 

ܵݰيحة ولم ʇعد بإمɢاٰڈا  لقد ɠان اݍݨميع ʇعلم منذ ف؅فة ما قبل ɠورونا، أن كث؈ف من الأشياء غ؈ف    

مجاراة ɲسق تطور العالم وʈجب أن تتغ؈ف، فالنتائج ɠانت مخيبة للآمال وعديد الأɸداف لم تتحقق. ɠل ذلك  

ɸذه   أمام  التعليم  لإصلاح  سياسية  إرادة  ولد  مما  الموازʈن  وȖغ؈ف  ɠورونا  أحدثْڈا  الۘܣ  التغي؈فات  مع  تزامن 

  الفرصة السانحة.  

، فـ"من رحم الأزمة تولد الفرصة"،  ɠ43لمة "الأزمة" إڲʄ أٰڈا خطرا وفرصة ࢭʏ آن واحد   ࢭʏ اللغة الصʋنية Ȗش؈ف

ولنا ࢭʏ التارʈخ ع؄ف. فحۘܢ أسوء ݍݰظات التارʈخ والأزمات يمكن أن توفر فرصة للȎشرʈة Ȋشرط أن يحسن  

  و التاڲʏ:   الإɲسان التقاط تلك الݏݰظة. فقد وفرت جائحة ɠورونا فرصا عديدة يمكن اسȘثمارɸا عڴʄ النح

   عليمية بديلة لضمان استمرار العملية التعليمية لتجاوزȖ مية وضرورة تقديم حلولɸأ ʄالتأكيد عڴ

أو  Ȋعد  عن  العلم  مثل  التعلي׿ܣ  البديل  نجاح  لضمان  ميدانية  ٮڈيئة  ذلك  ʇسبق  أن  يف؅فض  الأزمة،طبعا 

ئمة للطلاب والمعلم؈ن لنجاح العملية  التعلم الاف؅فاعۜܣ، والتعلم الذɠي، وࢭʏ نفس الوقت ٮڈيئة اݍݰلول الملا 

 التعليمية. 

   ʏࢭ التعليمية خاصة  للمؤسسات  والتكنولوجية  التحتية  البɴية  تطوʈر وتنمية  أɸمية   ʄالتأكيد عڴ

الدول النامية الۘܣ كشفت فٕڈا اݍݨائحة ܿݨزا وتأخرا كب؈فا، من خلال توف؈ف منصات رقمية وقاعات خاصة  

إط وتأɸيل  الاف؅فاعۜܣ،  التعليم،  للتعليم   ʏࢭ والاف؅فاضية  التكنولوجية  التجرȋة  غمار  ݍݵوض  التدرʉس  ار 

وحسن إدارة المنصات التعليمية. أيضا ضرورة تفعيل دور الطالب وانخراطه ࢭɸ ʏذه المنظومة التعليمية وأن  

 يɢون فاعلا فٕڈا ولا يكتفي بدور المتلقي للمعلومة.  

 أج فاݍݨائحة  العل׿ܣ،  والبحث  العلم  مɢانة  للعلم  تكرʉس  الاعتبار  إعادة   ʄعڴ الناس  فعليا  ؄فت 

 واح؅فام اݍݵ؄فة ونبذ القيم السʋئة، و୒علاء قيم التɢافل والتعاون والمشاركة.  

   انياتɢإم تȘيحه من  التعليم وما  ࢭʏ مجال  التكنولوجيا  تفعيل وتوظيف  أɸمية   ʄإڲ الأنظار  توجيه 

التعلي الثورة  ࢭʏ  للتعلم عن Ȋعد، وɸو ما ɠان عبارة عن شرارة  ال؅فبوʈة  العملية  مية ستغ؈ف كث؈فا من شɢل 

المستقبل وȖساɸم مع بقية القطاعات ࢭʏ بناء أسس النظام العالمي اݍݨديد ما Ȋعد جائحة الɢورونا. فالعودة  

إڲʄ المنظومات التعليمية التقليدية ࢭʏ المستقبل لن يɢون مقنعا لمن يرʈد إصلاح المنظومة التعليمية وتطوʈرɸا  

 تائج والأɸداف المرجوة والارتقاء بالشعوب والعالم. بما ʇعطي الن

   والمنصات وال؄فامج  التكنولوجية  التقنيات  تنفيذ  جودة  لضمان  دقيقة  معاي؈ف  وضع  ضرورة 

بالعدالة (العدالة ɸنا   التعليم نحو مفɺوم اݍݨودة المرتبط   ʏࢭ التعليمية اݍݨديدة. وتجاوز مفɺوم الإتاحة 

 
  encyclopedia.org/dictionary/-https://political، إدارة الأزمات، منصة الموسوعة السياسية،  )2020(، أحلام أزوتار  43
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حتياجات الطالب والمعلم الأقل حظا، وضمان إتاحة التعليم ووصوله ݍݨميع  لʋست المساواة) بما ۂʏ تلبية لا 

 الأفراد عڴʄ حد السواء دون أي تمي؈ق اجتماڤʏ أو اقتصادي.  

   .العل׿ܣ ورصد الم؈قانيات اللازمة التطبيقية ومزʈد الاɸتمام بالبحث  أɸمية لفت الأنظار بالبحوث 

ومراجعة المقررات والمناݠݮ وȖعص؈فɸا، والعمل عڴʄ وضع المزʈد من الȘشرʉعات والقوان؈ن الداعمة لتحول  

 التعليم. 

 مثل بالمستقبل  ترتبط  مɺن   ʏخرڊ من  لمزʈد  حاجة  أيضا  اݍݨائحة  الܶݰية،    أبرزت  التخصصات 

الماعۜܣ   سياسات  أخطاء  تدارك  نحو  اݍݰɢومات  وتوجيه  والروȋوت.   ʏالصناڤ الذɠاء  وخ؄فاء  ومɺند؟ۜܣ 

وال؅ففيع ࢭʏ أعداد طلبة الطب مثلا، كما سيɢون ɸناك طلب م؅قايد عڴʄ خرʈڋʏ التجارة الإلك؅فونية والمɺن  

 المرتبطة بمجالات الܶݰة... 

الإل   التعلم  فإن  أخرى،  جɺة  الفعالة  من  الأساليب  من  Ȗعد  الاف؅فاعۜܣ  الواقع  وتقنيات  ك؅فوɲي 

واݍݨذابة ࢭʏ العملية التعليمية. فࢼܣ تقوم عڴʄ مزج الواقع باݍݵيال وɲ୒شاء محيط أو فضاء مشابه للواقع  

الذي ɲعʋشه. وʈمكن Ȗعرʈفه أيضا عڴʄ أنه بʋئة تفاعلية ثلاثية الأȊعاد مصممة رقميا بواسطة الɢومبيوتر،  

  لمستخدم وتدخله ࢭʏ عالم خياڲʏ يحاɠي الواقع.  تحيط با

المعامل     محاɠاة   ʄعڴ قادرة  فࢼܣ  الاف؅فاعۜܣ،  الواقع  تطبيقات  أɸم  أحد  الاف؅فاضية  المعامل  وȖعد 

الواقعية وȖعطي نتائج مشا٭ڈة لنتائج المعامل اݍݰقيقية، وȖستخذم بك؆فة ࢭʏ قطاعات الصيدلة والɺندسة  

Ȗع؅فض   الۘܣ  المشكلات   ʄعڴ التغلب  من  الاف؅فاعۜܣ  الواقع  تطبيقات  وتمكن  المعامل  والتعليم.   ʏࢭ الطلاب 

أثناء   اݝݵاطر  من  اݍݰد   ʏࢭ وȖساعد  للذɸن،  اݝݨردة  الأشياء  صورة  تقرʈب  المثال  سȎيل   ʄوعڴ الواقعية، 

ع؄ف   الاف؅فاعۜܣ  الواقع  تطبيقات  قدمت  ما  أحدث  من   ʏوۂ الاف؅فاضية  اݍݨولات  أيضا  اݝݵ؄فية.  التجارب 

و  والمتاحف  الأثرʈة  المواقع  لزʈارة  Ȗستخدم   ʏوۂ توظيفه  الان؅فنت،  يمكن  ما  وɸو  اف؅فاضيا،  المن؅قɸات 

الدروس   Ȋعض  اسȘيعاب   ʄعڴ المتعلم؈ن  Ȗساعد  Ȗعليمية  بʋئة  لتوف؈ف  التعليم  مجال   ʏࢭ منه  والاستفادة 

  وتȎسيطɺا.  

ومن مزايا الواقع الاف؅فاعۜܣ ࢭʏ اݝݨال التعلي׿ܣ أنه يحفز الطلاب عڴʄ المشاركة ࢭʏ الأɲشطة المدرسية    

واقع الاف؅فاعۜܣ للتعلم الذاȖي و୒نجاز المشارʉع اݍݨماعية والمناقشات العلمية وتصور  الۘܣ Ȗستخدم تقنيا ال

المفاɸيم التعليمية. كما أن تقنيات الواقع الاف؅فاعۜܣ Ȗسمح بالتفاعل المباشر مع المعلومات من خلال فضاء  

الواقع الاف؅فاعۜܣ يوفر  اݝݰاɠاة. فبدلا من القراءة عن أشياء وأماكن لا ʇستطيع مشاɸدٮڈا أو ملامسْڈا فإن  
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ʇعطي  مما  والتلقي  الفɺم  عملية  لȘسɺيل  المعلومات  وتȎسيط  ومث؈فة،  جديدة  عوالم  لاكȘشاف  فرصة  له 

  دافعية أك؆ف للتعلم.  

  استɴتاجات البحث:   -3

ڈاية ɸذا البحث إڲʄ جملة من المؤشرات والنتائج حول مزايا التعليم الإلك؅فوɲي و توظيف      ٰʏخلصنا ࢭ

  اقع الاف؅فاعۜܣ ࢭʏ اݝݨال التعلي׿ܣ: تكنولوجيا الو 

   بقاعات الالتحاق  فٕڈا  يصعب  الۘܣ  اݍݰالات   ʏࢭ التعليم  وتأم؈ن  مباشرة  الغ؈ف  اݍݵ؄فات  يوفر  أنه 

 الدرس.

  .اɺعلمȖ لɺسʇ خ؄فات محسوسة ʄل اݍݵ؄فات اݝݨردة إڲʈتحو 

  تن الۘܣ  بالطرʈقة  العلمية  المادة  تلقي  الممكن  من  التدرʉس:  طرʈقة  تكييف  الطالب  إمɢانية  اسب 

 للطرʈقة الأفضل  
ً
،فالتعليم الإلك؅فوɲي ومصادره تȘيح إمɢانية تطبيق المصادر بطرق مختلفة وعديدة وفقا

 بالɴسبة للطالب مما ʇساɸم ࢭʏ مراعاة الفروق الفردية ب؈ن الطلبة.

   بواسطة والمؤتمرات  الفيديو  مؤتمرات  مثل  والتعلم  للتعليم  مختلفة  وأساليب  أشɢال  يوفر 

اجɺزة اݍݰاسوب المتصلة Ȋشبكة الإن؅فنت، كما ʇساعد عڴʄ زʈادة الاستفادة من شبكة الإن؅فنت    استخدام

 وما تحتوʈه من معلومات ومصادر Ȗعليمية وآليات للبحث.  

   .ط ب؈ن المدارس والفصول الاف؅فاضية ب؈ن الدول المتقدمة وأخرى ناميةȋتبادل اݍݵ؄فات المتعددة والر 

  شاف الأȘا المورفولوجية.يمكن الطلاب من اكɺسʋا دون الإخلال بمقايɺشياء اݍݰقيقية وخصائص 

 .شده للتعلمȖية للطالب وɸيقدم التعليم بصورة جذابة توفر  رفا 

  .اɺعلمȖ دʈانية الوصول والتفاعل مع اݍݵ؄فة محددة الۘܣ يرɢإم 

  ا التكنولوجيا اݍݰديɸانات الۘܣ توفرɢثة.إثراء محتوى العملية التعليمية باݍݵ؄فات والإم 

   ي حيث وفر أدوات تقوم بتحليلɲنظام التعليم الإلك؅فو ʏعدد طرق تقييم طور المتعلم ࢭȖولة وɺس

 الدرجات والنتائج والاختبارات والأعمال الفصلية.  

  .الواقع ʏاݍݵ؄فات الۘܣ يصعب الوصول إلٕڈا ࢭ ʄب المدرس؈ن عڴʈادي׿ܣ وتدرɠيل الإطار الأɸتأ 

   الزمن للوصول للمعلومة. حيث ʏالتحكم ࢭ ʄة والقدرة عڴʈعزز الفضاء الاف؅فاعۜܣ الإحساس باݍݰرʇ

يتطلب الواقع الاف؅فاعۜܣ مɺارة عالية ࢭʏ التحكم التعلي׿ܣ والتفاعلية، لأن المتعلم ɸو من يقرر ماذا يفعل  
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بدوره يؤدي إڲʄ ارتفاع مستوى    وكيف ومۘܢ، فɢلما ɠانت التفاعلية عالية ɠلما ɠان مستوى التفرد أعڴʄ، وɸذا

 التلقي والتعلم.  

   ئةʋب داخل  المستخدمة  التعليمية  والأساليب  الاس؅فاتيجيات  تنوʉع   ʏࢭ المعزز  الواقع  ʇساɸم  كما 

 التعلم الاف؅فاعۜܣ.  

  اݍݵاتمة: 

٭ڈا من جائحة ɠورونا     الۘܣ خرجنا  التجرȋة  Ȋعد  اليوم  المستحيل وȋالإمɢان  بالأمر  لʋس  التغي؈ف  إن 

تواجه  تحق الۘܣ  والتحديات  يȘناسب  معاصر  Ȗعلي׿ܣ  نظام  وȋناء  التعليمية،  للعملية  أفضل  مستقبل  يق 

وتصوراته   التعليم  تحول  لإشɢالية  طرحنا  إطار   ʏࢭ ɲستقيه  مɺم  لدرس  أيضا  الإشارة  من  ولابد  العالم. 

ال العملية  صميم   ʏࢭ تأȖي  والمعلم  الطالب  ب؈ن  الإɲسانية  العلاقة  أن  وɸو  فقد  المستقبلية،  ذاٮڈا.  تعليمية 

استطاع الإطار التعلي׿ܣ التأقلم مع واقع اݍݨائحة وما Ȋعدɸا بɢل تناقضاته واختلافاته وتحي؈ن المنظومة  

  التعليمية بحسب حيȞيات الواقع والبʋئة.  

التعليم وࢭʏ ظل     السʋنارʈو والتصور الذي يمكن تبɴيه لبناء مستقبل  أنه مɺما ɠان  ࢭʏ الٔڈاية نرى 

كنولوڊʏ، فإن تبۚܣ قضية التعليم عن Ȋعد والتعليم الاف؅فاعۜܣ باستعمال تقنيات الواقع المعزز  التطور الت

ستɢون من المطالب الأساسية ࢭʏ الف؅فة القادمة وستɢون قضية مركزʈة خاصة ࢭʏ الدول النامية والمناطق  

  المɺمشة واݝݰرومة من فرص Ȗعليم جيدة. 

الاɸتمام   تزايد  فإن  ذلك،   ʄإڲ إڲʄ    بالإضافة   ʏوالسڥ Ȋعد  عن  التعليم   ʏࢭ التكنولوجية  بالتقنيات 

الواقع   وȋرامج  Ȋعد  عن  التعلم  منظومات  تطبيق   ʏࢭ واݍݰɢومات  البلدان  ب؈ن  تفاوتا  أظɺر  قد  تطوʈرɸا، 

يزال   لا  لكن  والمستقبلية،  المعاصرة  التوجɺات  ɸذه  أɸمية   ʄعڴ يؤكد  الميداɲي  الواقع  أن  رغم  الاف؅فاعۜܣ 

ف جدا ودون المأمول ࢭʏ الدول العرȋية خاصة ࢭʏ ظل تواصل سيطرة التعليم التقليدي  الاسȘثمار فٕڈا ضعي

اقتصادية   مردودية  وذو   حقيقي  لاسȘثمار  فرصة  تمثل  أٰڈا  رغم  Ȋعد  عن  التعليم  تبۚܣ   ʏࢭ اݍݨدية  وعدم 

  واجتماعية.   
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ABSTRACT 

In this article, we will discuss the problem of learning with the help of metaverse, which is a method that is not clear yet, for 

the children who suffers from learning disorders, and the ability to stimulate motivation and the desire to learn. Here, we will 

adopt the qualitative analytical approach, as we elaborated on the pros and cons of learning in the metaverse. We concluded 

that this method can be motivating for children who suffer from any learning disorders, which have a positive effect on the 

attention However, if we proceed in this case of the importance of social learning theory between the child, parents, peers, 

teachers, and those around the child in his acquisition of knowledge, skills, and habits. If learning aims primarily at enabling 

the child to live within the group, we will find ourselves facing a question about the extent of the ability of learning with the 

metaverse to secure this interaction and achieve the desired goals from it. And it is a question waiting for the right answer so 

we can test this experience for a sufficient period that allows it to be evaluated and measure it results. 

KEY WORDS 

Children with difficulties, traditional teaching, the educational metaverse, motivation, learning. 

ــص 
ّ

 المــلــخ

م ʇعاɲي  ذي 
ّ
ال فل 

ّ
للط Ȋعد،  المعالم  واܷݰة  غ؈ف  طرʈقة  وɸو  تقليدي،  Ȋعد  ما  العالم   ʏࢭ م 

ّ
التعل ملاءمة  مدى  إشɢاليّة  المقال  ɸذا   ʏࢭ ن نطرح 

م، ومدى قدرته عڴʄ تحف؈
ّ
ذي ʇعزف عن الدّراسة. وقد توخينا ࢭɸ ʏذا المقال اضطرابات التعل

ّ
فل ال

ّ
م لدى ɸذا الط

ّ
ق الدّافعيّة والرّغبة ࢭʏ التعل

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي وسلبياته. فخلصنا إڲʄ أنّ ɸذه الطرʈقة لا  
ّ
 أن  المنݤݮ التحليڴʏ الكيفي، حيث فصّلنا القول ࢭʏ ايجابيات التعل

ّ
يمكن إلا

م Ȋشۘܢ أنواعɺا، وۂʏ ذات تأث؈ف إيجاȌي ࢭʏ وظيفة الانȘباه، غ؈ف أنّنا إذا اِنطلقنا من تأكيد  تɢون محفّزة للأطفال ا 
ّ
ذين ʇعانون من اضطرابات التعل

ّ
ل

اِكȘسابه    ʏࢭ بالطفل  واݝݰيط؈ن  والمعلم؈ن  والأقران  والوالدين  الطفل  ب؈ن  الديناميɢي  التّفاعل  أɸميّة   ʄعڴ  ʏالاجِتماڤ م 
ّ
التّعل المعارف  نظرʈة 

فل عڴʄ العʋش داخل اݝݨموعة، فإنّنا سنجد أنفسنا أمام Ȗساؤل مشروع  والم
ّ
م ɸدفه أساسا إقدار الط

ّ
مة أنّ التّعل

ّ
ɺارات والعادات ومن مسل

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي عڴʄ تأم؈ن ɸذا التفاعل وتحقيق الأɸداف المرجوّة منه، وɸو Ȗساؤل ࢭʏ انتظار البحث عن إ
ّ
جابة  عن مدى قدرة التعل

  ܢ توضع ɸذه الطرʈقة عڴʄ محكّ التجرȋة لف؅فة ɠافية Ȗسمح بتقييمɺا وقياس نتائجɺا. حۘ

 الكـلـمـات المفتاحيّة

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي، الدافعيّة،
ّ
م،  الأطفال ذوو الاضطرابات، التعليم التقليدي، التعل

ّ
 التعل
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  قدّمة:الم

القرن التاسع عشر كɺولا   ܢ بداية  ّۘ ) ممّا  petits adultes» )DUMAS, 1999, p.11» صغاراعُدّ الأطفال ح

ر التّعرّف عڴʄ خصائصɺم وقدراٮڈم وحاجاٮڈم العاطفيّة والمعرفيّة والاجِتماعيّة النّوعيّة اݍݵاصّة ٭ڈم،  
ّ

أخ

والمادّي   العاطفي  المستوى   ʏࢭ بالأطفال  العناية  ت 
ّ
ظل وقد  اݝݵتلفة.  نموɸّم  مراحل  حسب  تتطوّر  ۘܣ 

ّ
وال

ٱُڈملون   العادي  م 
ّ
والتّعل النموّ  ɲسق  تȘبّع   ʄعڴ القادرʈن  غ؈ف  الأطفال  جعل  ممّا  طوʈلة،  لقرون  منقوصة 

 .وʉُعاقبون وʉُعاملون معاملة سʋّئة

فل. وظɺرت خلال   
ّ
الط التاسع عشر قرن اِكȘشاف  ܢ عدّ القرن  ّۘ فل تتطوّر ح

ّ
ۘܣ ٮڈمّ الط

ّ
وȋدأت البحوث ال

ۘܣ ȖسȎّب أو تصاحب  القرن العشرʈن كتابات اɸِتمّت ب
ّ
فل وصعوȋاته، وȋيɴّت أنّه رغم تنوّع الاِضطرابات ال

ّ
الط

م، فإنّ ɸؤلاء الأطفال ʇعانون من اِضطرابات جديّة ومȘشا٭ڈة تمسّ مختلف مجالات النموّ  
ّ
اضطرابات التعل

ص  
ّ
ر أو التقل

ّ
ࢭʏ أحدɸا  ذلك أنّ "جوانب النموّ مرتبطة ومȘشابكة وتدخل ࢭʏ علاقات تفاعل، وʈؤدّي التأخ

ر أو تقدّم مماثل أو مناقض ࢭʏ اݍݨوانب الأخرى." (ɠامل أحمد، 
ّ

 )88، ص.1998إڲʄ تأخ

صعوȋات  أسباب   [...] لنظرʈّات  اِستجابة  العلاجيّة  النّماذج  سعينات[...] 
ّ
Șال  ʄإڲ الأرȌعينات  "من  وتطوّرت 

م." (السّرطاوي،  
ّ
ختلاف الأسباب الɢامنة وراء  ) فأصبحنا نتحدّث عن حالات مختلفة باِ 246، ص.2006التّعل

الاضطرابات، وكذلك طرق علاج إفراديّة ݍݰالات مختلفة رغم Ȗشا٭ڈɺا. وقد بيɴّت ɸذه الأعمال وغ؈فɸا أنّ  

أو   الكتابة  أو  بالقراءة  قة 
ّ
المتعل الأساسيّة  العمليّات  من  أك؆ف  أو  واحدة   ʏࢭ خلل  سبّڈا  م 

ّ
التّعل اِضطرابات 

ر ɸذا اݍݵلل ࢭʏ قدر 
ّ
م مختلفة واِضطرابات  اݍݰساب، وʈؤث

ّ
م، فيطوّرون اضطرابات Ȗعل

ّ
ة الأطفال عڴʄ التّعل

لقيت   سلوكيّة مصاحبة. 
ُ
القرن اݍݰادي والعشرʈن، وأ فاِزداد الوڤʏ بمشكلات التّعليم وȋأɸمّيته مع بداية 

ال البحوث  نتائج   ʄإڲ م، اِسȘنادا 
ّ
التّعل فبوʈّة  عڴʄ عاتق المرȋّ؈ن مسؤوليّة مساعدة الأطفال ذوي اضطرابات 

ّ
؅

م" ࢭʏ العشرʈّة الأخ؈فة بالكث؈ف من الاɸِتمام ࢭʏ الدّراسات الغرȋيّة  
ّ
والنّفسيّة. وحظي مبحث "اِضطرابات التّعل

ذين يواجɺون  
ّ
أوّلا ثمّ ࢭȊ ʏعض الدّراسات العرȋيّة، وقد أسɺمت أعمال عديدة ࢭʏ توضيح خصائص الأطفال ال

بصفة  مٔڈا  نذكر  ذɠا٬ڈم،  رغم  م 
ّ
التعل  ʏࢭ ك؈فك    صعوȋات  أعمال  مصطݏݳ    KIRKخاصّة  طوّرت  ۘܣ 

ّ
ال

سنة   منذ  المتّحدة  الولايات   ʏࢭ م" 
ّ
التّعل (1963"اِضطرابات   .KIRK،1963  ʏࢭ ورد  كما   ،Dumas،1999 ،

  ).147ص.

م من وجɺات نظر مختلفة، غ؈ف أنّ البحث ࢭʏ أسبا٭ڈا العائدة إڲʄ نظام التّعليم  
ّ
وقد نوقشت صعوȋات التّعل

ط الضوء فعليّا عڴʄ فعاليّة التكنولوجيات  والرّاجعة إڲʄ طرق  
ّ
التدرʉس المتّبعة ɠان محدودا إذ أنّه لم ʇسل

م. 
ّ
  اݍݰديثة والذɠاء الاصطناڤʏ ࢭʏ تدرʉس ذوي اضطرابات التعل

م وأزماته، وʈرى جون ليك شابان  
ّ
التّعل صعوȋات   ʏࢭ الديداكتيك بوصفɺا علما يبحث أساسا  وقد ظɺرت 

)CHABANNE Jean Luc, 2005, p.34  .الدّراسيّة الصّعوȋات  الديداكتيك كفيلة بتمكيɴنا من تجاوز  أنّ   (

ى أɸميّة البحث ࢭʏ الديداكتيكيات وما تق؅فحه من طرق Ȗعليم غ؈ف تقليديّة، ذلك أنّ من أɸمّ  
ّ
Ȗنا تتأɸ ومن
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  ʏعصرنا اݍݰاڲ ʏا التّعليم ࢭɺɺان تحدّي الصّ   -أك؆ف من أي وقت مضــى  -التحديات الۘܣ يواجɸات  كسب رȋعو

التّعليم وح؈ّقه فلا يقف به عند   التحدّي أɸداف  القرن اݍݰادي والعشرʈن. وʈوسّع ɸذا   ʏࢭ وɸو شعار رُفع 

م فحسب، بل يجعل من مɺامه تنمية الكفاءات الضرورʈة الۘܣ تجعل ɠلّ  
ّ
حدود تمك؈ن الفرد من فرص التّعل

م، خاصّة مع ما تقدّمه ا
ّ
م جديدة، طفل قادرا عڴʄ تحدّي اضطرابات التّعل

ّ
لتكنولوجيا الرّقميّة من طرق Ȗعل

صت المسافات والزّمن و"حوّلت العالم إڲʄ قرʈة صغ؈فة." (لطرش، 
ّ
ۘܣ قل

ّ
 )8، ص.ɸ2022ذه التكنولوجيا ال

  Ȗعرʈف الطفل المضطرب Ȗعليميّا: -1

المع الفɺم ومعاݍݨة  Ȗعيق  اضطرابات  باعتبارɸا  م 
ّ
التعل العالميّة، اضطرابات  الܶݰّة  مة 

ّ
منظ لومات  Ȗعرّف 

  (Créasources. (s.d), Les troubles d’apprentissage : définitions, diagnostics et DSM-5)واكȘسا٭ڈا. 

م ونقصد باِضطرابات  
ّ
ذين ʇعانون من اضطرابات التعل

ّ
فل المضطرب Ȗعليميّا الأطفال ال

ّ
وʈجمع مصطݏݳ الط

م
ّ
  : ما يڴʏ التّعل

  اِضطراب القراءة،  -

  الإملاء، اِضطراب  -

  اِضطراب التعب؈ف الكتاȌي، -

  اِضطراب الرʈّاضيات، -

  اِضطراب الكتابة. -

الاِضطرابات   بالذكر  ونخصّ  م 
ّ
Ȗعل صعوȋات  تصاحّڈا  أو  ȖسȎّب  اضطرابات  من  ʇعانون  ذين 

ّ
ال والأطفال 

  التاليّة: 

فبوʈّة، والأثر الواܷݳ لɺذا الاِضطراب ࢭʏ  الاِكتئاب: وذلك ȊسȎب تزايد عدد الأطفال المكتȁب؈ن ࢭʏ المؤسّسة  
ّ
ال؅

تصرّفاته   خلال  من  الدّراسة  سنّ   ʏࢭ فل 
ّ
الط عند  الاِكتئاب  أعراض  وتظɺر  الدّرا؟ۜܣ.  مردوده   ʏوࢭ فل 

ّ
الط

الذاكرة  واِضطراب  فك؈ق 
ّ
ال؅  ʄعڴ القدرة  عدم  الاِكتئاب  وʉسȎّب  بالآخرʈن.  ɸذه    .وعلاقته  عن  يɴتج  وقد 

فل وتراجع النتائج المدرسيّة و୒مɢانيّة الإخفاق المدر؟ۜܣالاِضطرابات ࢭʏ الغالب ترا
ّ
 .جع مجɺود الط

ۘܣ وقع إدماجɺا قانونيّا ࢭʏ أقسام عاديّة بالتّعليم الأسا؟ۜܣ
ّ
ɸۚܣ اݍݵفيف باِعتبارɸا الفئة ال

ّ
 .القصور الذ

أو لمن يقوم مقامɺا، للأمّ  المزمن  الغياب  ɠلّ حالات  العاطفي  اݍݰرمان  العاطفي: ʇشمل  أو    اݍݰرمان  ماديّا 

اݍݰرمان   حالات  عن  وتتطوّر  فل. 
ّ
الط تجاه  الأسا؟ۜܣ  الأمومة  بدور  يقوم  ܧݵص  ɠلّ  بالأمّ  عۚܣ 

َ
ɲو معنوʈّا. 

فل (النموّ النّفؠۜܣ
ّ
الط ۘܣ Ȗشمل اِضطرابات عديدة ومتنوّعة ࢭʏ مختلف مجالات نموّ 

ّ
اݍݰرɠي، -العاطفي ال

النموّ   والتّواصل،  والكلام  غة 
ّ
الل نموّ  العاطفي،  النّفؠۜܣالنموّ  اݝݨال  ففي  نلاحظ -العرفاɲي).  اݍݰرɠي 

اِضطرابات تنظيم الفضاء واِضطرابات التّخطيط والتّصوʈر والكتابة. وࢭʏ اݝݨال العاطفي يمكن ملاحظة  

سبة إڲʄ مجال  
ّ
ɴالتّواصل. أمّا بال ʄفل عڴ

ّ
غة ونموɸّا واِضطراب عميق ࢭʏ قدرة الط

ّ
ر كب؈ف ࢭʏ اِكȘساب الل

ّ
تأخ

م ࢭɠ ʏلّ اݝݨالاتالنموّ العرفاɲي  
ّ
وقد أدرجنا ɸذا الاِضطراب ࢭʏ عملنا ɸذا لتأث؈فه الب؈ّن   .فنلاحظ صعوȋات Ȗعل
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ܢ  ّۘ م، خاصّة وأنّ حالات اݍݰرمان العاطفي تزداد ح
ّ
فل وȋالتحديد ࢭʏ مجال التّعل

ّ
ࢭʏ مختلف مجالات نموّ الط

 p.278 (Cyrulnik ,2001 ,(  .ࢭʏ العائلات ال؆فيّة

ص ɸذا الاِضطراب عند الأطفال غ؈ف القادرʈن عڴʄ "عدم    اِضطراب فرط اݍݰركيّة 
ّ

مع قصور الاِنȘباه: ʇܨݵ

ق، دون ɸدف أو سȎب. وʉعانون من  
ّ
التحرّك" ولو لمدّة قص؈فة. فɺم لا يتوقفون عن اݍݰركة واݍݨري والȘسل

فك؈ق وʉشɢون من اِضطرابات سلوكيّة خاصّة ࢭʏ القسم. وȖستمرّ حالة فرط اݍݰركيّة  
ّ
مع قصور  اِضطراب ال؅

فك؈ق  
ّ
الاِنȘباه مع الطفل إڲʄ سنّ متأخرة ɲسȎيّا. وأبرز علاماٮڈا: ك؆فة التحرّك، القصور ࢭʏ وظيفۘܣ الاِنȘباه وال؅

م
ّ
 .خاصّة عند القيام بالواجبات المدرسيّة، عدم القدرة عڴʄ إتمام أيّ عمل، رفض التّعل

فوڲʏ أو التوحّد: حدّدت اݍݨمعيّة الأمرʈكيّة 
ّ
 )  DSM-IVللطبّ النّفؠۜܣ ࢭʏ (الاɲِعزال الط

)APA. American Psychiatric Association: Diagnostic and statiscal manual of mental disorders 

(Julien-Daniel Guelfi, M-A Crocq, trad.). (2003), p.86 ܨݵيص اِضطراب التوحّدȘالعلامات التّاليّة ل (

:ʏالطفوڲ 

 اصل،التوحّد أو العزلة وصعوȋة التّو  -

غة أو عدم اِستعمالɺا للتخاطب،  -
ّ
 غياب الل

 اݍݰاجة إڲʄ الرتابة والتوتر من أيّ Ȗغي؈ف.  -

مة العالميّة للܶݰّة  
ّ
ܨݵيصية الۘܣ اِعتمدٮڈا ɠلّ من المنظ

ّ
Șذا أساس اݍݵصائص الɸ "ي القصورȜعت؄ف "ثلا

ُ
وا

) ʏࢭCIM-10) ʏكيّة للطبّ النّفؠۜܣ ࢭʈواݍݨمعيّة الأمر (DSM-IV.( (JORDAN R., POWELL S. & TARDIF C., 

2001, p.86)  

ٔڈم من الاِندماج بأقسام عاديّة بالمؤسّسات  
ّ

غة ممّا يمك
ّ
الل اِكȘساب  ن Ȋعض أطفال التوحّد من 

ّ
وقد يتمك

فبوʈّة.
ّ
  ال؅

م.  
ّ
ۘܣ تصاحب أو ȖسȎّب اضطرابات التعل

ّ
ڈا أك؆ف الاِضطرابات ال ّٰ قد خصّصنا ɸذه الاضطرابات بالذكر لأ

،  2003، كما ورد ࢭɸ ʏيثم ɠامل الزȋيدي،  BITMAN   )KIRK،1963وʋȋتمان KIRK يقول ك؈فك وࢭɸ ʏذا الإطار  

  :)567ص.

غة،  "
ّ
الل الكلام:  أك؆ف من عمليّات  أو  ࢭʏ واحدة  تأجيل  أو  أو اِضطراب،  ف 

ّ
تخل  ʄإڲ م ʇش؈ف 

ّ
التّعل ال݀ݨز عن 

الرʈّاضيات أو المواد الدّراسيّة الأخرى النّاجمة عن عو  ࢭʏ القراءة، الكتابة،  ق سيɢولوڊʏ (نفؠۜܣ) مȘسȎّب 

 .MANGAL, 2007,p(  وʈؤʈّد مانـڤال  ".خلل ࢭʏ الوظائف الدّماغيّة و/أو الاِضطرابات السّلوكيّة الاِنفعالية

م تحيل إڲȊ ʄعض أنواع اِضطرابات الآليّات النّفسيّة الأساسيّة  233
ّ
) نفس الرأي، فيقول أنّ اِضطرابات التّعل

م ࢭʏ الصعوȋات التّاليّة:للفرد. وʉش؅فك أغلب الأطفا 
ّ
ذين ʇعانون من اضطرابات التعل

ّ
  ل ال

م،  -
ّ
 اɲعدام الدّافعيّة والرّغبة ࢭʏ التعل

م،  -
ّ
ذي قد ʇعيق عمليّة التعل

ّ
ت الانȘباه واضطراب ال؅فك؈ق، ال

ّ
ȘشȖ 
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العادي  - م 
ّ
التعل ɲسق  اتّباع   ʄعڴ القدرة  القراءة   عدم  عند  م 

ّ
المتعل يجدɸا  ۘܣ 

ّ
ال الصعوȋات  ȊسȎب 

م،
ّ
ڈما أدوات Ȗعل ّٰ م بل إ

ّ
ڈما لʋسا فقط مجالان Ȗعل ّٰ  والكتابة خاصّة، واݍݰال أ

ذي قد ʇعيق عمليّة اكȘساب المعلومة،  -
ّ
اكرة وتتمظɺر ࢭʏ الɴسيان المتكرّر وال

ّ
 اضطرابات الذ

م باستقلاليّة، -
ّ
 عدم القدرة عڴʄ التعل

- ʏاضطرابات التواصل والاندماج الاجتماڤ.  

 الأطفال ذوي الاضطرابات ࡩʏ إطار التعليم التقليدي:  وضعيّة   -2

م وفضاء تدرʉس واقڥɸ ʏو المدرسة بɢلّ مɢوناٮڈا  
ّ
يقوم التعليم التقليدي أساسا عڴʄ وجود مدرّس ومتعل

فل المضطرب Ȗعليميّا، فࢼܣ  
ّ
ا ࢭʏ العناية بالط եا. وتلعب المدرسة دورًا أساسيɸالقسم والسبورة وغ؈فɠ الماديّة

له   بالأحرى دور  تؤمّن  أو  المدرسة  ࢭʏ سنّه. وʈتمثل دور  أطفال  مع  الاِندماج  المعارف وتقدّم له فرصة  نقل 

من   ʇعانون  ذين 
ّ
ال الأطفال   ʄإڲ ن 

ّ
التفط  ʏࢭ بداية،  للتّلميذ  المباشر  م 

ّ
المعل دور  وتحديدا  ال؅فبوي،  الإطار 

م وذلك اِعتمادا عڴ
ّ
م أو اضطرابات أخرى ȖسȎّب صعوȋات Ȗعل

ّ
ʄ خ؄فته بالتلاميذ ومعرفته ٭ڈم  اضطرابات Ȗعل

خلط  صورة   ʏࢭ اݍݨسدي  نقل  لم  إن  فظي 
ّ
الل للعنف  التعرّض  وʈُجنّبه  مناسبة  معاملة  فل 

ّ
للط بما يضمن 

  ʏستوجب اݍݰزم والشدّة ࢭȖ ۘܣ
ّ
حالات الكسل والتمرّد النّاتجة غالبا عن نموذج ترȋوي أسري غ؈ف متوازن وال

ف
ّ
ن من Ȗعوʈد الط

ّ
؈ن ࢭʏ  التّعامل أحيانا للتمك

ّ
ۘܣ Ȗستوجب الل

ّ
ل عڴʄ نظم ترȋوʈّة ثابتة، وحالات الاِضطراب ال

فل المضطرب وزملائه. 
ّ
م كما Ȗستدڤʏ مراعاة الفروق ب؈ن الط

ّ
فل ࢭʏ التّعل

ّ
  التّعامل حرصا عڴʄ رغبة الط

فل وɸو تطبيق البيداغوجيا الفارقيّة    -
ّ
ن إڲʄ صعوȋات الط

ّ
وللإطار ال؅فبوي دور آخر يأȖي إثر التفط

فل أثناء الاِمتحانات بثلث  أثنا
ّ
م تمتيع الط

ّ
ء العمل معه باِعتبار اِختلافه عن بقيّة الأطفال. كما يجدر بالمعل

القانون   ࢭʏ مɴشور  التوضيحات  عليه  تنصّ  ما  بمرافق. وذلك حسب  الاِستعانة  وتمكينه من   ʏوقت إضاࢭ

د عڴʄ ضرورة أن "Ȗسɺر  80-2002التوجيࢼܣ لل؅فبية والتعليم المدر؟ۜܣ، اݍݨمɺورʈّة التوɲسيّة، عدد  
ّ

ذي يؤك
ّ
، ال

التّعليم."   بحقّ  للتمتّع  اݍݵصوصيّة  الاِحتياجات  ذوي  من  للأطفال  الملائمة  الظروف  توف؈ف   ʄعڴ الدّولة 

ڈا امتيازات تمنح  19(ص. ّٰ  Ȋعد إثبات اݍݰالة من قبل طبʋب مختص، ثمّ أ
ّ
) غ؈ف أنّ ɸذه الإجراءات لا تطبّق إلا

أ الامتحانات؛  أثناء  قسوة.  فقط  بأك؆ف  يقيّمون  دراسيّا،  ـرʈن 
ّ

المتأخ الأطفال  كɢلّ  فɺم  التّقييم،  عند  مّا 

)BRESSOUX Pascal, PANSU Pascal , 2003, p .71-72  ܨݨيعȖ ɸو  التّقييم  من  الɺدف  أنّ  واݍݰال   (

ل التّلميذ ومساعدته عاطفيّا عڴʄ التقدّم. وقد أثبȘت دراسة أجرʈت حول موضوع العنف المدر؟ۜܣ أنّ المي

الطبّيڥʏ إڲʄ مɺاجمة الطرف الأك؆ف ضعفا يوجد أيضا ࢭȊ ʏعض أقسام المدارس الثانوʈّة الۘܣ Ȗستقبل الأطفال  

 ,DEFRANCE Bernard) ذوي الصّعوȋات: الصّعوȋات الدّراسيّة، وكذلك الصّعوȋات الاجتماعية والعائليّة.

VIVET Pascal, 2000, p.79)  

م لا يتحمّل التّلميذ مسؤوليْڈا،    ɸذا إضافة إڲʄ ضرورة اِع؅فاف الإطار -
ّ
ال؅فبوي بوجود اِضطرابات Ȗعل

م وʈحرص عڴʄ اِستدعاء الأخصاǿي  
ّ
التّعل التلاميذ ذوي اِضطرابات  ܢ يقوم بدوره ࢭʏ توعية أولياء  ّۘ وذلك ح
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النّفؠۜܣ المدر؟ۜܣ ɠي ʇساعد عڴȖ ʄܨݵيص اِضطرابات التلاميذ وعڴʄ إيجاد الطرق الملائمة لمساعدٮڈم وقد  

والون  اِعت ࢭ؄WALLON    ʏف  ورد  الفرʈق  Jalley  ،1989  ،p.8(كما  أفراد  أحد  المدر؟ۜܣ  النّفؠۜܣ  الأخصّاǿي   (

سنوات؛ السّبع  سنّ  قبل  به  والعناية  فل 
ّ
الط صعوȋات  بȘܨݵيص  التّبك؈ف  مɺامه  أوكد  ومن   ال؅فبوي. 

(Mucchielli-Bourcier, 2004, p.152)    ر
ّ

م أمر عاديّ غ؈ف أنّ تأخ
ّ
ذلك أنّ وجود الصّعوȋات ࢭʏ بداية التّعل

فل عڴʄ تجاوز ɸذه الصّعوȋات من شأنه أن يجعلɺا تتفاقم وت؅فاكم وتتطوّر لتغدو اِضطرابات  
ّ
مساعدة الط

  ʄساعد عڴʇ مّ، إذ أنّ ذلكɺؤلاء التّلاميذ أمر مɺر ل
ّ

ܨݵيص المبك
ّ
Șح؈ن أنّ "ال ʏم. ࢭ

ّ
التّعل معاݍݨة  قد Ȗعيق 

وآخرون،    ʏالبيڴ) وفشلɺم."  إحباطاٮڈم  من  التخفيف   ʏالتّاڲȋو را 
ّ

مبك ص.1997مشɢلْڈم  ممّا  147،   (

ر Ȗܨݵيص الصّعوȋات من شأنه  
ّ

م وʉساɸم ࢭʏ تحف؈ق الدّافعيّة لدٱڈم. ࢭʏ ح؈ن أنّ تأخ
ّ
ʇساعدɸم عڴʄ التّعل

  أن ʇُساعد عڴʄ تحوّل الصّعوȋات المؤقتة إڲʄ فشل. 

م وʈُف؅فض أنّ المؤسّ  -
ّ
ۘܣ تحتضن الأطفال، Ȗسڥʄ إڲʄ تمك؈ن ɠلّ طفل من فرصة Ȗعل

ّ
سات ال؅فبوʈّة ال

المناسب   اݝݰيط  توف؈ف  خلال  من  تمدرسه،  من   ʄالمثڴ والاستفادة  الانتفاع  تحقيق   ʄعڴ وتحرص  حقيقيّة 

ʇشɢو  ذين 
ّ
ال أولئك  وخاصّة  الأطفال،  من  فئة  لɢلّ  الملائمة  البيداغوجيّة  رʈقة 

ّ
الط واختيار  م 

ّ
من  للتعل ن 

مات الأساسيّة.
ّ
للتعل ك 

ّ
ࢭʏ التحصيل والتمل أنّ    (ARTIS et al., Février 2004, p.17)صعوȋات خاصّة  غ؈ف 

الواقع ي؄فɸن عكس ذلك، إذ ʇعʋش ɸذا الطفل وضعيّة غ؈ف عاديّة داخل المؤسّسة ال؅فبوʈّة، وتختلف ردود  

فل المضطرب Ȗعليميّا؛ فمٔڈم من ɸمّشه  
ّ
عن قصد أو غ؈ف قصد، ومٔڈم من رفضه،  أفعال المرȋي؈ن تجاه الط

ة إتمام  
ّ
م المفروض عليه بتعل

ّ
ومٔڈم من حاول مساعدته لكن أعوزته الطرق البيداغوجيّة وعاقه ɲسق التعل

م شأنا   ال؄فنامج الدّرا؟ۜܣ. وذلك 
ّ
فبوʈة ࢭʏ توɲس المقارȋة البنائيّة الۘܣ تجعل من التعل

ّ
ܣ المؤسّسة ال؅ ّۚ لأنّه رغم تب

م؈نفرديّا مختلفا 
ّ
 ,.CURONICA et al( باختلاف التلاميذ، ثمّة صورة نمطيّة للتّلميذ راܥݵة ࢭʏ أذɸان المعل

2006, p.153 :نموذج؈ن ʏذه الصورة تنحصر ࢭɸو (  

م السّوي، - 
ّ
لميذ الذɠيّ، اݝݨْڈد، الذي لا ʇعاɲي من صعوȋات، وۂʏ صورة المتعل

ّ
  نموذج الت

ذي ʇعاɲي  -
ّ
لميذ الغۗܣّ، الكسول، ال

ّ
   من اضطرابات، وʉعت؄ف غ؈ف سويّ. نموذج الت

د عدم مراعاة أɲساق  
ّ

م غ؈ف معۚܣّ به، ممّا يؤك
ّ
م ࢭʏ المدرسة العاديّة، والمعل

ّ
وȋالتّاڲʏ، فɺو غ؈ف قادر عڴʄ التعل

د ألفراد توماتʋس  
ّ

م؈ن. وʈؤك
ّ
م اݝݵتلفة لدى المتعل

ّ
أنّ علاقة المعلم بɢلّ طفل يجب أن   TOMATIS. Aالتّعل

م. تɢون فرديّة. ولك
ّ
م" و"أطفال غ؈ف محبوȋ؈ن" من قبل المعل

ّ
ڈم المعل ّّ ن فعليّا ينقسم التلاميذ إڲʄ: "أطفال يح

)TOMATIS Alfred Ange, 1994, p.37 (  

م طفلا كسولا، وقد يɴبذ ȊسȎب كسله، واݍݰال أنّه  
ّ
وʉعدّ الطفل المصاب بأيّ اِضطراب من ِاضطرابات التعل

التّعب والشعور Ȋعدم الفاعليّة  قد ʇعمل أك؆ف من الآخرʈن، وʈتحمّل تبع  :ʏࢭ العمل المتواصل، المتمثلة  ات 

ɸۚܣ  
ّ

عة. وȋ؈ن التعب النّاتج عن الإٰڈاك الذ
ّ
ــم الآخرʈن وعدم الرّاحة والعقوȋات ȊسȎب النتائج غ؈ف المتوق

ّ
وٮڈك

ذي يمكن أن يɢون عامل ِاكتئاب، وȋ؈ن اݍݨّو العام: المدر؟ۜܣ والعائڴʏ، يجد الطفل نفسه يدور 
ّ
ࢭʏ حلقة   ال
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مفرغه، تؤدّي به إڲʄ الانطواء عڴʄ نفسه والتّعب يصʋبه بالاكتئاب وʈمنعه من العمل؛ فɺو دائم التّعب، لأنّه  

  ʇ (SAUVAGEOT Béatrice, 2004, p.39)عمل كث؈فا؛ وɸو ʇعمل كث؈فا لأنّ عمله غ؈ف مجٍد.

  وȖعود طبيعة ردود الأفعال ɸذه إڲʄ سȎب؈ن:

الا   - ɸذا  بطبيعة   ʏالوڤ فيقع  عدم  ذɸنيّا،  قاصرا  إمّا  Ȗعليميّا  المضطرب  فل 
ّ
الط واعتبار  ضطراب، 

رفضه أو ٮڈمʋشه باعتبار أنّ مɢانه اݍݰقيقي ɸو مراكز العناية بالقاصرʈن ذɸنيّا أو اعتباره كسولا  

  أو غ؈ف منȘبه. 

م أو المرȌّي قد -
ّ
ن    عدم المعرفة بطرق العناية اݍݵاصّة ٭ڈذه الفئة من الأطفال، بمعۚܢ أنّ المعل

ّ
يتفط

نه 
ّ

ۘܣ قد تمك
ّ
م. ولكن Ȗعوزه الوسائل البيداغوجيّة ال

ّ
فل ʇعاɲي من احدى اضطرابات التعل

ّ
إڲʄ أنّ الط

م  
ّ
Ȗعل ɲسق  اح؅فام  من  وʈمنعه  عليه  يُفرض  ذي 

ّ
ال م 

ّ
التعل ɲسق  وʈكبّله  فل، 

ّ
الط ɸذا  من مساعدة 

فل المضطرب Ȗعليميّا البطيء جدّا.
ّ
  الط

بّ المدر؟ۜܣ   نȘب؈ّن مّما سبق، أنّ المؤسّسات
ّ
فبوʈّة تفتقر إڲʄ اݝݵتصّ؈ن ࢭɸ ʏذا اݝݨال، رغم أنّ من مɺام الط

ّ
ال؅

م Ȗعت؄ف من أɸمّ أسباب الفشل  
ّ
الوقاية من حالات الفشل الدّرا؟ۜܣ وعلاجɺا، واݍݰال أنّ اضطرابات التعل

ܢ تتعّرض لتجرȋة ّۘ الفشل الدّرا؟ۜܣ    الدّرا؟ۜܣ، غ؈ف أنّ الأخصاǿي النّفؠۜܣ المدر؟ۜܣ يتأخر ࢭȖ ʏܨݵيص اݍݰالة ح

الدّراسة؛   عن  من ِانقطاع  ذلك  عن  ينجرّ  قد  وما  وٮڈمʋش،  إɸانات  من  قبلɺا  وما   ,Catherine) القاسية 

ܨݵيص، قد يفتقر الأخصاǿي النّفؠۜܣ المدر؟ۜܣ إڲʄ اݍݰلول اݍݰقيقيّة، وتنحصر  (2005
ّ
Șــر ال

ّ
و୒ڲʄ جانب تأخ

فل المتضرر Ȋشɺائـد طبيّة Ȗساعده  
ّ
عڴʄ التّمتّع بوقت إضاࢭʏ غالبا لا تقع الاستفادة منه  مɺامه ࢭʏ إمداد الط

م بل أساسا اɲعدام  
ّ
م لʋس مجرّد البطء ࢭʏ التعل

ّ
لأنّ ما ʇعوق الطفل الذي ʇعاɲي من احدى اضطرابات التعل

التّعلم ِاضطرابات نفسيّة مختلفة   م. كما قد تُخفي ِاضطرابات 
ّ
ن من التّعل

ّ
ك الأدوات الضّرورʈّة للتمك

ّ
تمل

ذي قد يɴتج عن الارتقاء الآڲʏ ࢭʏ السنوات  قد لا 
ّ
فل بالْڈمʋش ال

ّ
ن لɺا ممّا يجعلɺا تتفاقم مع شعور الط

ّ
يُتفط

إمɢانيّة مواصلة مساره   الصّعوȋات وʉُعدم  ࢭʏ تجاوز  تقليص حظوظه   ʏࢭ يȘسȎّب  قد  إذ  م، 
ّ
التعل الأوڲʄ من 

  الدّرا؟ۜܣ بطرʈقة عاديّة. 

ا فٕڈا  ص 
ّ

ۘܣ Ȗܨݵ
ّ
ال ࢭʏ أحسن اݍݰالات  الطبّ  أمّا  إڲʄ مراكز  م، فيتمّ توجيه ɸؤلاء الأطفال 

ّ
التعل ضطرابات 

ʄ غالبا أخصائيّة تقوʈم النّطق العناية ٭ڈم، واݍݰال أنّ دور ɸذه الأخصائية الأسا؟ۜܣ ɸو  
ّ
المدر؟ۜܣ، حيث تتوڲ

بورسۛܣ   ʏميكياڲ أرلات  تؤكده  ما  وذلك  م، 
ّ
التعل باِضطرابات  ولʋس  النّطق  باِضطرابات  العناية 

MUCCHIELLI-BOURCIER  Arlette    عرفونʇ حيث تقول: "لنكن واܷݰ؈ن: إنّ أخصائۛܣ النّطق اݍݰالي؈ن لا

 (MUCCHIELLI-BOURCIER Arlette, 2004, p.85) حقا معاݍݨة أعراض اضطراب القراءة."  

ول لɺم العناية بحالات ِاضطر 
ّ

ابات  وتدعّم ɸذه الأخصائية رأٱڈا بأنّ التɢّوʈن الأɠادي׿ܣ لأخصاǿي النّطق لا يخ

م.
ّ
  (Ibid, p.156)  التعل

م بطرق  
ّ
المعل Ȗعليميّا وعدم مدّ  فل المضطرب 

ّ
الط المدر؟ۜܣ عڴʄ مساعدة  النفؠۜܣ  الأخصاǿي  إنّ عدم قدرة 

الفئة من الأطفال، تجعله يميل لرفضه. وʈُحدّد الأخصائيون ثلاث مراحل  التعامل مع ɸذه   ʄساعده عڴȖ
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ذين لا يُجيدون التعامل معɺم:
ّ
م؈ن للتلاميذ ال

ّ
-GEROLAMI Marie-Noelle, avril 2004, p.9) لرفض المعل

26) 

:ʏاذا لا يُجيد    مرحلة الرّفض المعرࡩ
َ
فل القراءة رغم ذɠائه. ولمِ

ّ
م الط

ّ
م لا يفɺم مثلا لماذا لا يتعل

ّ
ذلك أنّ المعل

أنّه يرى جيّدا. وكيف   الموجود عڴʄ طاولته، رغم  الكتاب  أو  ۘܣ أمامه، 
ّ
ال الɢلمات من السبّورة  ɲܦݸ Ȋعض 

  رغم أنّه ʇسمع جيّدا.يُخطئ إذا كتب إملاءً 

 ʏفل  مرحلة الرّفض البيداغوڊ
ّ
رʈقة المناسبة لإيصال المعلومة لɺذا الط

ّ
م إيجاد الط

ّ
: إذ يصعب عڴʄ المعل

مخاطرة."   والكتابة  القراءة  Ȗعت؄ف  بʋنما  وفɺمɺا،  غة 
ّ
الل م 

ّ
تɢل  ʏࢭ مشɢلة  يجد  "لا  ذي 

ّ
ال غز 

ّ
 GARDNER)الل

Howard, 1996, p.18)    ڈا أداة تواصل مع الآخر فࢼܣ ومن الضروريّ الإشارة إڲʄ أنّ القراءة إضافة إڲɠ ʄوٰ

م.  
ّ
نه من أن يصبح تلميذا وʈتعل

ّ
ۘܣ تمك

ّ
فل من التوصّل إڲʄ المعرفة المدوّنة ࢭʏ الكتب، وۂʏ ال

ّ
ن الط

ّ
ۘܣ تمك

ّ
ال

كيف    :ʏالتاڲ السؤال   ʏࢭ التلميذ  م مع ɸذا 
ّ
المعل ص ح؈فة 

ّ
وتتݏݵ م. 

ّ
Ȗعل وأداة  م 

ّ
Ȗعل نفسه مجال  الآن   ʏࢭ فࢼܣ 

م وɸو لا يمتلك أداة التع
ّ
فل أن يتعل

ّ
م؟ للط

ّ
 ل

م لا يحبّه، ممّا قد ʇسȎّب له نقصا  مرحلة الرّفض العاطفي
ّ
فل أنّ المعل

ّ
ۘܣ ʇشعر أثناءɸا الط

ّ
: وۂʏ المرحلة ال

فل بالاكتئاب. 
ّ
 ࢭʏ الثقة بالنّفس. وقد يصاب ɸذا الط

  

فل داخل أسوار المؤسّسة ال؅فبوʈّـة و
ّ
ࢭʏ إطار  تب؈ّن ɸذه المراحل الأضرار الناتجة عن الوضعيّة غ؈ف المرʈحة للط

  ʏللبحث عن حلول خارج أسوار المدرسة؛ فيجد نفسه يدور ࢭ ʏو ما يدفع الوڲɸالنّظام التقليدي للتعليم، و

اݍݰرɠي وأخصاǿي   النّفؠۜܣ  العلاج  النّطق وأخصاǿي  تقوʈم  النفؠۜܣ وأخصاǿي  الأخصاǿي  ب؈ن  حلقة مفرغة 

فل المضطرب Ȗعلي العلاج الوظيفي.
ّ
ميّا خارج أسوار المدرسة، لا ينفي قيمة  غ؈ف أنّ Ȗعدّد طرق العناية بالط

م، وɸو دور لا بديل له، ذلك  
ّ
ذي قد تلعبه المؤسّسة ال؅فبوʈّة لمساعدة ɸؤلاء الأطفال عڴʄ التعل

ّ
الدّور المɺمّ ال

فل  
ّ
م الط

ّ
م لɺذا الدّور من شأنه أن ʇسɺّل عمليّة Ȗعل

ّ
ʏ المعل

ّ
أنّ الطفل يقغۜܣ أغلب وقته ࢭʏ المدرسة، ثمّ إنّ توڲ

  ʏأثناء التنقل  ࢭ ʏّفل والوڲ
ّ
ۘܣ قد ʇعʋشɺا الط

ّ
ظروف تɢاد تɢون عاديّة Ȋعيدة عن المعاناة النفسيّة أو الماديّة  ال

أنّه يحظى بوقت   فل من زملائه عندما ʇشعرون 
ّ
ب؈ن عيادات اݝݵتص؈ن، والتنمّر الذي قد يتعرّض له الط

 عڴʄ تفاقم بخله وكسله واسȘسلامه  إضاࢭʏ أثناء الامتحان أو بمرافق لن ʇساعده ࢭʏ العديد من اݍݰ
ّ
الات إلا

م". وɸو  
ّ
م قد يتحوّل Ȋسوء التداب؈ف وعدم نجاعْڈا إڲʄ "إعاقة Ȗعل

ّ
لإحساسه بالإعاقة النّاتج عن اضطراب Ȗعل

فل المضطرب Ȗعليميّا. 
ّ
د عدم فاعليّة الطرق المتبعة لمساعدة الط

ّ
  ما يؤك

  طار التعليم التقليدي ࢭɸ ʏذا الرّسم البياɲي:وʈمكن تݏݵيص وضعيّة الأطفال ذوي الاضطرابات ࢭʏ إ
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ل عدد 
ّ
  : تݏݵيص وضعيّة الأطفال ذوي الاضطرابات ࢭʏ إطار التعليم التقليدي 14التمث

م ࡩʏ العالم ما Ȋعد تقليدي:-3
ّ
 الأطفال ذوو الاضطرابات والتعل

ذوي      الأطفال  Ȗعليم  الɺدف من  وʈتمكنوا من  إنّ  الصعوȋات  يتجاوزوا  مساعدٮڈم حۘܢ  ɸو  الاضطرابات 

ا ɠانت العلاقة ب؈ن الممارسات البيداغوجيّة وعمليّة التّعليم وطيدة، فإنّه من  
ّ
اكȘساب مɺارات حياتيّة، ولم

  ʄا عڴɸز بدور
ّ

الأɸميّة بمɢان أن تɢون ɸذه الممارسات متجاɲسة مع خصوصيات ال؄فامج اݍݨديدة، الۘܣ ترك

م، ولا تكتفي بإكسابه المعارف فحسب، بل Ȗعتمد بيداغوجيا إدماجيه تُكسب  ال
ّ
تنمية الشاملة لمɺارات المتعل

  .التّلميذ كفاءات مستديمة ʇستخدمɺا ࢭʏ حياته اليوميّة لمواجɺة الوضعيات المشɢلة

م وذلك    وɸذا المنڍʄ اݍݨديد للبيداغوجيا، يɴبڧʏ أن يتم؈ّق بتفاعل قويّ ب؈ن عمليّة التّعليم   
ّ
وعمليّة التّعل

  :٭ڈدف تأدية وظيفت؈ن أساسʋت؈ن

م، -
ّ
 المساɸمة ࢭʏ تܶݰيح مسار التّعليم والتّعل

فل/ التّلميذ للمɺارات اݍݰياتيّة -
ّ
د من اكȘساب الط

ّ
  .التأك

م. و؅ʈفجم ɸذا السّؤال ح؈فة جيل   
ّ
وقد واجɺت البيداغوجيا اݍݨديدة سؤالا مݏݰّا ٱڈمّ أɸداف التّعليم والتّعل

Ȗعليم لا يحقّق الأɸداف الۘܣ تُرڊʄ منه، ممّا يجعل التعليم يبحث عن معۚܢ. وʈقود ɸذا البحث المɺتم؈ّن    أمام 

م وطرق تحقيقɺا، وȖسليط  
ّ
م إڲʄ إعادة النّظر ࢭʏ المشكلات التّعليميّة، وتوضيح أɸداف التّعل

ّ
بالتّعليم والتّعل

ڈا أك  ّٰ ؆ف فئة عانت من الْڈمʋش ࢭʏ فصول الدّراسة وعڴʄ  الضوء عڴʄ فئة الأطفال ذوي الصّعوȋات باِعتبار أ

) المدرسة."  أنّ ɸذا المرض ناتج عن  إذ "زُعم  ) و୒ن ɠانت  Lorin & Demachy,1990, p.74مقاعد المدارس 

نصف   أنّ  ذلك  المدرسة  مردود  ر 
ّ

تأخ اليوم  يُنكر  أحد  لا  فإنّه  الرّأي،  ɸذا  ܵݰّة   ʄعڴ تُجمع  لا  الدّراسات 

ر 
ّ

وɸذا من شأنه أن    p.3551997, (Chombart de lauwe ,ا ࢭʏ ٰڈاية التّعليم الأسا؟ۜܣ، (التلاميذ يُبدون تأخ

م  
ّ
ك ࢭʏ قدرته عڴʄ إنصاف ɠلّ التلاميذ وتوف؈ف حظوظ Ȗعل

ّ
ڈم المɴسوȋة إڲʄ التدرʉس التقليدي وʉشك ّْ د ال

ّ
يؤك
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سبة إڲʄ الأطفال المضطرȋ؈ن Ȗعليميّا. فɺل يجد الطفل ذو الاضطر 
ّ
ɴة خاصّة بالʈساوȘم  ʏابات حظوظا أوفر ࢭ

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي؟
ّ
 التعل

ۘܣ توڲʏ أɸميّة بالغة لݏݰاجات  
ّ
عت؄ف العناية بالأطفال ذوي الاضطرابات م؈قة من م؈قات اݝݨتمعات اݍݰديثة ال

ُ
Ȗ

فولة وȖعتقد أنّه عڴɠ ʄلّ جيل أن يُطوّر طرقا كفيلة بتلبية حاجاته اݍݵاصّة. وقد 
ّ
اݍݵاصّة للأفراد منذ الط

ࢭʏ تحوʈل اݍݰلول المقدّمة للأطفال   التفك؈ف   ʄإڲ الرّقميّة،  باݍݰاسوب والألعاب  تزايد اɸتمام الطفل  دفعنا 

  ʄالإفرادي للطفل عڴ ʏصيغة رقميّة، حيث يقدّم ال؄فنامج العلاڊ ʄذوي الاضطرابات من الصيغة الورقيّة إڲ

لديه الدافعيّة  Ȗعزʈز  ٭ڈدف  اݍݰاسوب وذلك   ʄا عڴɸن ينجزʈل تمارɢن برغبة    شʈالتمار إنجاز   ʄفيقدم عڴ

  Ȗساعده عڴʄ تجاوز صعوȋاته.

 ʏاستعمال التكنولوجيات اݍݰديثة ࢭ ʄدعم اݍݰاجة إڲ ʏقة غ؈ف مباشرة ࢭʈورونا بطرɠ مت جائحةɸوقد سا

 .ʏّظلّ اݍݱݨر الصڍ ʏعد ࢭȊ س عنʉرض اعتماد التدر
ُ
  التدرʉس، وف

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي جدي
ّ
دا وɸو ما ʇعۚܢ أنّه مصطݏݳ يحتاج إڲʄ توضيح صيغته  وʉعت؄ف مصطݏݳ التعل

م ࢭʏ العالم ما وراء تقليدي"  
ّ
الإجرائيّة لتȘبلور، ول؃ن وجدت مصطݏݰات أخرى لɺذه الطرʈقة من قبيل "التعل

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي"، ذلك  
ّ
م ࢭʏ عالم الميتافرس" فإنّنا نميل أك؆ف إڲʄ استعمال مصطݏݳ "التعل

ّ
أو "التعل

ذي  أنّ  
ّ
ذي ʇش؈ف إليه ɸذا المصطݏݳ ɸو Ȋعد مفروغ منه، كما ʇش؈ف ɸذا المصطݏݳ إڲʄ التطوّر ال

ّ
البعد الزمۚܣ ال

ره الميتافرس، والذي  
ّ
ذي يوف

ّ
م" إشارة إڲʄ مستوى الاستقلاليّة ال

ّ
أدّى إڲʄ ظɺوره. وقد استعملنا مصطݏݳ "Ȗعل

ه أɸمɺّا. 
ّ
  قد ʇعدّ أوڲʄ مزايا ɸذه الطرʈقة، بل لعل

ر    و୒ن جاز
ّ
م فإنّنا ɲعرّفɺا بمقارنْڈا بالطرʈقة التقليديّة وȋما ɸو متوف

ّ
لنا تقديم مȎسّط لɺذه الطرʈقة ࢭʏ التعل

م وفضاء تدرʉس  
ّ
حولɺا من معلومات مازالت بحاجة إڲʄ التدقيق. ۂʏ إذن لا تقوم عڴʄ وجود مدرّس ومتعل

 ɸالقسم والسّبورة وغ؈فɠ وناٮڈا الماديّةɢلّ مɢو المدرسة بɸ ʏفل عندما  واقڥ
ّ
ا، بل ۂʏ فضاء اف؅فاعۜܣّ يَــلِـجُـه الط

م ࢭʏ مزاجه أو الولوج إڲʄ دماغه. 
ّ

ارات معيّنة، وقد يلȎس لباسا معيّنا، والأɸمّ أنّه قد يتم التحك
ّ
  يلȎس نظ

موقع   ب؈ّن  سنة    Franceinfoوقد   ʄالأوڲ للمرّة  ستعمل 
ُ
ا "الميتافرس"  مصطݏݳ  "نيل    1992أنّ  طرف  من 

" ࢭʏ قصّة اݍݵيال العل׿ܣ "الساموري الاف؅فاعۜܣ". غ؈ف أنّ "فراɲسوا ثʋبو"  Neal StephensonسȘيفوɲسون" "

أنّ التفك؈ف ࢭSecond Life, un monde nouveau pour une vie meilleure ?»     ʏ»يب؈ّن ࢭʏ رسالة الماجست؈ف  

) "ʏالعالم الاف؅فاعۜܣ بدأ مع الفيلسوف "بيار لوࢭTHIBAUD, F.,2007, p.23لم بحياة ثانية بدأ  ) وأنّ اݍݰ

  (Ibid, p.25)مع الɢاتب ال؄فيطاɲي "ألدوس ɸيكسلاي" ࢭʏ روايته "أفضل العوالم".   1932سنة 

 ʏتجسّد عالم الميتافرس ࢭʈن. وʈالتعليم منذ بداية القرن اݍݰادي والعشر ʏقة ࢭʈذه الطرɸ وقد تمّ استعمال

مصمّمة ݍݨعل المستخدم؈ن قادرʈن عڴʄ العʋش  شɢل بʋئة متعدّدة الوسائط تقوم عڴʄ اݝݰاɠاة ع؄ف الوʈب، و 

 ,avatar( (Boulos, Hetherington, & Wheelerوالتفاعل ع؄ف تمثيلاٮڈم الذاتيّة أو ما ʇعرف بـ"الأفاتار". ( 

) الأفاتار بوصفه صورة رمزʈّة، يɴشِڈا الفرد وفقا  Tisseron,S., 2012, p.113وʉعرّف سارج تʋسرون ( (2007
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فٕڈا ذاته المثالية ممّا  لاختياراته الܨݵصيّ  ة، ممّا يجعلɺا الصورة الأمثل عن الذات ࢭʏ عالم موازٍ، فيحقّق 

  يجعله ʇ݀ݨب ٭ڈا وʉشعره بالرّضا فيعزّز ثقته بنفسه. 

م عن Ȋعد، وقد لاقت ɸذه الطرʈقة رواجا ࢭʏ اݍݨامعات
ّ
م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي منصّة للتعل

ّ
ل التعل

ّ
  .وʈمث

THIBAUD, F.,2007, p.77)  المتّحدة الولايات  مثل  المتقدّمة  الدّول  Ȋعض   ʏࢭ اعتمادɸا  بدأ  قد  أنّه  كما   (

م. وقد انطلقت التجرȋة مع والدين لطفل مصاب بالتوحّد، وجد 
ّ
الأمرʈكيّة لمساعدة أطفال التوحّد عڴʄ التعل

ممّ  Ȗستجيب لاحتياجاته  الثاɲي  العالم  وجِ 
ُ
لِوُل Ȗستعمل  ذي 

ّ
ال النظارات  برنامج  أنّ  تطوʈر   ʄإڲ والديه  دفع  ا 

ٱڈدف إڲʄ مساعدته عڴʄ التمرّن الذɸۚܣ، وقد لاحظا تحسّنا ملموسا لقدرات طفلɺم، ففكرا ࢭʏ إفادة المزʈد  

 .ʏذا ال؄فنامج العلاڊɸ ن مركز لتطبيقʈوɢمن أطفال التوحّد من خلال ت(Freething. (22 février, 2019). 

Using virtual really to help kids with autism/ Freething superhuman.) 

وقد Ȗسدّ ɸذه التجرȋة حاجة المرȋ؈ن والأولياء إڲʄ طرʈقة جديدة فاعلة ࢭȖ ʏعليم ɸذا الطفل الذي ʇعزف عن  

ذي ʇعاɲي منه. وʈمكن إجمال  
ّ
م، مɺما ɠان نوع الاضطراب ال

ّ
ۘܣ يجدɸا ࢭʏ التعل

ّ
الدّراسة ȊسȎب الصعوȋات ال

المنتظ الإيجاȌي  والاضطرابات  الأثر  م 
ّ
التعل اضطرابات  Ȗسبّّڈا  ۘܣ 

ّ
ال الصعوȋات  أغلب   ʄعڴ الطرʈقة  لɺذه  ر 

  النفسيّة المصاحبة ɠالآȖي: 

م:   - 
ّ
 اɲعدام الدّافعيّة والرّغبة ࡩʏ التعل

فل وطرʈقة ناجعة تقود إڲʄ المعرفة، 
ّ
قد تɢون ɸذه الطرʈقة بمثابة لعبة. وȖعدّ الألعاب أداة تحف؈ق ɸامّة للط

تȘيح معرفة اݍݰرɠات والمقارنات   ɸنيّة 
ّ

الذ المɺارة  ألعاب  أنّ  ...، كما   تكرارا لتجارب معيّنة، 
ّ
إلا ڈا لʋست  ّٰ "لأ

   )83-82، ص.1976الماديّة، وɸذا ɸو اݍݨانب ال؅فبوي لألعاب الأطفال." (برنار فوازو، 

 
ّ

଻ ي."(خلفȖالذا رʈق الطبّيڥʏ لȘܨݨيع التɢوّن 
ّ
عب ʇعت؄ف "الط

ّ
 سلمان: اݍݰوار وȋناء ܧݵصيّة  كما أنّ الل

  :ʄبعة الأوڲ
ّ
فل. مكتبة العبيɢان، الرʈّاض، الط

ّ
.) و"أداة علاجيّة نفسيّة للأطفال  76ص، ص187.  1998الط

الفاݍݳ،    ʏعڴ (الɺنداوي  نفسيّة."  باِضطرابات  المصاب؈ن  أو  ص.2003المشɢل؈ن  ɠونه  98،   ʄإڲ إضافة  ɸذا   (

ا  ʄإڲ م 
ّ
المتعل اِنȘباه  لـ"جذب  محمود،  فرصة  محمّد  (اݍݰيلة  التّعليميّة."  ص.2002لمادّة  ولتحف؈ق  319،   (

ذين ʇعانون من صعوȋات Ȗعليميّة يفقدون الرّغبة ࢭʏ الدّراسة.  
ّ
الدّافعيّة لديه، خاصّة وأنّ أغلب الأطفال ال

فل من الاِس؅فخاء واݍݵروج من حالة الاِنحباس والتثȎيط
ّ
عب ɸدفا آخر وɸو تمك؈ن الط

ّ
ۘܣ   وقد يحقّق الل

ّ
ال

فل فرصة فرʈدة ʇ1998عʋشɺا. وʈذكر ɠامل أحمد سɺ؈ف (
ّ
ما ي۷ُّܡ للط

ّ
عب إن

ّ
) عن عماد الدّين اِسماعيل "أنّ الل

باِختصار فرصة   إنّه   ،ʏوالنّواۂ والأوامر  والقواعد  والإحباط  والقيود  بالاِل؅قامات  المڴʏء  الواقع  للتحرّر من 

فل ɠي يتصرّف بحرʈّة دون التقيّد بقوان؈ن
ّ
) وɸو ما جعلنا نتوقف عند  83الواقع المادّي الاِجتماڤʏ." (ص  للط

اقة  
ّ
ۘܣ تبعث الط

ّ
ۘܣ Ȗعدّ "القوة ال

ّ
د قدرته عڴʄ تحف؈ق ɸذه الدافعيّة ال

ّ
م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي لنؤك

ّ
التعل

(الزّائر،   السّلوك،"   ʏࢭ زمة 
ّ
بلعبة تخفّي29، ص.2006اللا ما يɢون  أنّه ʇعتمد نظاما أشبه  ، ɸذه  )، خاصّة 

فل مجالا لا  
ّ
ۘܣ يجد فٕڈا الط

ّ
عب "الفرصة المثڴʄ ال

ّ
لاع عند أيّ طفل. وʉعدّ الل

ّ
ۘܣ تدغدغ حبّ الإط

ّ
عبة ال

ّ
الل

شاط يكȘسب مɺارات حركيّة، فتصبح  
ّ
ɴال فل من خلال 

ّ
الط أنّ  النموّ ذاٮڈا، ذلك  ʇعوّض لتحقيق أɸداف 
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ّ
الط شعور  زʈادة  إنّ  (ثمّ)  تحديدا،  وأك؆ف  ة 

ّ
دق أك؆ف  إضافة  حركته  ɸو  لعبة،   ʏࢭ ينݬݳ  عندما  بالكفاءة  فل 

  ) 83، ص. 1998أساسيّة لنموّ ܧݵصʋته." (ɠامل أحمد، 

ت الانȘباه واضطراب ال؅فك؈ق: - 
ّ
ȘشȖ 

قلق عالية   ɲسبة  من  ʇعانون  ذين 
ّ
ال الأطفال   ʄإڲ سبة 

ّ
ɴبال خاصّة  جمّة  فوائد  رʈقة ذات 

ّ
الط ɸذه  تɢون  قد 

رʈقة فرصة للتحرّر من العالم المادي  تمنعɺم من البقاء ف؅فة ɠافية لإتمام أيّ  
ّ
ɲشاط. كما قد تɢون ɸذه الط

  ʏعانون من قصور ࢭʇ عليميّاȖ ؈نȋباه ذلك أنّ أغلب الأطفال المضطرȘتحس؈ن وظيفة الان ʏالتاڲȋاءاته، وɺل୒و

.) أنّ ɸذا القصور سȎبه  ADRIEN Jean-Louis, 1996, P.13حسب (  Brunerوظيفة الانȘباه. وقد ب؈ّن برʈ؇ف  

الاِش؅فاك ࢭʏ عمل مع    L’attention conjointeساسا قصور وظيفة "الاِنȘباه المش؅فك"  أ المسؤول عن قدرة 

فل عڴʄ فɺم التخاطب  
ّ
آخرʈن وجلب الاɸِتمام وترك؈ق الاِنȘباه. وʈبدو نموّ ɸذه الوظيفة من خلال قدرة الط

ال ɸذا  وɢʈون  بصره  الآخر  يوجّه  حيث  البصر  وتوجيه  واِستعماله  متفاوتة  البصري  بدرجات  قاصرا  نّوع 

 حسب نوع الاضطراب ودرجة حدّته.

م 
ّ
ڈا تنوء الطفل عن نمط التعل ّٰ أ م، ذلك 

ّ
التعل ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي المتعة أثناء  م 

ّ
ر طرʈقة التعل

ّ
وتوف

م. حيث ينمو الإحساس بالمتعة بطرʈقة مباشرة ودو 
ّ
ن  التقليدي المقلق، ممّا قد يجعلɺا حافزا أساسيّا للتعل

  ʄعڴ فل 
ّ
الط قدرة  المرʈح  الإحساس  ɸذا  وʈدعّم  عب. 

ّ
الل بصدد  أنّه  الطفل  إحساس  خلال  من  وذلك  Ȗعب 

الموسيقى،   اݍݨوّال،  الɺاتف  تحديدا   ʏوۂ تلɺيه  قد  ۘܣ 
ّ
ال المث؈فات  ɠلّ  ترك   ʄإڲ سيضطرّ  أنّه  خاصّة  ال؅فك؈ق 

م. وتزداد قدر 
ّ
م ࢭʏ الأصوات اݍݵارجيّة وغ؈فɸا فيضطرّ إڲʄ ال؅فك؈ق ࢭʏ التعل

ّ
فل عڴʄ ال؅فك؈ق بما أنّه سʋتعل

ّ
ة الط

  عالم يقدّم صورة الأشياء بالتوازي مع ذكر أسما٬ڈا. 

م عند القراءة   - 
ّ
ۘܣ يجدɸا المتعل

ّ
م العادي ȊسȎب الصعوȋات ال

ّ
باع ɲسق التعل

ّ
عدم القدرة عڴʄ ات

  والكتابة خاصّة: 

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي، ʇشرّع ݝ
ّ
ۘܣ تخفي وراءɸا  إنّ عدم وضوح إجرائيّة التعل

ّ
ݨموعة من الȘساؤلات ال

القراءة   م، وتحديدا اضطراب 
ّ
التعل ʇعانون من اضطرابات  ذين 

ّ
ال الأطفال  ٭ڈا من  بأس  حلولا ݝݨموعة لا 

  :واضطراب الكتابة واضطراب الإملاء، والȘساؤل ɸو

التعليم عڴʄ المشاɸدة وا الكتابة والقراءة، وسيعتمد  التعليم عن  ࢭɸ ʏذا  فظي؟  ɸل سɴستغۚܣ 
ّ
الل لتواصل 

ذي قد ينصف الأطفال  
ّ
م؈ن؟ ɸل سنكتفي بالتقييم الشفاۂʏ ال

ّ
ن من تقييم مكȘسبات المتعل

ّ
وكيف سɴتمك

م القراءة والكتابة؟
ّ
ذين أعاقɺم Ȗعل

ّ
 ال

اكرة:   - 
ّ

 اضطرابات الذ

الذاكرة Ȗܦݨّل  قد تتحسّن وظيفة الذاكرة، من خلال توف؈ف العديد من المث؈فات اݍݰسيّة اݝݵتلفة ذلك أنّ  

م، وتواجد الانفعالات  
ّ
ما Ȗسمعه الأذن وما تراه الع؈ن وأيضا الانفعالات والأحاسʋس المصاحبة لتجرȋة التعل

ر
ّ

  .من شأنه أن يحسّن Ȋشɢل مݏݰوظ القدرة عڴʄ التذك
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م باستقلاليّة:  - 
ّ
 عدم القدرة عڴʄ التعل

م
ّ
فل ࢭʏ التعل

ّ
م ما Ȋعد تقليدي، ذلك أنّه لن يحتاج  من خلال استعمال طرʈق قد تتطور استقلاليّة الط

ّ
ة التعل

ɠوب   د 
ّ

وʈؤك الواجبات.  إنجاز   ʄعڴ ʇساعده  من  أو  المواد  يلقّنه  مدرّس   ʄإڲCOBB (2007)    تارا حسب 

"   (Tara L. Jeffs,…, p.259)جاف مقالɺا   ʏࢭVirtuel Reality and Special Needs  استعمال يمكن  أنّه   "

م ال
ّ
فل المتوحّد ɠأدوات لدعم مɺارات التواصل وȋالتّاڲʏ اكسابه استقلاليّة. البʋئات الاف؅فاضيّة ࢭȖ ʏعل

ّ
 ط

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي ࢭɸ ʏذا الرّسم   
ّ
وʈمكن تݏݵيص وضعيّة الأطفال ذوي الاضطرابات ࢭʏ إطار التعل

 البياɲي:  

 

ل عدد 
ّ
م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي : وضعيّة الأطفال ذوي 15التمث

ّ
  الاضطرابات ࢭʏ إطار التعل

فل المضطرب Ȗعليميّا: -4
ّ
م ࡩʏ العالم ما Ȋعد تقليدي للط

ّ
 حدود طرʈقة التعل

ذي أو عدم القدرة عڴʄ التّأقلم  
ّ
م عدم القدرة عڴʄ التّواصل ال

ّ
ذي ʇعاɲي من اضطرابات التعل

ّ
فل ال

ّ
يبدي الط

ɸذه   ولɢلّ   .ʏأنّه الاِجتماڤ غ؈ف  لدٱڈم،  م 
ّ
التّعل ɲسق   ʏوࢭ م 

ّ
التّعل  ʄعڴ الأطفال  قدرة   ʏࢭ أثر  الاِضطرابات 

م  
ّ
رت الطرق المناسبة. وɸو ما جعلنا نبحث ࢭʏ مدى ملاءمة طرʈقة التعل

ّ
م رغم ذلك إذا توف

ّ
بمقدورɸم التّعل

فل المضطرب Ȗعليميّا. 
ّ
  ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي للط

 
ّ
التوق الإطار  ɸذا   ʏࢭ بنا  فاروق  وʈجدر  د 

ّ
يؤك حيث  م 

ّ
التعل واضطرابات  ɠاء 

ّ
الذ ب؈ن  العلاقة  حدود  عند  ف 

الرّوسان أنّ التّجرȋة العمليّة تثȎت أنّ أغلب الأطفال المضطرȋ؈ن Ȗعليميّا يتمتعون بɴسب ذɠاء عاديّة وأحيانا  

فون ࢭʏ التّحصيل الدّرا؟ۜܣ. (ال
ّ
ڈم يتع؆ ّٰ ɸۚܣ، ورغم ذلك فإ

ّ
رّوسان فاروق،  عاليّة ما عدا حالات القصور الذ

) عدم قدرة  MUCCHIELLI-BOURCIER Arlette, 2004, P.171) وتفسّر ميكياڲʏ بورسۛܣ (148، ص.1998

  ʄليّا عڴɠ فل
ّ
 إذا سيطر الط

ّ
فل عڴʄ توظيف ذɠائه بأنّ ذɠاءه لا ʇستطيع التطوّر، ولا التحقّق، إلا

ّ
ɸذا الط

 
ّ
ɠاء اِف؅فاضيّا، غ؈ف فعّال، وʈظلّ عقيما،   مستوى التوجّه المɢاɲي والزّماɲي ࢭʏ عالمه المعʋش، و୒لا

ّ
يبقى ɸذا الذ

مستوى    ʄليّا عڴɠ بالسيطرة  تقليدي للطفل  Ȋعد  ما  العالم   ʏࢭ م 
ّ
التعل أعزل. فɺل Ȗسمح طرʈقة  وɠأنّه ذɠاء 

  التوجّه المɢاɲي والزّماɲي ࢭʏ عالم اف؅فاعۜܣّ وɸو غ؈ف القادر عڴʄ السيطرة عڴɸ ʄذا التوجه ࢭʏ عالمه المعʋش؟
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فك الأطفال المضطرȋ؈ن Ȗعليميّا أيضا ࢭʏ اضطراب علاقاٮڈم مع اݝݰيط فتجدɸم متعب؈ن من اݍݰرمان  ʇش؅ 

׿ܣ أو ناتجا عنه، وࢭʏ اݍݰالت؈ن نلاحظ عند الأطفال  
ّ
العاطفي، سواء ɠان ɸذا اݍݰرمان سȎبا لاضطرابه التعل

بالاِ  الاِحتفاظ  لصعوȋة  متواترا  وجودا  العاطفي،  اݍݰرمان  من  عانوا  ذين 
ّ
النّقدي،  ال اݍݰسّ  ونقص  نȘباه، 

 & TARDY-GANRY( ونقص معۚܢ الوقاǿع الموضوعيّة، وعدم قدرة عڴʄ التّجرʈد التّام أو التّفك؈ف المنطقي.

DURANDEAU, 2006, p.86  اɺɺد التام لنواجʈالتجر ʄؤلاء الأطفال عڴɸ توقف أساسا عند عدم قدرةɴوس (

Ȋ العالم ما ʏم ࢭ
ّ
عد تقليدي لنȘساءل عن قدرة ɸؤلاء الأطفال عڴʄ تقبّل المستوى  بتقنية الميتافرس أو التعل

"نقص معۚܢ  ذين ʇعانون من 
ّ
ال نوا من ذلك وɸم 

ّ
التقنية؟ فإذا تمك ذي تفرضه ɸذه 

ّ
ال التجرʈد  العاڲʏ من 

ديراندو    & تاردي  قول  حدّ   ʄعڴ الموضوعيّة"  ɸل  TARDY-GANRY & DURANDEAU  )2006الوقاǿع   ،(

ع إڲʄ واقعɺم المعʋش ذلك أنّ ɸذه المراوحة ب؈ن واقع خياڲʏ اف؅فاعۜܣ وواقع حقيقي  سيɢون بمقدورɸم الرّجو 

ل اݍݵيال وتقمّص أدوار مختلفة Ȋعضɺا  
ّ
ل الواقع وقدرة أعڴʄ عڴʄ تمث

ّ
معاش Ȗستدڤʏ قدرة عالية عڴʄ تمث

أخطار  تتجاوز  جديدة  أخطار  أمام  أنفسنا  نجد  ألن  خياليّة؟  اف؅فاضيّة  وȌعضɺا  واقعيّة  البقاء    حقيقيّة 

فل وɸو  
ّ
ݳ إذا ȖسبȎّت الشاشات وألعاب الفيديو الۘܣ يلعّڈا الط ر أمام الشاشات؟ بمعۚܢ أوܷ

ّ
المفرط والمبك

أخطار   نأمن  أن  لنا  فكيف  بالتوحّد،  شبٕڈة  بحالات  الأطفال  Ȋعض  إصابة   ʏࢭ اݍݰقيقي،  واقعه  ʇعاʇش 

ʏ ࢭʏ عالم خياڲʏّ؟
ّ

  التعاʇش الاف؅فاعۜܣ والاɲغماس الكڴ

فل بحاجة من أجل نموّه الذاȖي ومن أجل تمكينه من لعب دوره ࢭʏ  وʉش؈ف الدّ  
ّ
كتور فاخر عاقل إڲʄ أنّ "الط

) وتدفعنا ɸذه اݍݰاجة إڲʄ  18، ص.  1998مجتمعه اݍݰديث إڲʄ إتقان وسائل التّواصل مع سواه" (عاقل،  

وسيلة تقليدي  Ȋعد  ما  العالم   ʏࢭ م 
ّ
التعل طرʈقة  ɲعت؄ف  أن  يمكننا  ɸل   :ʏالتاڲ التواصل    الȘساؤل  تحقق 

  الاف؅فاعۜܣ؟ 

فإذا اعت؄فنا ɸذه الطرʈقة وسيلة تواصل، فإنّنا قد ɲعت؄فɸا وسيلة جيّدة باعتبار ما لɺا من مزايا تكمن أساسا   

ذين ʇعانون من اݍݶݨل 
ّ
ࢭʏ أنّ ɸذا التواصل اف؅فاعۜܣّ بمعۚܢ أنّه قد ʇسɺّل عمليّة تواصل Ȋعض الأطفال ال

ذين يجدون صعوȋة ࢭʏ رȋط علاق
ّ
م الاِجتماڤʏ عڴʄ وال

ّ
ات اجتماعيّة، لكن إذا اِنطلقنا من تأكيد نظرʈة التّعل

أɸمية التّفاعل الديناميɢي ب؈ن الطفل والوالدين والأقران والمعلم؈ن واݝݰيط؈ن بالطفل ࢭʏ اِكȘسابه المعارف  

فل عڴʄ العʋش داخل اݝ
ّ
م ɸدفه أساسا إقدار الط

ّ
مة أنّ التّعل

ّ
ݨموعة، فإنّنا  والمɺارات والعادات ومن مسل

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي عڴʄ تأم؈ن ɸذا التفاعل وتحقيق الأɸداف المرجوّة منه،  
ّ
سنȘساءل عن قدرة التعل

فل المضطرب Ȗعليميّا، أم أنّ اݍݰياة الاجتماعيّة مستقبلا  
ّ
وعڴʄ قدرته عڴʄ تنمية القدرات الاِجتماعيّة للط

فل داخل 
ّ
جدران غرفته وʈوɸمه بأنّ التواصل اف؅فاضيّا ɸو نوع من  سȘنحصر ࢭʏ عالم اف؅فاعۜܣّ ʇܦݨن الط

ه الأفضل؟ 
ّ
  أنواع التعاʇش الاجتماڤʏ بل لعل

  اݍݵاتمة:
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فإنّ  م، 
ّ
التّعل القرن وشرطا أساسيا لتجاوز صعوȋات  إڲɸ ʄذا  الدخول  العلوم اݍݰديثة مفتاح  اِعت؄ُفت  ل؃ن 

فبوʈّة، ومس
ّ
توى حرص السّاɸرʈن عڴʄ ال؄فامج التّعليميّة  تحقيق ɸذا الɺدف يبقى رɸ؈ن تطوّر السياسات ال؅

من مسؤول؈ن و୒دارʈ؈ن وأطر إشراف ومرȋ؈ن، حۘܢ ʇعملوا جميعا عڴʄ تطوʈر الممارسات البيداغوجية وتجوʈد  

  طرقɺا وأساليّڈا المعتمدة ࢭʏ التɢّوʈن والتدرʉس. 

ࢭʏ مختلف بلدان العالم لݏݰدّ    والدراسات الميدانية  وقد ظɺرت ࢭʏ العقود الأخ؈فة العديد من البحوث المعمّقة 

م. وȋرزت عدة 
ّ
ذين ʇعانون من صعوȋات التّعل

ّ
من ظاɸرة الفشل المدر؟ۜܣ، والتقليص من ɲسب الأطفال ال

  مقارȋات بيداغوجية نذكر مٔڈا:

  سةɲة الفصول المتجاȋتجر  

  ة الكفايات الأساسيةȋس وفق مقارʉالتدر  

  بيداغوجيا الدعم  

  بيداغوجيا الإتقان  

  الفارقيّة. البيداغوجيا  

  غ؈ف أنّ ɸذه المنظومات التّعليميّة فشلت إڲʄ حدّ الآن ࢭʏ تحقيق ɸدف؈ن أساسي؈ن عڴʄ الأقل ɸما: 

  كسب رɸان تحدّي الصّعوȋات، -

 اݍݰد من ظاɸرة الفشل المدر؟ۜܣ. -

  ʏو  ممّا يجعلنا ࢭɸم. و
ّ
ذين فشلوا ࢭʏ تحدّي اضطرابات التّعل

ّ
حاجة ماسّة إڲʄ إيجاد حلول عمليّة للأطفال ال

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي لنȘب؈ّن قدرٮڈا عڴʄ أن تɢون بيداغوجيا تأخذ Ȋع؈ن 
ّ
ما جعلنا نبحث ࢭʏ طرʈقة التعل

فل المضطر 
ّ
ڈا تقدّم للط ّٰ م ملائمة تراڤʏ  الاِعتبار خصائص التلميذ النّفسيّة، باعتبار أ

ّ
ب Ȗعليميّا فرص Ȗعل

م ࢭʏ العالم ما Ȋعد تقليدي  
ّ
م والإحساس بالمتعة ࢭʏ نفس الوقت، بل قد ʇعدّ التعل

ّ
خصائصه وȖسمح له بالتّعل

ن من اسȘباق وقوع  
ّ

ܣ نظرة اسȘشرافيّة إزاءه حۘܢ نتمك ّۚ الأʇسر والأك؆ف إنتاجيّة، شرط الوڤʏ بمخاطره وتب

فل ࢭʏ اݝݵاطر وɲعمل 
ّ
 عڴʄ وقايته مٔڈا. الط
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ABSTRACT: 

The stage of adolescence is reflected in the social environment, and for this we note that most of the chapter 

raises interest and control, and the emergence of behaviour and alienation from adolescents as a result of 

this stage in school as a result. School issues, where the teen appears confused because of the pacific 

surroundings that occur, teens with anxiety or reckless behaviour and project and project and project and 

problems for school problems. And the most important treatments. On the part of parents, teacher and 

social circles. 
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ــص
ّ

 :المــلــخ

تنعكس مرحلة المراɸقة ࢭʏ الوسط الاجتماڤʏ والمدر؟ۜܣ ولɺذا نلاحظ أنّ معظم الآباء يرفعون من الاɸتمام والرقابة، وظɺور  

المراɸق ʇشعر  تصرفات ونفور من المراɸق؈ن نȘيجة ɸذه المرحلة ࢭʏ الأطوار الدراسية نȘيجة الواجبات المدرسية، حيث أن  

بالارتباك ȊسȎب التغ؈ّفات الشاملة الۘܣ تحصل له، فالمراɸق؈ن الذين ʇعانون من القلق أو السلوك المْڈور والعدواɲي وغ؈فɸا  

من المشكلات يɢونون أك؆ف عرضة للمشكلات المدرسية، ࢭɸ ʏذا البحث: ɲعاݍݮ Ȋعض مشكلات المراɸقة النفسية والسلوكية  

  الآباء ومن المعلم ومن الوســط الاجتماعــي.  وأبرز علاجاٮڈا. من طرف

 :الكـلـمـات المفتاحيّة

  المشكـلات، المراɸـقة، المراɸــق، العــلاج، الوسـط التّعليمـي.
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  قدّمة:الم

اݍݨس׿ܣ والعقڴʏ، والاجتماڤʏ، والنفؠۜܣ، فࢼܣ       النܸݮ  الإɲسان من  فٕڈا  يق؅فب  الۘܣ  الف؅فة  المراɸقة  Ȗعت؄ف 

بالɴسبة   مفاجئة  Ȗغ؈فات  تظɺر  المرحلة  ɸذه  خلال   ʏࢭ أيضا،  بدايته   ʏوࢭ الرشد  سن  قبيل  تحدث   مرحلة 

ܣ أو ࢭʏ الوسط الاجتماڤʏ أين ʇعʋش،  سواء ࢭʏ الوسط المدر؟ۜ للمراɸق، ࢭʏ تصرفاته، وࢭʏ أفɢاره وࢭʏ معاملاته،

ɸنا بالɴسبة ل؅فبʋته لابد أن Ȗغ؈ف طرائقɺا من طرف المعلم  والآباء وɠل من ʇساɸم ࢭʏ ترʋȋته، ومع مرور الزمن  

 ʏإبراز العديد من المشكلات النفسية والسلوكية، ࢭ ʄقة  أدت إڲɸور الأبحاث والدّراسات حول مرحلة المراɺوظ

  ࢭɸ ʏذا البحث البعض مٔڈا. ɸذه المرحلة نȘناول 

  إشɢالية البحث: 

عالـج؟   
ُ
Ȗ ـق النفسية والسلوكية؟ وكيفɸع؅فض المراȖ ما أبرز المشكلات الۘܣ  

  الأسئلة الفرعية:

  ماذا ɲعۚܣ بف؅فة المراɸقة؟  -

  ماذا ɲعۚܣ بالمراɸق؟  -

    كيف يواجه الآباء مشكلات المراɸقة النفسية والسلوكية عند أبناءɸم؟  -

  Ȗعرʈف المراɸـقة : . 1

ڈا مرحلة التحولات السرʉعة والتغ؈ّفات المفاجئة خصوصا عڴʄ صعيدي التفك؈ف       ّٰ تتصف مرحلة المراɸقة "بأ

النܸݮ    ʏࢭ والإتɢالية  الطفولة،  من  الفرد  ܧݵصية  نقل   ʏࢭ اݍݰاسمة  المرحلة  ڈا  ّٰ إ الاجتماعية  والعلاقات 

  ) 9، صفحة 2016(رزق، " .ʄ مواجɺته وتحمّل مسؤولياتهوالاعتماد عڴʄ الذات ليخرج إڲʄ اݝݨتمع قادر عڴ

النܸݮ،      نحو  تدرج  أي  راɸق،  الفعل:  مشتقة من   ʏوۂ والتطوّر  النّمو  ٭ڈا  يراد"  المعۚܢ  من حيث  والمراɸقة 

  ʄالاعتماد عڴ إڲʄ مرحلة  الكبار   ʄالمعتمدة عڴ الطفولة  طبيعيا، من مرحلة  انتقالا  الفرد  انتقال  به  وʈقصد 

التغ؈ّفات البيولوجية، والنفسية وا الفرد."  الذات وذلك من خلال جملة من  لاجتماعية الۘܣ تطرأ عڴʄ حياة 

نȘيجة    )9، صفحة  2016(رزق،   ࢭʏ معاملات وتصرفات الطفل  فٕڈا منعرج  الۘܣ يحدث  الف؅فة   ʏقة ۂɸفالمرا

  إحساسه بالك؄ف والتوɠل عڴʄ نفسه. 

فسية :2
ّ
  . Ȗعرʈف الܶݰة الن

ة تختلف باختلاف الأطر النظرʈة لمن وضع تلك التعارʈف وطوّرɸا  ظɺرت Ȗعارʈف متعددة للܶݰة النفسي      

  ) 29، صفحة 2017(دوʈدار،   ومٔڈا التعرʈف الذي طوّره العاملون ࢭʏ مجال الطب النفؠۜܣ والعقڴʏ قائلا:

 ".ʏخلو الفرد من أعراض المرض النفؠۜܣ والعقڴ ʏدار، " إنّ الܶݰة النفسية ۂʈ30، صفحة 2017(دو (  
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أما التعرʈف الذي وضعته المنظمة العالمية للܶݰة النّفسية ɸو أنّ: الܶݰة النّفسية Ȗعۚܣ حالة من الاكتمال  

  .ʏدار، اݍݨس׿ܣ والنّفؠۜܣ والاجتماڤʈ30، صفحة  2017(دو(  

الܶݰة النفسية ۂʏ تلك اݍݰالة النفسية الۘܣ تȘسم بالاتزان الانفعاڲʏ،   :وɸناك Ȗعرʈف آخر شامل وɸو أن

وشاعرا بالسعادة، والرضا والقدرة عڴʄ تحقيق ذاته وسموه، ووضع مستوى من الطموح يتفق مع إمɢاناته  

  ) 30، صفحة 2017(دوʈدار، ة والمدركة ذاتيا. وقدراته اݍݰقيقي

ɠل       الذي يخلو من  الفرد الذي يتمتع بܶݰة نفسية جيدة وسليمة ɸو  أنّ  التعارʈف   ɲسȘشف من ɸذه 

ࢭʏ  الاضطرابات غ؈ف السوʈة الۘܣ تصدر منه، ࢭʏ حالة الانفعال أو غ؈فه، وʈمتلك ثقة كب؈فة ࢭʏ نفسه خا صة 

تجسيد أحلامه وآماله ࢭʏ اݍݰياة، كما أنه يمتلك القوّة ࢭʏ المواجɺة، خاصة  صعوȋات اݍݰياة بمختلف أنواعɺا  

أنه    ʄشري عڴȎال الفرد   ʄإڲ النفس لا ينظرون  لɺا، دون أن تنال منه نفسيا، فدائما علماء  التّصدي  وكيفية 

العاɸات والأمر  ࢭʏ خلو جسمه من  تتمثل  أي  المرض   ܵݰة جسمية فقط،  الظاɸرة مثل  الظاɸرة وغ؈ف  اض 

  المزمن، بل ينظرون إليه من ناحية ܵݰته النّفسية أيضا.

فـسيّـة :3
ّ
  . المشكلات الن

يخلط Ȋعض الآباء ب؈ن المشɢلة النّفسية والمرض النّفؠۜܣ، فعندما تظɺر عڴʄ طفله بوادر مشɢلة نفسية       

أنّ   وࢭʏ اݍݰقيقة  بأنّه مرʈض نفسيا،  إڲʄ وصف طفله  به اݍݰال  ݮ وȖشتد ح؈فته، وɴʈتࢼܣ  ي؇قܿ ɠالكذب مثلا، 

ة سرعان ما تزول، إذا ما ال؅قمنا بمبادئ  ɸناك فروقا ب؈ن المشɢلة  والمرض النفؠۜܣ، من أɸمɺا أنّ المشɢلة عارض

، فالمشɢلة النّفسية  )8، صفحة 1993(بدوي،  العلاج ال؅فبوي والديۚܣ والاجتماڤʏ والنّفؠۜܣ بطرʈقة ܵݰيحة.

لينا نحن الآباء  قد تɢون سȎبا ࢭʏ ظɺور المشɢلة السلوكية، وɸذا ما نجده عند المراɸق؈ن وعند   الشباب، لɺذا ع

  أن ٰڈتم ٭ڈما للاثن؈ن .

  . أنـواع المشكلات السّلوكية عند المراɸق؈ن : 4

  : الكذب 1.4.

  : يتمثل ࢭʏ الصوّر الآتية 

قد يݏݨأ الطفل الكب؈ف أو المراɸق إڲʄ اختلاف Ȋعض الأɠاذيب ݍݰماية نفسه من  كذب الدفاع عن النفس:     -

مسؤوليته عن حدوث أمرɸا، وɸنا يɴبڧʏ أن يرد الآباء عڴɸ ʄذه اݍݰالات الفردية  أجل فعل شۛܡ مع؈ّن، أو إنɢار  

  ) 186، صفحة 2011(اݍݰوامدة،   للكذب بالتحدث مع صغارɸم حول أɸمية الصدق والأمانة والثقة.

-  :ʏعض المواقف، مثل    الكذب الاجتماڤȊ ʏون مقبولا ࢭɢق؈ن" أنّ الكذب من الممكن أن يɸشف المراȘقد يك

ڈم لا يرʈدون أن يجرحوا شعورɸم، وقد   ّٰ عدم الإفصاح للزملاء عن الأسباب اݍݰقيقة لقطع العلاقة بئڈم لأ
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بأٰڈم مستقلون ع  أنفسɺم  أو لإشعار  اݍݵاصة،  أمورɸم  ݍݰماية  الكذب   ʄإڲ المراɸق؈ن  ن والدٱڈم  يݏݨأ Ȋعض 

  ) 186، صفحة 2011(اݍݰوامدة، (مثل كتمان أمر ɸرو٭ڈم من المدرسة مع أصدقا٬ڈم ࢭʏ أوقات الدّراسة".  

فقد يكذب الطفل" لإسقاط اللوم عڴʄ ܧݵص ما يكرɸه، أو ʇغار منه، وɸو من أك؆ف  الكذب الانتقامي:    -

لنفسية، وعڴʄ كيان اݝݨتمع ومثله وقيمه، ومبادئه ذلك لأنّ الكذب الناتج  أنواع الكذب خطرا عڴʄ الܶݰة ا

عن الكراɸية واݍݰقد، ɸو كذب مع سبق الإصرار، وʈحتاج من الطفل إڲʄ تفك؈ف وتدب؈ف مسبق بقصد إݍݰاقه  

، 2011(اݍݰوامدة،  "  .الضرر والأذى بمن يكرɸه، وɢʈون ɸذا السلوك عادة مܶݰوȋا بالتوتر النّفؠۜܣ والألم

  ) 186صفحة 

فالكذب قد يظɺر عند الطفل ثم يتطوّر مع مرور الزمن، ففي البداية يɢون عنده كمشɢلة سلوكية، لكن        

  ʄلة نفسية، فعڴɢس مشʋقة، فإنه يصبح  مرضا نفسيا ولɸذا الوضع لسن؈ن مرورا بف؅فة المراɸ ʏإذا استمر ࢭ

ࢭʏ كلامɺم من ناحية الصدق والكذب ودائما يذم الوالد الكذب ࢭʏ ترȋية طفله  الأولياء مراقبة أ بنا٬ڈم حۘܢ 

وȖعديل سلوكه مذكرا بأن الأصل ࢭʏ الإɲسان ɸو الصدق، وما الكذب  إلا سلوك  اكȘسبه  ࢭʏ اݝݨتمع عندما   

ره الآباء بالأحاديث الشرʈفة، والآيات الكر 
ّ

ʈمة الۘܣ تحث عڴʄ الصدق يخالط أو ʇسمع لغ؈ف الأسوʈاء، حيث يذك

م، فعڴɠ ʄل والد أن يدرك بأنّ الكذب إذا عشش عند الطفل   وتذم الكذب،
ّ
خاصة ࢭʏ المراحل الأوڲʄ ࢭʏ التعل

  لمدة طوʈلة من الزمن تقدر بالسن؈ن، فإنّ نتاج ɸذا ɸو الوقوع ࢭʏ اݍݨرʈمة الۘܣ ʇعاقب علٕڈا القانون.

Ȋ ʏعض المواقف فذلك سيعطيه دافعا إڲʄ أن يɢون صادقا دائما  وʈمكن للوالد إثابة الطفل عڴʄ صدقه ࢭ      

له. وتقديرنا  واح؅فامنا  كلامه،   ʏࢭ بثقتنا  رȋيع،    و୒شعاره  و  صفحة  2008(عامر  ودعمه    )186،  وȖܨݨيعه 

  ʏسان سيفܸݳ ࢭɲما كذب الإɺالٔڈاية، وتوضيح نتائج الكذب، م ʏتج عٔڈما ࢭɴبقصص الصدق  والوفاء وما ي

  ʄالب؃ف من طرف إخوته، وكذ٭ڈم عڴ ʏذلك، مثل رمي النۗܣ يوسف عليه السلام ࢭ ʄالٔڈاية، وضرب له أمثلة عڴ

وكذلك أɸم قوة Ȗܨݨع الطفل عڴʄ اجتناب الكذب ɸو  أبٕڈم بأنه أɠله الذئب، لكن ࢭʏ الٔڈاية اكȘشف أمرɸم. 

مصاحبة القدوة اݍݰسنة خاصة مع أبيه فɺذا الأخ؈ف لابد عليه ألا يكذب أمام أطفاله، و୒لا يقع ࢭʏ تناقض،  

  فالآباء والأمɺات ɸم القدوة الأوڲʄ بالɴسبة للطفل والمراɸق. 

ا السȎب اݍݰقيقي الذي يدفعه إڲʄ الكذب...فإذا وقد لا ɲستطيع معاݍݨة الكذب لدى المراɸق إلا إذا عرفن    

العقوȋة وأعطيناه قدرا جيدا من الشعور بالأمان  مع إقناعه   العقوȋة خفضنا  ɠان السȎب ɸو اݍݵوف من 

بخطورة التمادي ࢭʏ ارتɢاب الأخطاء، و୒ذا ɠان الدافع إڲʄ الكذب ɸو الانتقام من الآخرʈن، التّقليل من شأٰڈم،  

بأɸمية الإ  رناه 
ّ

أحد أفراد  ذك د 
ّ
يقل أنّ المراɸق يكذب لأنّه  تب؈ّن لنا  المتبادل...و୒ذا  نصاف والȘܨݨيع والاح؅فام 

أسرته الكبار وقفنا وقفة صادقة  مع أنفسنا، وعملنا عڴʄ تحمل مسؤولياتنا ࢭʏ استقامة ألسنȘنا ....و୒ذا ɠان  

عڴ عملنا  واݍݰرمان،  بالنقص  شعوره   ʏࢭ يكمن  للكذب  المراɸقة  اندفاع  بالنفس  سȎب  الثقة  قيمة  Ȗعزʈز   ʄ

وɸكذا. أسرته،  ولدى  لديه  والتفوّق  القوة  نقاط  المراɸق،  دلالة   ʄعڴ وعملنا  بالواقع،  (النجار،    والاع؅فاف 

  ) 68، صفحة 2021
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محارȋْڈا         ʏࢭ صعبة  مɺمة  الأولياء   ʄعڴ المراɸق،  أصʋبت  إذا  سɺلة  لʋست  الكذب  بɢل  فمشɢلة  ومجا٭ڈْڈا 

الطرق الممكنة، شرط أن نȎتعد عن مقابلة المراɸق؈ن بالعنف فɺذا الأخ؈ف قد يخلط ɠل اݍݰسابات ࢭʏ مجا٭ڈة  

الكذب، فإذا لاحظنا أنّ كذب المراɸق اكȘسب من أصدقاء السوء، ɸنا الوالد يحاول قطع علاقة ابنه المراɸق  

صاݍݰ؈ن. ولɢي ʇڥʏ الأولياء بخطورة الكذب عڴʄ أبنا٬ڈم،  ٭ڈؤلاء بطرʈقة تقنعه، وتوجٕڈه إڲʄ مخالطة أصدقاء  

وأنّ   النفاق،  نȘيجة  ݍݰصول  سȎب  ɸو  فالكذب  المنافق؈ن،  صفات  من  بأنّه  يتذكروا  أن  دائما  علٕڈم  لابد 

  المنافق؈ن ࢭʏ الدرك الأسفل من النار يوم القيامة. 

  السّرقـة :2.4

ڈا تݏݰق الضرر    ۂʏ" الاستحواذ عڴʄ ما يملكه الآخرون بطرʈقة غ؈ف      ّٰ أو بدون  وجه حق، نظرا لأ سليمة، 

اݝݨتمع   كذلك  علٕڈا،  ʇعاقب  القانون  فإنّ  واݍݨماعات،  الأܧݵاص  من  غ؈فه  أملاك  تمس  ڈا  ّٰ لأ باݝݨتمع، 

(أيمان،    والأديان السماوʈّة ، ولما ɠان فعل السرقة يݏݰق الضرر بالطفل والأسرة، واݝݨتمع معا ح؈ن حدوثه.

  ) 18، صفحة 2018

  * كيفية تجنب سلوك السّرقة عند المراɸق: 

عڴʄ الأم مثلا أن Ȗعلم طفلɺا من خلال أٰڈا القدوة والنّموذج الذي أملاه سلوك الأمانة، فلا تق؅فب من محطة    -

أنّ ɸذا السلوك طبيعيا    والده الۘܣ يضع ٭ڈا نقوده، إلا Ȋعد اسȘئذان والده أمامه حۘܢ يتعود الطفل المراɸق

وʈجب عليه تقليده، فالأم بل الوالدين ɸما القدوة الأساسيّة والأوڲʄ ࢭʏ حياة الطفل، الذي يتعلم مٔڈا ɠل ما  

  )18، صفحة 2018(أيمان، ɸو سلۗܣ وɠل ما ɸو إيجاȌي أيضا. 

يمْڈٔڈا بإتقان، وȖغرس فيه ɸذه الصفة الذميمة منذ الصغر  فالمراɸق إذا وجد ࢭʏ أسرته من ʇسرق، فإنه     

فالسرقة يدمن علٕڈا الإɲسان مثلما يحدث الإدمان ࢭʏ الآفات الاجتماعية الأخرى (Ȗعاطي اݝݵدرات، شرب  

الكحول الاعتداء عڴʄ الآخر....وغ؈فɸا)، فأحسن ترȋية نقدّمɺا لأطفالنا المراɸق؈ن، نحن الآباء ۂʏ أن نتجنب  

فات  ثم نحاسب أولادنا  ونرȋٕڈم، مثلا الوالد الذي ʇسرق، وذاع صʋته بالسرقة ࢭʏ اݝݨتمع وࢭʏ أسرته،  ɸذه الآ 

  صعب عليه جدا أن ينڋʏ أولاده من السرقة، إلا بقدرة اݍݵالق.

وقد يظن الآباء أنّ سرقة المراɸق ۂʏ زائلة مع مرور الوقت مطلقا، نȘيجة لف؅فة المراɸقة، فنقول له ɸذا غلط    

فلا يمكن الȘسامح مع السرقة أبدا لأنّ سرقة المراɸق لقلم أو لآۜܣء Ȋسيط ɸو مشروع لسرقة الملاي؈ف ࢭʏ الزمان  

  المستقبل، فلا يمكن أن ɲسْڈ؈ن ٭ڈا، بل نحار٭ڈا عن بكرة أبٕڈا.

لم ي؅فب    وʈختلف أسلوب علاج السرقة عند المراɸق؈ن باختلاف دوافعɺا وأسبا٭ڈا، فالمراɸق الذي ʇسرق لأنّه      

ه عڴʄ اح؅فام ملكية الآخرʈن والذي ʇسرق Ȋغرض الانتقام، فيعاݍݮ برفع الأذى  
ّ
عڴʄ اح؅فام الملكية، ʇعاݍݮ بحث

عنه وغرس اݍݰب ࢭʏ قلبه، وذلك الذي ʇسرق ȊسȎب وجوده ࢭʏ ܵݰبة سوء تحثه عڴʄ السرقة، فيجب العمل  
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نȘيجة لقصور ذɸۚܣ فيجب عرضه عڴʄ  عڴʄ التخلص من ܵݰبته السʋئة، وآثار ɸذه الܶݰبة، والذي ʇسرق 

  ) 70، صفحة 2021(النجار، مختص.  

بالعنف         Ȗشبعه  بʋئة   ʏࢭ يɴشأ  الذي  فمثلا  السرقة،   ʄإڲ غ؈فه  عن  مختلفة  أسباب  تدفعه  مراɸق   فɢل 

أو   ࢭʏ طفولته وحرمانه من أȊسط الأشياء وٮڈمʋشه تماما، سواء ɠان ɸذا من قبل الآباء  القاسية  والمعاملة 

ما يصل إڲʄ المراɸقة وʈحس Ȋشد  اݝݨتمع  فإنّ الطفل ɸنا ينمو  وɸو يحس بالنقص والظلم  والاسȘبداد فل

نفسه، يبدأ ࢭʏ الانتقام من الزمان الماعۜܣ، بحب نفسه وفرضɺا عڴʄ غ؈فه والانتقام  من الاسȘبداد السابق  

بالسرقة و୒يذاء الآخرʈن، خاصة إذا ɠان الوازع الديۚܣ ضعيف، فعندما ننظر إڲɸ ʄذه المشɢلة نقول بأٰڈا  نتاج  

الرحمة والشفقة  وال؅فبية اݍݰسنة ࢭʏ الطفولة، الۘܣ لديه اݍݰق فٕڈا وحرم مٔڈا  ترʋȋته ࢭʏ طفولته ࢭʏ ظل غياب  

قɺرا. فɢل نȘيجة لɺا سȎب، فعندما لا نرʈد أن نصل إڲʄ النȘيجة السʋئة علينا بالبحث ࢭʏ الأسباب المؤدية إلٕڈا  

  ومعاݍݨْڈا. 

بذل      أو معايرته  بأنه سارق  اٮڈام المراɸق  بأي حال من الأحوال،  وࢭɠ ʏل الأحوال يجب تجنب  ك أمام غ؈فه 

وكذلك يجب إشباع اݍݰاجات النفسية للمراɸق ومنحه الاɸتمام واݍݰب والعطف واݍݰنان... كما يجب توف؈ف  

بخلق    ʏالتحڴ  ʄإڲ المراɸق  و୒رشادات  المɴسب  والمصروف  والملȎس  المأɠل  مثل  للمراɸق،  اللازمة  الضرورʈات 

  ) 71، صفحة 2021(النجار، الأمانة. 

لأنّ المراɸق لابد أن ɲستعمل معه طرقا ذكية ࢭʏ اݍݰد من ظاɸرة السرقة خاصة ࢭʏ الوسط التّعلي׿ܣ، لأنّه       

قد يواجɺنا بالانتقام، فمثلا عندما نك؆ف عليه اللوم بالسرقة أمام زملائه، ونضل نكررɸا له صباحا مساء، ɸذه  

تفݏݳ معه، بأساليب ناݦݰة ومفيدة  الطرʈقة لا  الأدب والأخلاق   فلابد من معاݍݨة أسبا٭ڈا بتوجٕڈه  ونɴشد 

اݍݰميدة، فالطفل المراɸق مثل الزّجاجة إذا شددنا علٕڈا فوق اللازم تنكسر، كذلك المراɸق، لكن أɸم طرʈقة  

  سرة واݝݨتمع. لعلاج مشكلات المراɸقة ۂȖ ʏغذيته بالوازع الديۚܣ والقدوة اݍݰسنة ࢭʏ ثنايا المدرسة والأ 

  : . العنف المدرسـي3.4

الغضب والعنف" أك؆ف العوارض شيوعا ووضوحا عند المراɸق؈ن المصاب؈ن بالاكتئاب، كث؈فا ما يɢون العنف      

شفɺيا وردا عڴʄ طلب لا يرʈد المراɸق تنفيذه، للتخفيف من الغضب والعنف، عڴʄ الأɸاڲʏ أن ٱڈدئوا أنفسɺم،  

 ʄرة."والݏݨوء إڲɸذه الظاɸ ك،،  الأساليب الۘܣ تحد منʈــ، صفحة 1427(باترɸ145 (  

ونقصد ٭ڈا أنّ ظاɸرة العنف عند المراɸق؈ن طبيعية تحدث عند الكث؈ف مٔڈم، وما عڴʄ الأولياء إلا مصاحبْڈم    

لسليمة وȖعوʈض ɸذا القلق بممارسة الرʈاضة،  ومحاولة إقناعɺم بأخطا٬ڈم، وتزوʈدɸم بالأفɢار الܶݰيحة وا

حل    ʏوࢭ المدرسية  الدروس  فɺم   ʏࢭ والاجْڈاد  الكرʈم  القرآن  حفظ  مثل  استغلال  أحسن  الوقت  واستغلال 

التمارʈن التطبيقية وغ؈فɸا من الأɲشطة الۘܣ تقتل الفراغ، وممارسة مواɸب قد تɢون عند المراɸق ولا يمكن  
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ࢭʏ الأسرة، أو ࢭʏ المدرسة Ȋعنف آخر، لأنّ ɸذا الأخ؈ف سيخلف عنفا آخرا لدى    للآباء مقابلة عنف المراɸق؈ن

  المراɸق. 

ومن ب؈ن الأفعال العنيفة الۘܣ تصدر من المراɸق، ۂʏ إݍݰاق الضرر بالأثاث أو كسر النوافذ، أو تخرʈب        

الاكتئاب، إن قام بأي  Ȋعض الأغراض الم؇قلية، يجب عدم السماح ٭ڈذه التصرفات، و୒ن ɠان المراɸق مصابا ب

ومن مظاɸر العنف    )ɸ145ــ، صفحة  1427(باترʈك،،    من ɸذه الأفعال عليه أن يصݏݳ ما أݍݰق به الضرر.  

  ʄأو الاعتماد اݍݨسدي عڴ اللفظي،  بالكلام   للمراɸق ɸو الاعتداء عڴʄ زملائه سواء  داخل الوسط المدر؟ۜܣ 

ʄوعڴ المراɸق    زملائه  تواجه  وأن  التصرفات،  ɸذه  مع  تȘسامح  لا  أن  أيضا  المدرسة  إدارة   ʄعڴ فɺنا،  زميلاته 

بالكلام   فعله  ذمه  ملفه،   ʄإڲ إنذارات  له  توجيه  بالطرد  ٮڈديده  مثل  عنفه  يحارب  الذي  بالعقاب  العنيف 

وا الأخلاق  نقطة  من  حرمانه  المدر؟ۜܣ،  الوسط   ʏࢭ الدائمة  مراقبته  أولياءه،  والمراقبة  واستدعاء  لسلوك 

المستمرة، وʈتوڲʄ مراقبة المراɸق المدرسية ɠل الطاقم ال؅فبوي من المدير والمعلم والإدارʈون وحراس المدارس  

ɠل ɸذه اݍݨɺود لا بدّ أن تتضافر ݍݰماية أبنا٬ڈا وȋناٮڈا فɢل ما يحدث من عنف مدر؟ۜܣ ɠلنا مسؤولون عليه  

  ه جزء من المسؤولية. حۘܢ الآباء وجمعية أولياء التلاميذ، فلɢل ل

كما يجب فتح باب اݍݰوار مع المراɸق؈ن لݏݰديث ݝݨرد أن يرʈد أن يتحدث مع والديه، فيجب ɸنا الاستماع      

د الدراسات عڴʄ أنّ معظم مشاɠل الأسرة ناȊعة من ضغط 
ّ

له بالاɸتمام، حۘܢ لو ɠان الكلام غ؈ف مɺم وتؤك

فأحيانا ما يصدر من المراɸق من عنف يمكننا أن    )255، صفحة  2013(سليمان،    وسوء التواصل واݍݰوار.  

ولا    ،ʏاࢭɢال الوقت  معه  يجلسون  ولا  بابٔڈم  مɺتم؈ن  غ؈ف  الآباء  ɠان  فإذا  الأسري،  والوسط  الآباء   ʄإڲ نرجعه 

حۘܢ لا ʇعانون، فيما Ȋعد من نتائج  يحاورونه، فلا نت݀ݨّب عڴʄ ما يصدر منه، فلا بدّ للآباء الاعتناء بالطفل  

  أفعاله.

م: .44
ّ
  . الاعتداء عڴʄ المعل

بأنّه ɸو" ɠل تصرف يؤدّي إڲʄ إݍݰاق الأذى بالآخرʈن جسميا أو نفسيا. وʈقابله       ʇعرف العنف Ȋشɢل عام 

ر Ȋعدّة عوامل تحيط  
ّ
م Ȋشɢل عام يتأث

ّ
ر  الرفق والعطف والȘسامح ومقابلة السʋئة باݍݰسنة والمتعل

ّ
به، وتؤث

ࢭʏ سلوكه إمّا إيجابا أو سلبا وۂʏ العائلة واݝݨتمع، والإعلام المرǿي فإنّ صݏݰت صݏݳ المتعلم، وȋالتاڲʏ صݏݳ  

  اݍݨيل بأكمله  والعنف عادة ما يɴتج من الشعور بالإحباط، وعدم الاتزان النفؠۜܣ واɲعدام التّوجيه ال؅فبوي." 

   )187، صفحة 2009 (العامري،

مه      
ّ
ر ࢭʏ ܧݵصيّة ابٔڈم تأث؈فا ايجابيا لما وجدناه ʇعتدي عڴʄ من يحسن إليه وʉعل

ّ
فلو ɠانت الأسرة والعائلة تؤث

م، فلابدّ عڴʄ الأسرة أن تمجّد بالمعلم ومɢانته وأنّه منبع للعلم والمعرفة، وأنّ ܵݰبة المعلم من طرف  
ّ
أي المعل

اɲي Ȋعد الوالد البيولوڊʏ،  المتعلم واح؅فامه تر 
ّ
فعه إڲʄ مقامه، وتجعله يحب مادته الدّراسية، فɺو الوالد الث

م إڲʄ المدرسة، وɸو مɺيّأ ٭ڈذه القيّم اݍݰميدة الۘܣ تمنعه طوال حياته من الاعتداء عڴʄ معلمه  
ّ
عندئذ يأȖي المتعل

دأ سب المعلم ووصفه بأȊشع الأوصاف  مɺما ɠان المعلم، لكن للأسف حاليا ما ɲشاɸده ࢭʏ الأسر اݍݨزائرʈة، يب
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م الذي ʇسمع ɸذا الكلام  
ّ
من طرف الأولياء ࢭʏ الم؇قل وحۘܢ ࢭʏ المطبخ Ȋسماع أولادɸم ɸنا تحدث فجوة ب؈ن المتعل

بئڈما    اݍݰب  المعلم والمتعلم لأنّ  ب؈ن  الثقة  المعلم، واɲعدام   ʄذا ممكن الاعتداء عڴɸ تج عنɴʈعن معلمه، و

ئج ɸذا المتعلم، ومن ثمة الȘسرب المدر؟ۜܣ، ونɴؠۜܢ بأنّ ɸذه النȘيجة الأولياء مشارك؈ن  تلاءۜܢ وتɴتج ضعف نتا

  فٕڈا بɴسبة كب؈فة. 

انفعاليّة عڴʄ زملائه ومشاكسة       ل بالاعتداء بحالات 
ّ
حۘܢ عدّ العنف من سلوك Ȋعض المراɸق؈ن الۘܣ تتمث

عڴʄ حقوق الآخرʈن، وقد عاɲى الكث؈ف من   مدرسيه وعدم الال؅قام بالتعليمات والضوابط المدرسية، والاعتداء

أدواره   تنظيم  ɠالإɲسان  المراɸق؈ن   ʄعڴ وجب  ولذلك  الآخرʈن...،  ضدّ  الموجه  العنف  ظاɸرة  من  اݝݨتمعات 

بل  فقط،  اݍݨسميّة  بالتغ؈فات  العناية  له   ʏبڧɴي ولا  مɴسق،  Ȋشɢل  والاجتماعية  وال؅فبوʈّة  البيولوجية، 

  ) 200، صفحة 2016(التمي׿ܣ،   بالتغ؈فات الأخرى.

باس فقط، بل ترʋȋته مȘشعبة، لابد       
ّ
فالمراɸق داخل الأسرة لا يحتاج ال؅فبية من ناحية المأɠل والمشرب والل

تزوʈدɸم  أن ɲشبعه بالقيم ال؅فبوʈة من أخلاق وقيم ومحارȋة ɠل ما ɸو ذميم ديɴيا ومجتمعيا، كذلك عڴʄ الآباء  

العʋش   ʇستطيع  لا  الدنيا  ɸذه   ʏࢭ الإɲسان  بأنّ  مه 
ّ
ɲعل ɠأن  خاصة،  المدرسة   ʏࢭ عامة،  الاجتماعية  بال؅فبية 

بمفرده، بل إڲʄ جانب إخوانه من اݍݨɴس الȎشرى، لا بدّ أن يح؅فمɺم وʈح؅فمونه، ومن Ȗعاليم ديɴنا أن نحسن  

لأشرار ࢭʏ اݝݨتمع إذا وجدوا ࢭʏ اݝݨتمع وࢭʏ المدرسة، إلٕڈم ولا ɲؠۜܣء إلٕڈم وأن نتعاʇش إخوانا وأن نȎتعد عن ا

  ʄية متعلميه، وأن ينظر إلٕڈم عڴȋالمعلم أيضا أن يحسن تر ʄالمعلم أن يلعب دورا ايجابيا أيضا وعڴ ʄكذلك عڴ

ڈم أبناء ɸو أبناء  اݍݨزائر، وأبناء أمة محمد عليه الصلاة والسلام ومن واجبه أن يصݏݳ ما استطاع إليه   ّٰ أ

لا، ولɺذا قيل ࢭʏ الشعر العرȌي: ɠاد المعلم أن يɢون رسولا، فمɺنة المعلم لʋست مɺنة مثل المɺن، بل ۂʏ سȎي

  رسالة Ȗشابه بɴسبة ولو قليلة، رسالة الأنȎياء والرسل. 

  . الإدمان عڴʄ الأن؅فنت: 5.4

التواصل       وسائل   ʄالمدمن؈ن عڴ ɲسبة  أنّ  شكّ  ...ولا  للإن؅فنت  استخداما  الفئات  أك؆ف  ɸم  المراɸقون  ʇعت؄ف 

سم قدرة الܨݵص  
ّ
Șعرّف إدمان الأن؅فنت بأنّه حالة من استخدام المرعۜܣ للأن؅فنت، تʉازدياد... و ʏࢭ ʏالاجتماڤ

ɺفة، والشوق إليه، وكذلك  عڴʄ الاستغناء عن الأن؅فنت مع تزايد وقت الاستعمال Ȋشɢل مستم 
ّ
عور بالل

ّ
ر، والش

  ) 115، صفحة 2021(النجار، الشعور بالقلق والتوتر ࢭʏ حالة انقطاع الأن؅فنت. 

الɺاتف         الذكية، حيث يظلّ المراɸق أمام  للɺواتف  ࢭʏ مدارسنا ɸو الاستعمال المفرط  فما نلاحظه حاليا 

م، بل للتواصل الذي لا فائدة منه ࢭʏ الكث؈ف من الأحيان، بل تفسد أخلاقه  لساعات ط 
ّ
وʈلة، ɸذا لʋس للتعل

ܣ وسماع اݝݰاضرات وغ؈فɸا، فالɺاتف الذɠي   ومبادئه وتضيّع له الوقت اݍݵاص بالدّراسة، والبحث والتقظّۜ

  ʏࢭ مشɢلتنا  لكن  للكبار،  أو  المتعلم  للمراɸق  بالɴسبة  سواء  تحظۜܢ  لا  فوائد  تنظيم  له  ɸو  العرȌي  الوطن 
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الاستعمال وتوظيفه، فمؤخرا لوحظ تقدم كب؈ف  ࢭʏ العالم خاصّة الوطن العرȌي ࢭȖ ʏعلم  وتطوّر    المكفوف؈ن،  

  وȌشɺادة ألسنْڈم مقارنة بالزمان الماعۜܣ ࢭʏ غيابه، وقس عڴɸ ʄذا. 

  * كيفية معاݍݨة المراɸق المدمن عڴʄ الأن؅فنت:

ابنك  -     ࢭʏ  لا تج؄ف  المراɸق عڴʄ عدم الدخول إڲʄ الأن؅فنت لأنه سوف ʇعاند وقد يؤدي ذلك إڲʄ زʈادة رغبته 

  الاستعمال، لأنّ الآۜܣء الممنوع مرغوب. 

مساعدة الابن عڴʄ الوڤʏ بالمشɢلة والاع؅فاف بوجودɸا لأنّ الكث؈ف من المراɸق؈ن، ينكرون وجود المشɢلة من  -   

  ر طبيڥʏ.أساسɺا، وʉعت؄فون أن ما يفعلونه أم

،  2021(النجار،  Ȗܨݨيع الأبناء أيضا عڴʄ بناء الصداقات ࢭʏ العالم اݍݰقيقي Ȋعيدا عن العالم الاف؅فاعۜܣ.    -  

  ) 115صفحة 

ڈا تɴشط الدورة الدموʈة، وتحارب الوقت     ّٰ وʈمكن معاݍݨة ɸذه المشɢلة، بممارسة الرʈاضة واݍݰث علٕڈا لأ

لياقة  الف لɺم  الغرȋية الشيوخ  ࢭʏ الدول  لɺذا نجد  أو كب؈فا  الرʈاعۜܣ سواء ɠان مراɸقا  راغ وȖعمل عڴʄ راحة 

  ʏࢭ الاتزان   ʄالأوڲ بالدّرجة  الرʈاضة  ممارسة  عن  وɴʈشأ  حياٮڈم،  طول  للرʈاضة  مزاولْڈم  نȘيجة  قوʈة  بدنية 

 
ّ
Șاعۜܣ دائما يملك درجة كب؈فة من الʈّالآباء إقناع أبنا٬ڈم  الܨݵصية والبعد عن العنف، والر ʄسامح كذلك عڴ

  ʏذا استعملناه ࢭ୒أسرنا ومجتمعنا، و ʄو خ؈ف علينا وعڴɸ اݍݵ؈ف ʏبأنّ الأن؅فنت سلاح ذو حدين إذا استعملناه ࢭ

  الشر، فɺو شر عڴʄ أبنائنا وعڴʄ مجتمعنا.

  .التّـدخ؈ن عند المراɸـق: 6.4

ب؈ن     إلٕڈا، فإن وجد  يɴت׿ܣ  الۘܣ  الرفاق  إڲʄ مسايرة مجموعة من  للمراɸقة   ʄالسنوات الأوڲ ʏࢭ يميل المراɸق 

رفاقه من يدخن قام بتقليده، ومسايرته حۘܢ يظɺر بمظɺر الرجولة، كما أنّ التغ؈فات اݍݨسمية، سرʉعة الۘܣ 

بت وحرمان والصّراع بʋنه وȋ؈ن الكبار، وما يؤدّي  Ȗع؅في المراɸق والدوافع اݍݨديدة العارمة، وما يق؅فن ٭ڈا من ك

    )184، صفحة 2010(العبيدي و آلاء محمد،  إليه من قلق قد تؤدّي بالمراɸق إڲʄ التّدخ؈ن ɠوسيلة للɺرب. 

المراɸق اقتدى بآخر، قد يɢون  فالمراɸق لا بدّ أن ɲعرف جيّدا إقباله عڴʄ التدخ؈ن لم يخلق من العدم، بل      

مصاحبة السوء من الرفاق، وقد يɢون تقليدا للأب أو للمعلم أو لأي قرʈب ࢭʏ محيطه الاجتماڤʏ، واݍݵطر  

  ʏࢭ والأخلاق  القيّم  ناحية  من  الضعفاء  أقرانه   ʄعڴ سيؤثر  بل  فقط،  عليه  ينحصر  لا  المدخن  المراɸق  من 

ɸذه العدوى اݍݵط؈فة، وɸ مɺنقل لʈق؈ن المدرسة، وɸسبة من المراɲ ناكɸ ّمدارسنا بأن ʏذا ما نلاحظه اليوم ࢭ

 ʏعة  أبنا٬ڈم وأوّل خطوة مٔڈم ۂȊرة لا بدّ من الآباء مجا٭ڈْڈا، ومتاɸذه الظاɸ يدخنون داخل أسوار المدارس

 نܶݰه لابنه المراɸق وحرصه عڴʄ عدم التّدخ؈ن تɢون مبتورة وࢭʏ كث
ّ
ن عن التدخ؈ن، و୒لا

ّ
؈ف  إقلاع الأب المدخ

  من اݍݰالات تبوء بالفشل.
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ن عن الإقلاع عنه ࢭʏ قادم الزمان،     
ّ

والتدخ؈ن ࢭʏ الصغر له أخطار كب؈فة مستقبلا، وقد يفشل ɸذا المدخ

واݝݵدرات   الكحول   ʄعڴ الإدمان  خطر  ازداد  باكرا،  التدخ؈ن  تم  ɠلما  أنّه   ʄعڴ الدّراسات  برɸنت   " حيث 

الرئت؈ن، وʈتوقع أن يرت التدخ؈ن فعڴʄ  والإصابة Ȋسرطان  ࢭʏ سن مبكرة ȊسȎب  فع عدد المصاب؈ن بالسرطان 

ن سوى سيجارة ب؈ن وقت وآخر."  
ّ

 ٱڈملوا الأمر، حۘܢ لو لم يكن المراɸق يدخ
ّ
، صفحة  ɸ)2016يام،  الأɸل بألا

الأبن  )57 من  غ؈فه  أو  يدخل  مراɸق  عندɸم  ظɺر  إذا  دائما  علٕڈم  يجب  عواقب  فالآباء  أمامه  يذكروا  أن  اء 

التدخ؈ن فيما Ȋعد بأنّ ɸذا المرض المزمن مازالت البحوث والدّراسات قيد الانجاز والاجْڈاد لاكȘشاف الدواء  

الذي يحد منه، فمآل المدخن إذا أصʋب بالسرطان ȊسȎب التدخ؈ن ɸو الموت والقضاء عڴʄ حياته بنفسه، 

خن المراɸق عن التدخ؈ن، وʈصبح ɸو ينܶݳ غ؈فه ࢭʏ المدرسة بالابتعاد  فأحيانا الردع بمثل ɸذا الكلام يثۚܢ المد

  عن ɸذه الآفة اݍݵط؈فة. 

  . الȘسرّب المدرسـي: 7.4

إنّ ظاɸرة الȘسرب المدر؟ۜܣ حاليا ࢭʏ الوطن العرȌي استفحلت خاصة عند فئة المراɸق؈ن، وɸناك أسباب       

عديدة جعلت ɸذه الظاɸرة تتطوّر وتفقد المدرسة جزءا كب؈فة من الأطفال، الذين تɴتظرɸم اݍݨزائر وغ؈فɸم  

  الأوطان قبل ما ينفعون أنفسɺم بالطبع.من الدول العرȋية لɢي يخرجوا كفاءات كب؈فة ࢭʏ المستقبل تɴتفع مٔڈم  

     :ʏقة ۂɸسرب المدر؟ۜܣ عند المراȘ40و39، صفحة 2019(القواسمة و صباح، ومن ب؈ن أسباب ال (  

أحدɸما مما   التفكك الأسري والمشاɠل الزوجية وطلاق الوالدين Ȗشɢل عائقا Ȗعليميا، وموت الوالدين أو  -    

  يضطر المتعلم إڲʄ ترك مقاعد الدّراسة. 

  مرض المتعلم Ȋشɢل مستمر. -   

  تأث؈ف رفاق السوء عڴʄ المتعلم.  -  

  وجود العقاب البدɲي ࢭʏ المدرسة.  -  

  عدم وجود معلم؈ن مؤɸل؈ن ࢭʏ المدرسة وغ؈فɸا من الأسباب.  -  

للȘسرب       المراɸق  تدفع  التعليمية  البʋئة  أحيانا  بل  فقط،  المراɸق  المتعلم  سȎبه  لʋس  المدر؟ۜܣ  فالȘسرب 

  المدر؟ۜܣ، فلا بدّ ɠل واحد ʇعمل عمله سواء الأولياء أو الأقارب ࢭʏ حالة وفاة أحد الأولياء، أو مɺارة وكفاءة

الأطفال   لɺؤلاء  المدر؟ۜܣ  الȘسرب  ɲسبة  ص 
ّ
٭ڈذا سنقل م، 

ّ
للتعل المتعلم  وخلق حب  متعلميه   ʏࢭ وتأث؈فه  المعلم 

  المراɸق؈ن ونصنع مٔڈم ࢭʏ المستقبل، الطبʋب والمɺندس والمعماري وغ؈فɸا.

  اݍݵاتمة:



 

 
230 

إڲʄ التّعليم ࢭʏ العالم ما وراء التّقليدي  -ɠ19وفيد -التحوّل نحو الدّيدكتيكيات الغامرة: من حلول ترȋوʈّة خلال اݍݱݨر الصّڍʏّ                                                   الدّوڲʏ المؤتمر العل׿ܣ   

  المانيا-برلين ،إصدارات المركز الديمقراطي العربي للدراسات الاستراتيجية والسياسية والاقتصادية

 

ࢭɸ ʏذا البحث تناولنا مجموعة من مشاɠل المراɸقة والمراɸق؈ن ولم نتطرّق إڲɠ ʄل المشكلات سواء ࢭʏ الوسط      

  :ʏالوسط المدر؟ۜܣ، وما يمكن اݍݵلوص إليه ما يڴ ʏأو ࢭ ʏالاجتماڤ  

  أنّ ف؅فة المراɸقة ۂʏ ف؅فة حرجة لʋس كباࢮʏ الف؅فات الۘܣ ʇعʋشɺا المتعلم. -

أفɢار ومعلومات حول المراɸق والمراɸقة وɸذا بدراسة أمɺات الكتب حولɺا، ɸذا    عڴʄ المعلم أن تɢون لديه  -

  من أجل معرفة كيف يتصرّف مع المراɸق؈ن. 

  المراɸق ࢭʏ المدرسة لا يقبل العناد ف؅فبʋته تɢون بطرق سياسة Ȋعيدة عن العنف لɢي ɲعدّل ࢭʏ سلوكه.  - 

  زع الدّيۚܣ وȋالقرآن الكرʈم لأنّه الأساس.لا بدّ من Ȗغذية المراɸق بالعلم ومن الأسرة بالوا -

ڈا تقغۜܣ عڴʄ أغلب الآفات    -  ّٰ حث المراɸق؈ن خاصة ࢭʏ المدرسة بممارسة الرʈّاضة، لأٰڈا أثبȘت ع؄ف التارʈخ بأ

  الاجتماعية. 

  العناية بالمراɸقة داخل الأسرة خاصة ࢭʏ الت؇قه ومصاحبته لأوليائه والسماع له ومناقشته وعدم الإكثار من   - 

  اللوم عليه.

المشكلات الۘܣ قد Ȗع؅فض المراɸق كث؈فة جدا مٔڈا، مشɢلة الألفاظ السʋئة ࢭʏ المدرسة وخارجɺا، مخالفة    - 

  الزي المدر؟ۜܣ، الانطواء، التوحد، الاعتماد عڴʄ غ؈فه، مشɢلة التقليد الأع׿ܢ.

وصـيات : 
ّ
  الت

    :ʏذه الورقة البحثية يمكن التوصية بما يڴɸ من خلال  

-    ʏي لا تحصد فئة  ࢭɢتمام، لɸمة من ناحية البحث والاɺقة من القضايا المɸعت؄ف مشكلات المراȖ وقتنا المعاصر

  كب؈فة من المراɸق؈ن والتأث؈ف علٕڈم سلبا. 

  الشباب ࢭɠ ʏل اݝݨتمعات يمرون بف؅فة أزمات خلال المراɸقة.  -

  لات المراɸقة. نܶݳ و୒رشاد الشباب المراɸق؈ن نحو حياة أفضل دون الوقوع ࢭʏ مشك - 

  عڴʄ الآباء أن ٱڈتموا اɸتماما بالغا بالمراɸق ࢭɠ ʏل اݍݨوانب اݍݨسمية، ال؅فبوʈة، الاجتماعية.  -

  الإكثار من المراقبة السرʈة من طرف الآباء حول رفاق ابٔڈم المراɸق. -

الآباء وابٔڈم    ʇستحسن ܵݰبة المراɸق من الآباء واعتباره رجلا ࢭʏ اݍݰوار والنقاش حۘܢ لا تحدث فجوة ب؈ن  -

  المراɸق. 
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ABSTRACT 
The sanitary crisis and the confinement that the whole world has experienced have brought distance learning back into fashion. Indeed, the pandemic 

has forced schools to find alternatives, particularly in the teaching/learning of French as a foreign language. However, it seems that real digital 

innovation is yet to come, with the advent of the metaverse, a new virtual universe in which one evolves in 3D with the help of a headset and a 

personalized avatar. The metaverse, therefore, offers to go further with immersive learning experiences. 

The new world of the metaverse is an unprecedented opportunity for foreign language teaching. This new digital tool should lead to a new reflection 

on pedagogical uses, to broaden them and facilitate learning. 

Teaching in an immersive world can stimulate the cognitive abilities of the language learner. This creative and immersive approach can be based on 

neuroeducation to create learning experiences that maximize the anchoring of knowledge. It also addresses the issues and limitations of distance 

learning. Indeed, it favors interaction and animation to prevent concentration obstacles that some learners might encounter. 

This new mode of immersive teaching contributes to the improvement of teaching/learning methods. The arrival of the metaverse requires a great 

technological mastery on the part of the teacher, without forgetting the artificial intelligence which will be the most important key to the functioning 

of the metaverse 

KEY WORDS 
Metaverse, artificial intelligence, neuroeducation, language teaching, immersive teaching. 

RESUME  
La crise sanitaire et le confinement qu’a connu le monde entier a remis au goût du jour l’enseignement à distance. En effet cette pandémie a obligé les 

écoles de trouver des alternatives en particulier dans l’enseignement/ apprentissage du FLE. Toutefois, il semble que la véritable innovation numérique 

reste à venir, avec l’avènement des métavers, un nouvel univers virtuel dans lequel on évolue en 3D à l’aide d’un casque et un avatar personnalisé. Des 

lors, le métavers propose d’aller plus loin avec des expériences d’apprentissage immersives.  

 Le nouvel univers des métavers est une opportunité inouïe pour l’enseignement des langues étrangères. Ce nouvel outil numérique doit amener une 

réflexion nouvelle sur les usages pédagogiques, pour les élargir et faciliter l’apprentissage. 

L’enseignement dans un monde immersif permet de stimuler les capacités cognitives de l’apprenant de langue. Cette approche créative et immersive 

peut s’appuyer sur la neuroéducation pour créer des expériences d’apprentissage qui favorisent au maximum  l’ancrage des connaissances. Il permet 

aussi de répondre aux problématiques et aux limites de l’apprentissage à distance. En effet, il favorise les interactions et l’animation pour prévenir les 

obstacles de concentration que pourraient rencontrer certains  apprenants. 

Ce nouveau mode d’enseignement immersif contribue à l’amélioration des méthodes d’enseignements /apprentissage. L’arrivée des métavers 

nécessite une grande maitrise technologique de la part de l’enseignant .Sans oublié l’intelligence artificielle qui s’imposera comme la clé la plus 

importante au fonctionnement de métavers 

MOTS CLÉS  
 Le métavers, l’intelligence artificielle, neuroéducation, l’enseignement des langues. L’enseignement immersif. 
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ʄ  الأزمة الܶݰية واݍݰصار الذي مر به العالم بأسره إڲʄ إعادة التعلم عن Ȋعد إڲʄ عالم الموضة. ࢭʏ الواقع ، أج؄ف ɸذا الوȋاء المدارس عڴلقد أدت  

عالم   ɺور إيجاد بدائل ، لا سيما ࢭȖ ʏعليم / Ȗعلم اللغة الفرɲسية ɠلغة أجنȎية. ومع ذلك ، يبدو أن الابتɢار الرق׿ܣ اݍݰقيقي لم يأت Ȋعد ، مع ظ

 ميتاف؈فس، عالم اف؅فاعۜܣ جديد يتطور فيه المرء ࢭʏ صورة ثلاثية الأȊعاد باستخدام خوذة وصورة ܧݵصية. لذلك ، تقدم  metaversesݍݵيالا

metaverse  .تجارب التعلم الغامرة ʏالمغۜܣ قدمًا ࢭ  

الأداة الرقمية اݍݨديدة إڲʄ تفك؈ف جديد ࢭʏ الاستخدامات  اݍݨديد فرصة راǿعة لتدرʉس اللغات الأجنȎية. يجب أن تؤدي ɸذه  ميتاف؈فس  ʇعد عالم   

  التعليمية لتوسيعɺا وȖسɺيل التعلم. 

ارب يحفز التدرʉس ࢭʏ عالم غامر القدرات المعرفية لمتعلم اللغة. يمكن لɺذا النݤݮ الإبداڤʏ والغامر الاستفادة من التثقيف العصۗܣ ݍݵلق تج

الواقع ، ʇعزز التفاعلات والرسوم  Ȗعليمية تزʈد من ترسيخ المعرفة. كما أنه ي  ʏعد. ࢭȊ ل وحدود التعلم عنɠجعل من الممكن الاستجابة لمشا

  المتحركة لمنع عقبات ال؅فك؈ق الۘܣ قد يواجɺɺا Ȋعض المتعلم؈ن. 

فًا من جانب المعلم. إتقانًا تقنيًا كب؈ميتاف؈فس  ʇساɸم ɸذا النمط اݍݨديد من التدرʉس الغامر ࢭʏ تحس؈ن طرق التدرʉس / التعلم. يتطلب وصول  

 ميتاف؈فس. دون أن نɴؠۜܢ الذɠاء الاصطناڤʏ الذي سيفرض نفسه ɠأɸم مفتاح لعمل 

 الكـلـمـات المفتاحيّة

  الميتاف؈فس ، الذɠاء الاصطناڤʏ ، ال؅فبية العصȎية ، Ȗعليم اللغة، Ȗعليم غامرة.
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INTRODUCTION 

         En contexte de crise pandémique de la Covid-19, l’enseignement se réinvente et s’adapte à 

l’enseignement distantiel dont le métavers. Ce monde numérique, induit l’idée d’un monde meilleur. C’est 

ainsi que la communauté enseignante commence à réfléchir à cette technologie pour l’éducation. Depuis 

quelques années, le métavers a su se doter de plusieurs outils pour l’éducation. L’’université et plus 

précisément les technologies de l’information et de la communication pour l’enseignement, doivent 

examiner attentivement cette perspective.  

C’est dans ce contexte que surgit notre problématique de travail : comment l’utilisation du métavers pourrait 

favoriser la construction de nouvelles manières de transmettre et d’apprendre les langues étrangères et plus 

particulièrement le FLE ? C’est à dire, il s’agit de montrer en quoi l’usage de ces technologies immersives peut 

améliorer l’enseignement des langues étrangères   

Notre objectif est de démontrer qu’apprendre avec des ressources numériques peut être motivant pour les 

étudiants de FLE. Ainsi, présenter les possibilités qu’offrent les mondes virtuels des métavers pour les 

enseignants et les étudiants. Pour cela, nous abordons, en premier lieu le rôle de l’intelligence artificielle 

dans l’enseignement, en général. En deuxième lieu, nous définissons les métavers(monde virtuels). Puis 

nous essayerons d’énumérer les avantages de leur application pédagogique. Finalement, nous partagerons 

plusieurs idées d’exploitation didactique de métavers pour prouver sa nécessité et sa capacité de motivation 

pour l’enseignement /apprentissage du FLE. 

1-1-L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ET ENSEIGNEMENT/APPRENTISSAGE DES LANGUES 

ETRANGERES : 

 L’histoire de l’intelligence artificielle n’est pas récente. Ce concept provient de l’époque de 

l’invention des premiers ordinateurs, dans les années 40 et s’alimente des théories de la cybernétique. Le 

terme a été utilisé pour la première fois lors de la conférence de Dartmouth en 1956. Le projet initial était 

audacieux : tenter de programmer une machine pour qu’elle interprète le langage et les concepts abstraits 

de façon à résoudre des problèmes jusqu’alors réservés aux humains (McCarthy et al., 2006).  

L’intelligence artificielle (IA) prend de plus en plus une part importante dans nos vies, la conviction que l’IA 

aura une grande influence sur de nombreux domaines, dont l’éducation. 

 

            L’intelligence artificielle ayant pour objet la reproduction artificielle des facultés cognitives de 

l’intelligence humaine, dans l’objectif est de créer un dispositif informatique : des logiciels, des plateformes, 

des robots… . L’IA est très présente en éducation, avec les applications qu’enseignant et apprenants utilisent 

fréquemment sur leur téléphone portable, ou encore quand ils effectuent des recherches sur Internet. 

L’intelligence artificielle est définie comme “l’automatisation des processus et comportements que nous, 

humains, percevons comme intelligents” (Giraud et al., p. 32). Sur 

Legifrance (2018), l’IA est définie comme le "champ interdisciplinaire théorique et pratique quia pour objet 
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la compréhension de mécanismes de la cognition et de la réflexion, et leur 

imitation par un dispositif matériel et logiciel, à des fins d’assistance ou de substitution à des 

activités humaines". 

             En 2010, l’intelligence artificielle connaitra un succès grâce aux approches de l’apprentissage 

machine (ou apprentissage automatique, Machine Learning) et l’apprentissage profond (Deep Learning). 

Ce succès est rendu possible grâce à l’augmentation extraordinaire des puissances des calculs et de stockage 

et la grande disponibilité des données (Big data).Le big data est d’une certaine manière un écosystème 

numérique qui permet de recueillir, de transférer, d’archiver et de manipuler des données foisonnantes. Le 

lien avec l’intelligence artificielle est important. Les écosystèmes qui recueillent un grand nombre de 

données permettent aux systèmes qui ont recours à l’IA de les exploiter. 

Hours(2019) fait la distinction entre deux types d’intelligence artificielle, l’IA faible et l’IA forte. Actuellement 

l’IA forte n’est pas encore une réalité concrète, mais elle continue à nourrir les représentations de l’IA dans 

la science fiction et les imaginaires utopiques et dystopiques de différents acteurs du secteur 

économique(Natale & Ballatore, 2020). 

               A L’heure actuelle l’IA reste l’objet d’un engouement sans précédent. Les recherches continuent dans 

toutes les directions, avec des implications très différentes. Ainsi, plusieurs travaux cherchent à réduire le 

nombre d’exemples d’entrainement nécessaires à l’obtention de modèles performants, la taille de ces 

modèles ou la consommation énergétique de l’apprentissage, ils ont ainsi pour objectif de réduire les 

ressources primordial à l’utilisation de l’IA. En revanche, d’autres comme ceux qui ont conduit à l’avènement 

des giga-modèles génériques, creusent encore plus le fossé entre les géants du numérique capables de 

produire à la fois de nouvelles idées et de les mettre en pratique grâce à leurs infrastructures de traitement 

de données massives et de calcul intensif et les États (et leur recherche publique) qui souhaitent maintenir 

le potentiel et assurer l’indépendance de leur base industrielle avec des moyens souvent beaucoup plus 

modestes.  

                 L’utilisation de l’IA en éducation est un enjeu contemporain étant donné l’effervescence du 

domaine. L’IA est en émergence dans le domaine de l’éducation, particulièrement avec les applications à 

destination tant des apprenants que des enseignants.  

2- QU’EST CE QUE LE METAVERS ? 

Pour répondre à cette question, il faut d’abord savoir que ce concept évolue au fur à mesure avec la 

technologie. Mais nous pouvons donner quelques éléments de réponses.  

Le métavers est un environnement immersif où chacun pourra interagir avec d’autres personnes et avec son 

environnement comme il le fait dans le monde réel. Chaque usager accède à cet univers numérique via des 

avatars, qui le représente et à travers lequel il interagit avec d’autres usagers connectés au moyen de leurs 

avatars. Il s’agit, d’une rencontre virtuelle entre des internautes géographiquement éloignées Ces usagers 
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peuvent mener toutes sortes d’activités (jeu, consommation, travail, vie sociale…), ce qui facilite l’échange 

et le contact linguistique avec des personnes qui parlent d’autres langues. 

Le mot métavers est constitué du préfixe « méta », qui signifie « au-delà », et « univers ». La vision d’un 

métavers en tant que plateforme qui relie tous les usagers via leurs personnalités en ligne a été explorée 

dans de plusieurs œuvres de science-fiction telles que Snow Crash (1992) de Neal Stephenson ou Ready 

Player one(2011) d’Ernest Cline. 

Certains considèrent que le métavers n’est qu’un nouveau terme à la mode emprunté à la science-fiction, 

sans contenu précis. Au contraire, le développement du métavers est une dynamique éminente, appuyée 

par plusieurs technologies, dont le 3D, la blockchain et l’intelligence artificielle.  Nous pourrions dire que ce 

futur monde virtuel serait un monde parallèle où nous aurions le contrôle. Mais nous avons tendance à 

l’oublier, les innovations du numériques tels que nous offre Apple et Microsoft aidée par des technologies, 

comme la réalité augmenté et de l’intelligence artificielle,  nous transporte déjà dans un monde virtuel 

fantastique. 

Les mondes virtuels sont des lieux qui offrent une gamme de possibilité pour l’éducation où priment 

l’identification, l’élaboration et l’expérimentation de l’éducation. Ce sont des espaces qui participent à 

l’apprentissage en donnant l’opportunité d’explorer d’expérimenter des simulations en temps réel avec 

d’autres étudiants et de partager en ligne des ressources comme des textes, des vidéos, des images et des 

documents audio.  

Parmi les métavres les plus utilisé est second life (SL) qui a été exploité pédagogiquement par plusieurs 

enseignants appartenant à divers domaines et niveaux éducatifs. 

Nous retenons sept caractéristiques pour définir le métavers : la persistance, le temps réel, la présence, la 

communauté, la pervasivité, l’économique, l’interopérabilité. Dans cet article nous essayerons de découvrir 

ce métavers aussi fascinant que méconnu pour le monde de l’enseignement. Car bien qu’il soit le monde de 

tous les possibles, nous devons aussi prendre garde. 

3-L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE AU SERVIS DU METAVERS : 

La réalité virtuelle à donner la possibilité au métavers d’être peupler de visuels (avatars, paysages), 

d’éléments haptiques, toutefois son réalisme est du aussi de l’interaction créée avec ses éléments, d’où la 

nécessité d’une intelligence artificielle apte de les animer. 

La multinationale de Mark Zuckerberg commence à dessiner l’univers du métavers. Mark est l’un 

des innovateurs de cette réflexion et souligne l’importance de l’intelligence artificielle comme animateur et 

garant du métavers, en même temps pour animer des robots numériques ou pour simplifier des échanges 

(traduction des langues). Ces agents  virtuels d’intelligence artificielle sont là pour rendre le métavers plus 

accessibles, ils sont des acteurs du bon fonctionnement du métavers. Ils peuvent par exemple traduire des 

langues automatiquement. C’est grâce à l’intelligence artificielle que le métavers sera plus sécurisant et 
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performant. Ajoutant à cela d’autres technologies qui font évoluer ce metavers, comme la technique « the 

view ». 

4- QU’EST-CE QUE LA BLOCKCHAIN ? 

La blockchain a révolutionné plusieurs secteurs d’activité. Les services financiers avec l’avènement de la 

crypto-monnaie. De même le domaine de l’éducation et de l’enseignement n’échappe pas à cette tendance.  

La blockchain est une innovation numérique et une solution de stockage et de transmission de données. 

Elle permet aussi la diffusion et le stockage d’informations sécurisées au sein d’une base de données 

distribuée. Donc nous pouvons dire que la naissance du métavers repose en grade partie sur la culture 

crypto-blockchain. 

Dans le domaine de l’éducation, la blockchain offre deux avantages majeurs et incontestables. 

Premièrement, elle vous permet d’accéder à des outils, des services et des produits informatifs et éducatifs, 

ce peu importe qui vous êtes et où que vous soyez. Cela signifie que si vous êtes en Europe et que vous 

souhaitez assister à une conférence d’un professeur de renommée mondiale dans une université au Canada, 

rien ne vous en empêche. Deuxièment, les universités peuvent utiliser blockchain pour gérer les diplômes 

de leurs étudiants ce qui constitue un avantage non négligeable. 

               Nous l’avons mentionné déjà que le métavers prend également en charge les technologies de 

blockchain et de crypto-monnaie. Cela donne aux étudiants de nombreuses options d'études et supprime 

les restrictions qui les empêchent de poursuivre leurs études. La technologie Blockchain leur permet 

d'accéder gratuitement à toutes les données et aux archives officielles de l'université, ce qui augmente la 

qualité de l'enseignement, réduit la diffusion d'informations non documentées et améliore les capacités des 

diplômés. 

5-LES OUTILS POUR ACCEDER AU METAVERS 

On peut y accéder grâce à un casque de réalité virtuelle ou un casque de réalité augmentée. Pour ressentir 

au toucher les objets du monde virtuel, on utilisera une peau synthétique étirable dotée de capteurs pour 

une immersion complète.  

6-QUELS AVANTAGES POUR L’ENSEIGNEMENT ? 

Les établissements d’enseignement reconnaissent les avantages offerts par le métavers en tant qu’outil 

destiné à faciliter les processus éducatifs et pédagogiques. Les universités les plus prestigieuses ont 

récemment annoncé leurs plans pour intégrer le métavers dans leur cursus, chacune de manière assez 

distincte. 

Suivant le même principe que les cours en distanciel, les cours dans le métavers permettraient aux étudiants 

d'interagir entre eux et de suivre des conférences données dans n'importe quelle université du monde. Et 

ce, 24 heures sur 24. L'avantage du métavers par rapport à des cours virtuels classiques est, selon Kwark 

Education, d'avoir un côté plus immersif. "L'architecture proposée dans notre campus sur le métavers 

permet de susciter une émotion positive et de créer un état de bien-être, de sérénité, ou bien de booster la 
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créativité en fonction des environnements et des couleurs choisies, explique le PDG. Les métavers brisent 

les barrières du système éducatif traditionnel car ils permettent aux usagers d’augmenter leurs 

connaissances en accédant gratuitement à des universités ou des bibliothèques. Avec le métavers, 

l'expérience pourrait être au cœur de l'apprentissage. Nous pourrons en effet imaginer que des étudiantes 

et étudiants expérimentent des choses concrètes sur le terrain, reproduit à l'identique dans le métavers. 

Pratiquement, au lieu de prendre l'avion pour se rendre dans d'un pays étranger (bain linguistique), ils 

pourraient y avoir directement accès dans le métavers. Ce "nouveau univers " rendrait plus accessible des 

dispositifs éducatifs de qualité présents dans le monde entier. Précisons que la réalité augmentée est déjà 

utilisée par de nombreuses universités, dans certains cours, pour offrir une expérience immersive aux 

étudiants. 

Les usagers du métavers peuvent utiliser un casque de réalité virtuelle ou utiliser leur navigateur Web pour 

se connecter à un espace virtuel et communiquer avec les autres en temps réel. L'avenir de l'éducation 

introduira beaucoup les mondes métavers. 

Le métavers est avant tout une recréation du monde réel, mais il peut être personnalisé pour introduire 

presque tout ce que le concepteur peut penser. Une école, une salle de classe et un environnement 

d'apprentissage spécial et singulier ? Les enseignants peuvent créer cela, en créant un environnement 

remarquable, engageant et peut-être même le contexte réel du sujet que les élèves apprennent. Si vous 

pensiez que les connexions Zoom qui sont devenues si populaires sont utiles, le Metavers prend quelques 

mesures supplémentaires, y compris des options de communication qui ont des animations et de superbes 

visuels. Vous pouvez vous connecter et interagir avec des familles d’apprenants, et des collègues comme 

vous n'en avez jamais vu dans le passé. 

Le Metaverse est une avancée significative dans les technologies de l'éducation et continuera à se 

développer comme un moyen d'accélérer et d'améliorer l'apprentissage des apprenants. Nous pourrons 

affirmer que les premiers modèles étaient fantaisistes, mais en vérité, la qualité est maintenant incroyable 

et, à bien des égards, peut accélérer l'apprentissage en raison de ses compétences avancées pour donner vie 

à l'apprentissage. 

L'avantage le plus important est celui de réduire l’encombrement, de gagner du temps et d'éviter les 

problèmes résultant de la difficulté et de la complexité des transports. 

 La présence de divers espaces similaires ou supérieurs aux espaces réels dans lesquels la vie virtuelle est 

pratiquée, il y a l'espace domestique, l'espace de travail, l'espace de jeu et des espaces pour interagir avec le 

monde extérieur dans Metavers, qui fournit de nombreuses options pour les utilisateurs afin de ne pas 

causer d'ennui et de routine. 

Un autre grand avantage pour le métavers est dans la façon de motiver et stimuler la curiosité de l’apprenant 

et de le rendre positif et heureux. 
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Des études ont montré que l'éducation est plus efficace lorsqu'elle est amusante. Sur la base de cette idée, 

l'éducation par le jeu est l'avenir de l'éducation pour de nombreux âges d'apprenants. Par conséquent, 

l'éducation dans le monde du métavers est un environnement compétitif pour l'éducation. La nature 

virtuelle, collaborative et axée sur les tâches du monde métavers permettra aux apprenants d'apprendre 

sans même s'en rendre compte. 

7-QUELS DESAVANTAGES POUR L’ENSEIGNEMENT ? 

              Si les chercheurs sont enthousiastes des possibilités offertes par le métavers, ils craignent aussi les 

dangers et les dérives. Si le métavers rendra plus accessible l'accès aux cours pour certaines personnes, ce 

ne sera pas le cas pour tout le monde.  Nous pensons que ces technologies offriront une expérience 

éducative convaincante à un coût très élevé. Où l’élite peut se payer une scolarité virtuelle très enrichissante. 

 Nous pensons que l'éducation à la réalité virtuelle métavers sera dédier pour les classe de riches, et 

l'apprentissage à distance (comme celui étant utilisé maintenant) pour ceux qui n'ont pas les moyens 

d'acheter autre chose. 

Et ces défis ne concernent que l'aspect éducatif du métavers, on ne parle donc pas ici des problèmes de 

sécurité des données ou des conséquences sur la santé mentale des individus qui y seraient plongés à trop 

forte dose. Malgré tout, le monde éducatif a de quoi être intéressé par ces nouvelles possibilités.  

L'un de ces effets néfastes du métavers que les chercheurs pointe du doigt est le Nétaholisme (Rodriguez 

2022, p.104) c’est-à-dire une forme de cyberdépendance au numérique, une augmentation du temps passé 

devant les écrans. En 2018, l’Organisation mondiale de la santé a reconnu la dépendance aux jeux vidéo 

(l’un des univers des métavers) comme une maladie. En effet nous pouvons craindre un dérapage dans 

l’utilisation des métavers par nos apprenants. Le problème peut également s'aggraver, ce qui peut amener 

les apprenants à en devenir également dépendants.  

CONCLUSION 

Dans le domaine de l’enseignement et de l’apprentissage des langues étrangères, les innovations récentes 

fournissent de nombreux outils, ressources et espaces éducatifs, qui favorisent la tâche des enseignants.  

Dans notre article, nous avons donc parié pour les métavers comme instrument pédagogique. En fait, dans 

cet article, nous avons présenté et décrit le métavers. 

Notre recherche nous permet de conclure que ce type de ressources permet la mise en place de nombreuses 

exploitations didactiques au sein de multiples contextes professionnels. Ces exploitations didactiques 

incluent une série d'activités pour la pratique de la compréhension et de l'expression (orale et écrite) ainsi 

que de l'interaction orale dans la langue d’étude. En conclusion, nous avons observé qu’il est motivant pour 

les étudiants d’apprendre avec des ressources numériques car, nous le savons tous, leur vie quotidienne 

tourne autour des technologies. En effet, ils sont attirés par les nouveaux espaces d’apprentissage, comme 

c’est le cas des métavers.  
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Nous voulons montrer que l’utilisation d’Internet pour l’enseignement des langues étrangères apporte des 

avantages et des bénéfices incontestables aux enseignants et aux apprenants. 

Les processus d’enseigner et d’apprendre, au moyen de technologique innovante tel que le métavers, se font 

de plus en plus communs dans le contexte éducatif. En effet, les chercheurs dans ce domaine sont 

enthousiastes mais restent prudents, à l’utilisation du métavers car le meilleur apprentissage et le meilleur 

endroit pour les apprenants restent les salles de classe en face à face. Les apprenants ont besoin de participer 

à des interactions véritables et authentiques avec leurs pairs et leurs enseignants, mais ces nouvelles 

technologies continueront d'améliorer et d'étendre l'apprentissage. L'avenir sain de l'éducation comprend 

l'utilisation de ces technologies pour améliorer et étendre, et non pour remplacer les meilleures pratiques 

éprouvées.  

Il faudrait commencer par une réflexion sur ce qu'il est judicieux de transposer dans ce monde virtuel.  

Certains enseignements ont été réalisés à distance de la même manière qu'en présentiel. Le résultat était 

alarmant, les étudiants remarquaient une dégradation de la qualité du cours. Donc, il faut se demander ce 

que l'on peut imaginer dans le métavers que l'on ne pourrait pas réaliser en réel . L’enseignement à l’aide du 

métavers ne signifie pas introduire tout numérique, mais une complémentarité entre innovation 

pédagogique et cours plus traditionnels. D'où la nécessité de bien cadrer les choses en amont pour les 

établissements, avant de se lancer tête baissée dans le métavers. Il appartiendra aux écoles et aux universités 

de trouver le bon équilibre, afin de rendre réellement service à la pédagogie, au-delà de l'effet buzz . 
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ABSTRACT 

 
     Today's world seems to be undergoing inevitable and radical changes in all areas, particularly with Covid 19 pandemic, which has altered the fate 

of  the entire world. Indeed, this deficit situation has marked a real challenge for countries, but particularly for intellectuals and researchers who are 

concerned with ridding the world of it, adopting innovative and suitable means in order to return to a normal course of daily life.  

      In fact, the advent of the fourth industrial revolution marked its strong presence in the various fields and in particular that of didactics which knew 

a new path thanks to this new scientific and technological progress, which we can qualify as breathtaking. In this regard, studies on artificial intelligence 

were increasingly ambitious and even promising. As a result, language teaching has marked a luminous step in its path, bringing new means and new 

scientific and technological perspectives; It is of course the “metaverse” or this technique which has played a capital role in breaking away with 

traditional teaching methods. Its contribution consists in creating an ambient virtual atmosphere for learning, in which the learner will have the 

opportunity to develop  gradually. It should be noted that the educational corporation finds itself in an urgent need to resort not only to increasingly 

innovative means, but also to adopt the approaches which may seem the most appropriate and the most in conformity with virtual reality, which 

fascinates almost all learners. It is essentially about the interactive means that make this student community active and autonomous partners in their 

own learning. 

KEY WORDS 

Artificial intelligence, interactive didactics, the learner, immersive teaching. 

ــص ــالم
ّ

 لــخ

، الذي أعاد رسم مسار وتحديد مص؈ف  19يȘسم عالمنا اليوم بتغ؈فات جذرʈة غزت ɠل الميادين، لا سيما مع الأزمة الܶݰية الۘܣ تجلت ع؄ف جائحة ɠوفيد   

والباحث؈ن المɺتم؈ن برفع ɸذا ال݀ݨز من خلال تبۚܣ وسائل مبتكرة من  العالم بأسره. ࢭʏ الواقع، شɢل ɸذا ال݀ݨز تحديًا حقيقيًا للبلدان، لاسيما للمثقف؈ن  

 أجل العودة إڲʄ اݍݰياة اليومية: الدراسة، العلاج، العمل، السفر، إݍݸ. 

جديدًا بفضل ɸذا  لقد ɠان لظɺور الثورة الصناعية الراȊعة الوقع الشديد عڴʄ بروزɸا القوي ࢭʏ مختلف مجالات اݍݰياة وخاصة التعليم الذي عرف مسارًا      

يد وحۘܢ  التقدم العل׿ܣ والتكنولوڊʏ اݍݨديد، والذي يمكننا وصفه بالمذɸل. ࢭɸ ʏذا الصدد، ɠانت الدراسات حول الذɠاء الاصطناڤʏ طموحة Ȋشɢل م؅قا

التدرʉس من حيث جلب وسائل جديدة وفتح  افرس" خطوة جبارة، كما أحدث ثورة ࢭʏ طرق تواعدة. ونȘيجة لذلك، شɢل تدرʉس اللغة عن طرʈق تقنية "المي

. وتجدر الإشارة إڲʄ أ
ً
ن المؤسسة  افاق علمية حديثة. تتمثل مساɸمْڈا ࢭʏ خلق جو اف؅فاعۜܣ شامل للتعلم، حيث سȘتاح للمتعلم الفرصة للتطور تدرʈجيا

ولكن أيضًا لتبۚܣ الأساليب الۘܣ تبدو الأɲسب والأك؆ف توافقًا  التعليمية تجد نفسɺا ࢭʏ حاجة ماسة إڲʄ الݏݨوء لʋس فقط إڲʄ الوسائل المبتكرة Ȋشɢل م؅قايد،

ɸذا   الطلاب  مجتمع  تجعل  الۘܣ  التفاعلية  بالوسائل  أسا؟ۜܣ  Ȋشɢل  الأمر  يتعلق  تقرʈبًا.  المتعلم؈ن  جميع  تّڈر  والۘܣ  الاف؅فاعۜܣ،  الواقع  ɲشط؈ن  مع  شرɠاء 

 ومستقل؈ن ࢭȖ ʏعلمɺم. 

 الكـلـمـات المفتاحيّة

،ʏاء الاصطناڤɠس الغامر.  الذʉالمتعلم، التدر ،ʏالتعليم التفاعڴ 
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INTRODUCTION 

    À l’ère du troisième millénaire, les quatre coins du globe terrestre ont connu un saut scientifique cantique 

caractérisant leur vie quotidienne. En effet, la quatrième révolution industrielle a pu offrir à l’homme 

l’opportunité de vivre en contact direct et permanent avec la nouvelle technologie qualifiée de moderne. 

Cette dernière est devenue une caractéristique capitale voire inévitable de son quotidien et notamment avec 

la crise sanitaire qui s’est manifestée par la propagation du COVID-19 et qui a transformé la vie en un 

véritable enfer. 

    Dans des situations pareilles, un défi réel a été relancé dans le but de rétablir la sérénité de la vie habituelle, 

et cela à travers le recours à des moyens sophistiqués ou novateurs constituant le fruit de cette moderne 

technologie. Il s’agit essentiellement de moyens qualifiés d’intelligents dans la mesure où ils facilitent les 

interactions entre les humains.  

    Donc, cette révolution numérique a pu bouleverser les différents domaines de la vie humaine, la 

didactique est au centre de ces changements, grâce au développement scientifique et technologique. Raison 

pour laquelle nous pouvons dire que les études effectuées sur l’intelligence artificielle étaient vraiment 

ambitieuses. De sa part, la didactique des langues a marqué sa forte présence, et ce, par l’appui sur des 

moyens modernes et l’introduction de nouvelles perspectives.  

    Il s’agit bien entendu du « métavers », qui constitue une excellente technique, et joue un role primordial 

en ce qui concerne la remise en question des méthodes traditionnelles. Le « métavers » a permis la création 

d’une atmosphère virtuelle propice à l’apprentissage, et cela en employant des moyens de plus en plus 

innovants et en adoptant de nouvelles approches conformes à la réalité virtuelle.             

1- LA DIDACTIQUE: UNE PERSPECTIVE EN EVOLUTION CONTINUE 

    Bien qu’elle soit une science jeune, un bon nombre de chercheurs a essayé de la définir. Selon Suzanne-

G. Chartrand (2016: 20) le mot didactique: « renvoie à une reflexion théorique sur une discipline scolaire, 

c’est un champ de recherche». La didactique est définie également comme étant une discipline en 

perpétuelle activité, qui se situe au carrefour de plusieurs disciplines, qui sont qualifiées de contributoires. 

Il s’agit essentiellement des courants linguistiques, des sciences de la communication et de l’éducation, ainsi 

que les théories d’apprentissage. 

2-Les théories d’apprentissage  

    Elles font partie des disciplines contributoires. Il est très important de signaler que pour l’élaboration de 

ses propres théories et la compréhension des difficultés en ce qui concerne les méthodologies 

d’enseignement / apprentissage, la didactique recourt au fur et à mesure à ce que les chercheurs appellent 

les disciplines contributoires. Donc, les grandes théories de l’apprentissage sont au nombre quatre, il s’agit 

de: le béhaviorisme, le cognitivisme, le constructivisme et le socioconstructivisme. 

2-1-Le béhaviorisme 
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    Ce courant a connu son émergence au cours de la moitié du XXème siècle. Il est dérivé du mot « béhavior 

», qui a pour sens « comportement ». Il est fortement inspiré par la psychologie dite comportementaliste ou 

mécanique qui reflètent les expériences élaborées par Pavlov. Le béhaviorisme constitue la première grande 

théorie de l’apprentissage. En effet, l’enseignement, l’éducation et la formation constituent ses principaux 

domaines. En 1913, et grâce aux travaux menés par l’américain Watson (2016:51): « qui assigne a la 

psychologie un nouvel objet d’étude objectivement observable: le comportement», de ce fait la psychologie 

est devenue une science comportementale.  

    Pour les pionniers de ce courant à savoir: Pavlov, Skinner, Thorndike et Watson, l’apprentissage n’est 

qu’un conditionnement où l’automatisation des réponses déclenchées par des stimuli. Le schéma ci-

dessous résume clairement son fonctionnement: 

Stimulus → Réponse → Récompense positive → Renforcement → Répétition. 

Selon ce modèle, l’apprentissage s’articule autour des Stimulus S et Réponse R. Donc, le processus 

d’apprentissage est considéré comme étant interne et inconnu, autrement dit: une sorte de boite noire 

difficile à accéder. Ce courant a connu successivement une progression remarquable à travers la pédagogie 

par objectifs (PPO) et l’enseignement assisté par ordinateur (EAO). 

      La force de ce courant réside dans la proposition d’une théorie tout à fait complète de l’apprentissage, 

qui ne se réalise qu’avec la capacité de l’apprenant à donner une réponse adéquate et cela en précisant les 

mécanismes psychologiques portant sur du stimulus question / réponse. Sa faiblesse se manifeste à travers 

la (PPO), qui consiste à atteindre des objectifs fixés antérieurement que l’apprenant est censé réaliser. 

Sachant bien que ce dernier ne se trouve pas toujours dans une situation satisfaisante vis-à-vis de son 

apprentissage, puisqu’il n’arrive pas à réaliser ses objectifs dans un temps bien déterminé.   

2-2- Le cognitivisme   

    Ce terme est issu du latin « cognition », qui signifie la « connaissance ». Il est l’un des grandes théories de 

l’apprentissage. Il s’oppose au béhaviorisme puisque son moteur fondateur est l’étude des phénomènes 

mentaux. En effet, la connaissance, la mémoire, la perception et le raisonnement constituent par excellence 

son objet d’étude. Raison pour laquelle nous pouvons dire qu’il englobe presque tous les domaines 

d’enseignement / apprentissage. Selon Lakhdar kharchi (2017:45) cette approche a remis en question le 

modèle proposé par les béhavioristes et notamment celui de Skinner, qui a refusé d’accéder entièrement 

aux processus cognitifs internes.  

    Pour ce qui est du domaine de l’enseignement, les cognitivistes ont essayé de traiter l’apprenant 

différemment. Ce dernier est considéré comme étant un élément actif et dynamique de son processus 

d’apprentissage. Donc, les « stratégies cognitives » sont devenues « des stratégies d’apprentissage », qui se 

transforment enfin en « stratégies métacognitives ». C’est ce qui va permettre à l’apprenant qui a pour souci 

de confronter une tâche difficile pour ne pas dire complexe, de recourir à cette dernière sorte de stratégie 
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de la réussite de sa réalisation et cela en s’appuyant sur une pratique de classe ou une activité dite : la prise 

de note. 

    En effet, cette théorie constitue une nouvelle vision du monde; tout en s’opposant aux théories 

antérieures et faisant l’objet d’un nouveau type d’enseignement à travers l’amélioration et d’une manière 

significative la performance des étudiants.  Toutefois, elle a subi des reproches à cause de l’existence de 

certains phénomènes à savoir: les émotions et le traitement de stimuli sensori-moteurs.   

2-3 - Le constructivisme  

    Ses origines remontent au 17ème siècle. Ses théories dérivent de l’épistémologie génétique et de la 

science cognitive contemporaine. D’un point de vue philosophique, ce courant se présente comme étant 

une théorie de la connaissance et que son développement se fait dans un cadre purement cognitiviste. 

Donc, parler du « cognitivisme » c’est avant tout désigner l’ensemble des contributions de pensées qui 

appartiennent à de nombreuses disciplines telles que: la psychologie cognitive, l’intelligence artificielle, et 

la perception neuroscientifique.  

    Puisqu’il s’agit d’une théorie ayant pour but l’ajout des nouveautés au processus d’enseignement / 

apprentissage, donc ses dernières élaborations sont liées aux réflexions épistémologiques de Piaget, Von 

Foersten, Bateson, Varela et d’autres chercheurs appartenant à des domaines différents.  

    Dans cette perspective Piaget a parlé de ce qu’il a appelé le sujet constructeur de sa propre connaissance, 

ses produits épistémiques se manifestant par des structures générales de la pensée. A cela s’ajoute les 

recherches élaborées par l’Ecole de Genève, qui ont mis l’accent sur le processus de construction cognitive 

produit par des sujets concrets, réels ou encore des apprenants censés apprendre à l’école un contenu bien 

déterminé. Les résultats obtenus permettent de dire que la connaissance et le savoir humain sont entre autre 

le fruit des opérations cognitives d’un sujet actif ou dynamique. 

    Les constructivistes prouvent également que parmi l’ensemble de l’organisme, les critères de 

fonctionnalité guident la connaissance pour l’organisation et la construction de son monde expérimental. 

Donc, le constructivisme a réussi dans sa mission à travers le déplacement des facultés réceptives de l’esprit 

vers d’autres facultés productives. 

    Malgré le progrès réalisé par ses fondateurs, qui veulent faire de l’apprenant ou le sujet actif un excellent 

producteur de connaissances et non pas un simple récepteur passif trouvant un certain plaisir en 

accumulant ces connaissances. Mais cette théorie a eu de nombreux problèmes en ce qui concerne sa 

définition comme un modèle. Pour faire cela, il est très important d’établir une définition qui parait la plus 

simple et la plus adéquate de ses propres limites de validités, sans oublier les conditions favorables à son 

application.    

 2-4- Le socioconstructivisme 

    L’approche socioconstructiviste est également appelée « le constructivisme social », Vygotsky et Brunner 

demeurent ses premiers fondateurs ou pionniers. Selon ce courant, toute connaissance relève d’un 
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processus de construction. De ce fait, l’apprenant est valorisé et considéré comme étant un acteur principal 

du mécanisme de l’apprentissage. Raison pour laquelle nous pouvons dire que ce courant s’accorde 

entièrement avec celui du cognitivisme et cela en faisant du même but. 

    Pour ce qui est du préfixe « socio », nous pouvons rajouter en disant que son emploi est dans le but 

d’insister sur la plus grande importance accordée aux interventions sociales (Curriculum de la formation 

générale de base, 2005:12). Ces dernières ont une influence sur toutes celles favorisant la construction des 

connaissances. 

    En effet, son objet d’étude et le monde de son enseignement, il est très important de signaler que ces 

approches socioconstructivistes ont essayé de remettre en avant les pédagogies par projet comprenant la 

dynamique de la collectivité. (Julien DA COSTA, 2014 :15). 

    En parallèle notre constat est fait sur l’intervention des TIC. Cette dernière a pu offrir des potentialités en 

ce qui concerne le design, le logistique, la production collaborative ainsi que la communication favorable à 

ce genre d’approche. Prenons à titre d’exemple la pédagogie du projet. Certes, l’utilisation des technologies 

de l’information et la communication ont apporté un plus à cette démarche pédagogique.  

    Cependant, la véritable éducation est celle qui s’appuie sur des pratiques pédagogiques capables 

d’améliorer cette démarche éducative proprement dite. Les propos de Peraya renforcent cette idée. Selon 

lui: « Les TIC ne sont que des outils au service d’un projet pédagogique. L’innovation se situe au niveau des 

pratiques pédagogiques ». (Julien DA COSTA: 2014:15).En effet, le socioconstructivisme a exprimé son 

désaccord vis-à-vis du béhaviorisme mais tout en laissant un espace pour garder de bons rapports puisque 

le social constitue un excellent élément d’innovation contrairement aux approches précédentes. 

    Il est très important de signaler que ce courant a subi de nombreux reproches. Pour ses opposants, il n’est 

plus un mode d’enseignement, ni une méthode ou une pratique pédagogique. Donc, il ne s’agit plus d’un 

courant qui ne constitue plus une théorie d’enseignement (Etienne Vellas: 10). 

    C’est par la suite que cette théorie a connu son émergence et réclame que chaque individu a la capacité 

de construire sa propre connaissance et cela en soulignant que tout apprentissage suppose une activité 

purement mentale permettant de réorganiser un système de pensées et des connaissances, qui existent 

pour chacun. Notons également que cette approche a souligné le rôle capital que peuvent jouer les 

interactions sociales dans la construction de cette activité, c’est ce que pourrait constituer une véritable aide 

pour les enseignants et cela en observant, stimulant, influençant, motivant, encadrant et réorientant cette 

activité mentale qui prouve de plus en plus son efficacité pour tout processus d’apprentissage.   

3- LA REVOLUTION SCIENTIFIQUE ET TECHNOLOGIQUE 

    La révolution scientifique et technologique a redessiné le visage du monde en lui donnant une nouvelle 

image virtuelle pareille à celle de l’avatar, et ce en apportant des bouleversements radicaux dans tous les 

domaines de la vie quotidienne.  Selon Assael ADARY –Céline MAS et Marie Hélène WESTPHALEN (2020: 

341) « Les mondes virtuels sont des communautés virtuelles où les personnages existent au travers de leurs 
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avatars. Très en vogue au début des années 2000, ils sont en perte de vitesse aujourd’hui. ».Cette révolution 

était qualifiée de « scientifique », elle a touché plus profondément le côté technique et l’aspect 

technologique en écartant tout ce qui relève de l’abstrait ou de la logique. Il s’agit bien entendu des 

connaissances fondées essentiellement sur l’expérience et l’exploitation sur le terrain.  

    En effet, la révolution technologique a marqué la naissance des sciences informatiques et 

computationnelles, ce qui a permet d’ouvrir de nouveaux horizons voire de nouveaux portails vers d’autres 

domaines, notamment l’éducation, les sciences médicales, le tourisme, les échanges commerciaux … etc. 

3-1- Les sciences cognitives 

    Nous entendons par les sciences cognitives tout ce qui relève des disciplines plaçant l’esprit humain au 

centre de leurs interrogations. En effet, chacune d’elles correspond souvent à un domaine scientifique, mais 

aussi à une division académique classique, à savoir la biologie, la philosophie, la psychologie, la linguistique, 

l’anthropologie ainsi que l’intelligence artificielle. Donc, les sciences cognitives constituent davantage le 

regroupement de différentes disciplines posant des questions similaires, ou encore liées à l’esprit humain. Il 

s’agit alors d’une rencontre voire une confrontation ou cloisonnement entre de nombreuses disciplines, qui 

peut produire des réponses à des questions naissant du rapprochement de spécialités et de cultures tout à 

fait différentes (TH. Collins, D. Andler et C. Tallon-Baudry, 2018:11). 

3-2- Les neurosciences 

     À leurs débuts, les neurosciences ont été émergé sous une branche liée aux sciences médicales et 

biologiques, philosophiquement inspirées par le scientisme du XIXème siècle. En effet, l’évolution 

bouleversante des connaissances scientifiques et des méthodes a permis aux diverses disciplines, 

notamment la physique, la chimie, la psychologie et l’informatique de contribuer aux progrès des 

neurosciences. Sachant bien qu’une nouvelle branche de la philosophie a impliqué un fort impact sur la 

façon selon laquelle les neurosciences sont approchées, entre autres: Les sciences cognitives ou encore les 

neurosciences cognitives. 

    En effet, le progrès scientifique caractérisant le XXème siècle est aussi considéré comme un avènement 

des sciences cognitives, qui font du corps et de l’esprit humains deux éléments indissociables voire 

complémentaires. De ce fait, cette technologie moderne a offert à l’homme une meilleure compréhension 

de ses neurones, sur ses deux plans: cellulaire et moléculaire et comment ces derniers fonctionnent lors de 

la transmission d’une information. Donc, les neurosciences modernes ont voulu exploré le cerveau, et ce, 

en comprenant ses fondements biologiques tout en s’intéressant à des sujets différents à savoir: « la prise 

de décision, l’apprentissage, la mémoire, le langage, les émotions et la perception »  (Magaly Alonzo et Alexia 

Audevart, 2019:12). 

3-3- L’intelligence artificielle 

    Le terme « intelligence artificielle » est apparu vers les années 50. Il s’agit d’un concept à la fois complexe 

et polysémique. Selon Magaly Alonzo et Alexia Audevart: l’intelligence consiste à établir des liens entre des 
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éléments. Les deux chercheurs (2019:21) ont essayé de parler des trois définitions qui leur paraissent les 

plus courantes englobant essentiellement: la vitesse de traitement de l’information, l’attention, le 

raisonnement et la mémoire. De leur part, Assael ADARY, Céline Mas et Marie Hélène WESTPHALEN (2020: 

104) ajoutent qu’: «Aujourd’hui, l’IA est partout. Elle représente un marché mondial qui se chiffre en dizaines 

et milliards de dollars, et devrait détruire des des millions d’emplois et en créer des millions d’autres: 85% 

des emplois qui existeront en 2030 n’existent pas encore aujourd’hui.»   La notion de l’IA a vécu diverses 

étapes d’évolution qui ont débouché sur l’émergence de deux types d’approches s’agissant bien évidement 

de l’approche symbolique, qui est fondée sur la logique, et celle dite connexionniste fondée sur les données. 

    C’est en été des années 56, qu’un ensemble de scientifiques venant de différents domaines: 

mathématiques, psychologie, ingénierie, politique et économie, qui se sont retrouvés lors du Congrès de 

Darmouth avec un même objectif. Il s’agit de: « recréer l’intelligence humaine dans une machine ». Pour 

Marvin Minsky et d’autres scientifiques, l’avènement de cerveaux égalant l’homme était superbe! À ses 

débuts, l’intelligence artificielle a été reconnue comme étant une discipline académique, pour devenir enfin 

une véritable science, en 1956. (DAPRPA: Defense Advanced Research Projects Agency.) 

    Plusieurs années plus tard et exactement en 1970, l’intelligence artificielle a été reprochée fortement à 

cause de la mauvaise puissance des ordinateurs utilisés. Ces derniers sont caractérisés par leur puissance 

trop limitée, c’est ce qui empêche par la suite la réalisation des calculs complexes.  

    En 1990, l’intelligence artificielle a connu une phase remarquable que les chercheurs ont qualifié de 

renaissance grâce à l’approche symbolique, puis venant au début du XXIème siècle celle dite connexionniste 

qui constitue un nouvel essor pour cette discipline scientifique.    

3-4- Types d’intelligence artificielle 

    Selon M.Alonzo, A. Audevart (2019: 14-15) l’intelligence artificielle comprend généralement les deux 

types ci-dessous   : 

3-4-1- L’intelligence artificielle symbolique fondée sur la logique 

    Selon les deux chercheurs cites ci-dessus, ce type d’intelligence artificielle  (2019:16) consiste surtout à 

automatiser l’expertise humaine dans une machine, et cela ne s’effectue qu’employant: « des techniques 

fondées sur le raisonnement formel. L’implémentation la plus reconnue de cette approche est le système 

expert qui est composé de deux parties: une base de connaissances et un moteur d’inférence. ».   

    La première partie porte sur la modélisation de l’expertise humaine, plus particulièrement la connaissance 

d’un domaine communiqué préalablement et consciencieusement par des experts. Il est à noter que cette 

expertise semble stockée dans une base de connaissances constituée d’une base de faits et d’une base de 

règles. Pour ce qui est de la base de faits, elle constitue un ensemble de connaissances considéré comme 

vrai, et qui est a été initialement exprimé par l’expert ou encore déduit par le système. En ce qui concerne la 

base des règles, elle définit la connaissance en tant que règles logiques suivant la topologie: « Si X, alors Y », 

où Y est un nouveau fait qui peut être une conclusion ou une deduction (2019:16). 
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    Bien qu’elle soit bénéfique, cette approche présente aussi des inconvénients en ce qui concerne non 

seulement le manque de flexibilité, mais encore la modélisation de la connaissance manuelle. 

3-4-2- L’intelligence artificielle connexionniste reposant sur les données 

    Contrairement à l’approche précédente, celle dite connexionniste parait fortement incarnée par les 

réseaux de neurones et de « deep Learning » qui signifie apprentissage profond. En fait, elle s’inspire d’une 

modélisation mathématique partielle du cerveau humain ainsi que des neurones biologiques dans le but de 

reproduire certaines capacités, à savoir la mémoire, l’apprentissage et le traitement de d’informations 

incomplètes. 

    Les débuts du XXIème siècle ont marqué une augmentation des capacités de calcul des ordinateurs et la 

possibilité de paralléliser aisément les traitements, couplées à une intéressante volumétrie de données 

qualifiées et d’algorithmes performants, permettant de réaliser diverses tâches notamment l’émulation des 

fonctions de la vision, le traitement naturel du langage, l’analyse de données avancées, …etc. (2019: 18). 

4- QU’EST CE QU’ON ENTEND PAR LE METAVERS ? 

    Le Métavers, en anglais « Metaverse » est un néologisme inventé par le romancier Neal Stephenson dans 

son livre intitulé: « Le Samuraï Virtuel » traduit de l’anglais « Snow Cash » en 1992. Étymologiquement 

parlons, Il désigne un univers « au-dessus » de l’univers et, finalement, une alternative au « Cyberspace », 

pierre angulaire du cyberpunk popularisé par William Gibson (2021:01). Sachant bien entendu que sa 

vision constitue le sujet principal du film de Steven Spielberg « Ready Player One » diffusé en 2018. 

    Le Métavers est censé regrouper dans un espace virtuel unique l’ensemble des « mondes » créés dans 

différents jeux vidéo. Il s’agit d’un moyen de voyager entre eux avec un même avatar personnel ainsi qu’une 

connexion au monde réel via la réalité virtuelle et augmentée. Facebook/ Meta compte mettre à disposition 

la première plateforme permettant de faire ces liens et d’assurer également la persistance des éléments qui 

y seront créés: Horizon Worlds. William Gibson (2021:01). 

5- LES CARACTERISTIQUES DU METAVERS 

    Selon Ph. Rodriguez (2022: 15, 16, 17 et 18), de nombreux fonds d’investissement ont proposé de retenir 

sept caractéristiques capitales pour définir le métavers, quatre fondamentales et trois optionnelles: la 

persistance, le temps réel, la présence, la communauté, la pervasivité, l’économique et enfin 

l’interopérabilité. Elles peuvent être présentées ainsi: 

5-1- La persistance 

    La persistance porte essentiellement sur la capacité d’un monde virtuel à faire en sorte que le temps 

s’écoule quand vous êtes déconnecté du métavers contrairement à un jeu traditionnel où le temps s’arrête 

au moment de votre déconnexion.  En effet, le monde virtuel continue « d’avancer » et de « fonctionner » 

pendant que vous êtes hors-ligne. Quand vous vous reconnectez, vous retrouvez donc des éléments déjà 

vus, manipulés ou construits, mais d’autres choses se sont aussi produites, ont été construites ou détruites.  

5-2- Le temps réel         
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    La caractéristique du temps réel donne pleinement la possibilité de vivre une expérience dans la même 

unité de temps pour tous les utilisateurs du même métavers, alors même qu’ils sont physiquement dans des 

lieux différents. Autrement dit, c’est la possibilité de vivre de façon synchrone. Certains utilisateurs pourront 

être remplacés par des intelligences artificielles (IA) qui pourront dialoguer avec vous de façon à assurer une 

permanence constante des interactions dans le métavers. Cette synchronicité nécessite beaucoup de 

technologies, car quelques millisecondes de décalage entre une expression et sa réception par un autre 

utilisateur peuvent rendre difficile l’interaction. 

5-3- La présence 

    La présence constitue une caractéristique principale pour tout métavers qui veut produire de la fluidité 

dans les relations sociales. Donc, il est question de recréer ce sentiment d’empathie que tout et chacun peut 

avoir dans une réunion physique quand il regarde ou échange avec son voisin. Dans l’environnement 

virtuel, il s’agit de reproduire un sentiment d’empathie ou de forte affection principalement envers les 

personnages de manga ou bien d’anime. Il faut que vous vous sentiez en confiance avec les autres avatars 

du métavers. 

    Sachant bien que le dessin d’un avatar prend en conséquence une place primordiale dans les codes d’un 

métavers, celui-ci étant l’un des moyens de créer ce sentiment de présence. Plusieurs entreprises se sont 

alors constituées pour aider les utilisateurs à construire ces avatars, notamment Ready Player Me, Kinetix , 

Tafi ou encore Make Avatar. Mais c’est aussi au métavers de donner ce sentiment de présence par tout un 

tas d’artifices comme le langage du corps, les expressions faciales, les mouvements des bras et des doigts.  

5-4- La communauté 

    C’est la caractéristique la plus marquante dans la définition d’un métavers, il s’agit essentiellement de 

l’évolution du métavers par l’utilisateur ou la communauté. Cette évolution du métavers par ses 

communautés peut prendre des formes diverses, à titre d’exemples : la construction physique (bâtir une 

maison, un château, une route, un pont), la construction d’expérience (créer une relation de travail, vivre 

une aventure commune, partir à l’aventure avec des amis), mais aussi la participation à sa gouvernance 

(créer une entreprise, une organisation politique, définir des règles).   

5-5- La pervasivité 

    La pervasivité reflète la porosité qui peut exister entre le monde physique et le monde virtuel. En effet, 

certaines plateformes du métavers vont pouvoir utiliser des éléments de la réalité physique pour les 

mélanger avec des éléments de réalité virtuelle. À l’inverse, dans certains cas, nous pouvons retrouver dans 

le monde physique des éléments qui ont été conçus puis achetés dans le monde virtuel, grâce aux 

imprimantes 3D. 

    D’abord, le premier sens de la pervasivité est celui qui va depuis le physique vers le virtuel avec des 

technologies comme celle de la réalité augmentée. De plus, le second sens est celui qui va depuis la réalité 

virtuelle vers la réalité physique. C’est le cas de RTFKT (prononcer « artéfact »), la marque de vêtements pour 
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le métavers qui vendait des sneakers virtuelles, mais qui permettait aussi de les produire et de se les faire 

envoyer par voie postale. 

5-6- L’économique 

    La pervasivité se mélange avec la caractéristique économique du métavers. Ce n’est plus simplement un 

espace de jeu, de détente ou de dialogue, mais plutôt il s’agit d’un univers d’achats, de ventes, de 

marchandages, avec une dimension économique. Cela décuple donc l’attention et l’intérêt de l’utilisateur 

puisqu’il y investit ses économies (numériques ou réelles).  

5-7- L’interopérabilité        

    Dernière caractéristique du métavers, est celle de l’interopérabilité des actifs numériques, achetés, 

construits, utilisés d’une plateforme à une autre. Les articles achetés pour une plateforme doivent en effet 

être portables dans d’autres. Cette interopérabilité peut aussi être appliquée à d’autres fonctions comme 

l’identification des utilisateurs. Aujourd’hui, il existe peu d’actifs ou de fonctions qui soient communs à 

plusieurs plateformes du métavers, ce qui explique que cet élément de la définition soit optionnel. 

6- LES PRINCIPAUX ACTEURS DU METAVERS  

    Selon la capacité d’innovation associée aux gigantesques ressources qu’elles soient: financières, 

matérielles, scientifiques ou humaines que devront mobiliser les promoteurs industriels du métavers, celui-

ci restera un secteur confidentiel, au contraire, il deviendra un espace économique universel de première 

importance. De ce fait, il combinera les technologies les plus avancées aux innovations de rupture les plus 

décisives dans le but de produire des réseaux internationaux multiples et protéiformes. En outre, ils seront 

composés de mondes parallèles interopérables qui permettent à un nombre important d’individus 

d’interagir selon leurs besoins, motivations, convoitises ou encore, plus simplement, selon leurs désirs. 

    La multinationale venant immédiatement à l’esprit est bien entendu Meta qui fut présentée officiellement 

par Mark Zuckerberg au mois d’octobre 2021. Cependant, il est loin d’être le seul à croire et donc à investir 

dans le métavers. Ce qu’il est nécessaire d’observer, c’est la « puissance de frappe financière, scientifique et 

technologique » de ses concurrents. 

    Nous sommes dans le monde des multinationales et des licornes de l’industrie numérique. Nous 

comptons dans leurs rangs: Microsoft et Nvidia Corporat. Si la seconde, qui est leader mondial du calcul 

informatique, n’est pas aussi célèbre que la première, elle n’en a pas moins généré un CA de 11 milliards de 

dollars (USD) en 2020. Or, Nvidia tente déjà de dépasser le métavers de Meta en proposant… l’omniverse. 

C’est-à-dire, selon l’entreprise, un nouveau monde parallèle de collaboration interindividuelle et de 

simulations virtuelles dépassant le métavers via un plus haut degré de réalisme. (A. Loret: 62). 

7- LES CONDITIONS DE CONSTRUCTION DU METAVERS   

    À partir des définitions données, il parait très clair que le métavers n’existe pas encore et il faudra des 

décennies pour le construire. La question qui se pose est pourquoi? Tout d’abord, parce que même si les 

investissements d’entreprises comme Alphabet, Samsung, Tencent et Meta ont permis des avancées rapides 
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dans la technologie de la RV, des défis techniques importants subsistent. L’un d’entre eux est la concurrence, 

c’est-à-dire la possibilité pour un nombre intéressant d’utilisateurs d’être actifs simultanément dans le 

même environnement virtuel. (M. Ball: 2020). 

    En effet, la complexité informatique augmente de manière quadratique, et non linéaire au fur et à mesure 

que le nombre d’utilisateurs augmente, ce qui signifie que les MMO les plus avancés d’aujourd’hui, tels que 

Fortnite, ont du mal à gérer plus de 100 utilisateurs simultanés et s’appuient sur des techniques narratives 

à l’intérieur du jeu afin de donner l’apparence d’un plus grand nombre de participants. En 2021, la société 

de logiciels de RV Improbable a démontré qu’il était possible d’accueillir un nombre de 1 450 utilisateurs 

simultanés lors d’un concert virtuel et 4 000 dans un MMO7. La limite maximale de son logiciel aujourd’hui 

est de 10 000 utilisateurs, soit à peine 0,0002 % des 4,9 milliards d’internautes dans le monde. 

8- REALITES DU METAVERS 

      Quoi qu’il en soit, d’importantes quantités de capitaux et de compétences en ingénierie sont bien 

mobilisées dans l’espoir d’un retour sur investissement dans un délai beaucoup plus court que celui 

nécessaire à l’achèvement du métavers. Pour ce faire, il faut mobiliser les opportunités économiques 

immédiates que les entreprises de la technologie voient dans la construction du métavers: 

8-1- Matériel informatique 

    De toute évidence, les fabricants espèrent que le marché des casques de RV, des dispositifs de suivi des 

gestes, des vêtements haptiques et des écrans muraux va se développer. Des milliards de dollars étaient 

investis en recherche et développement dans la RV, des entreprises comme Alphabet (qui possède HTC), 

HP, Meta et Sony ont particulièrement intérêt à ce que ces prévisions de croissance se réalisent. Outre une 

vision de l’avenir technologique, le métavers peut être considéré comme un récit porteur pour leurs 

stratégies d’entreprise. 

8-2- Jeux vidéo 

    L’apparition des jeux de réalité virtuelle (RV) se produit simultanément à une évolution de l’industrie des 

jeux vidéo, qui délaisse les ventes ponctuelles au profit de modèles commerciaux de services. Dans ce 

contexte, nous pouvons s’attendre à ce que l’expérience plus immersive offerte par la RV augmente le 

revenu moyen par utilisateur, tout en encourageant les joueurs à maintenir leurs abonnements et à passer 

plus de temps à jouer, ce qui entraînerait alors des volumes plus élevés de micro transactions dans les jeux. 

À cet égard, si l’idée d’une économie basée sur le métavers semble invraisemblable, il convient de savoir que 

ces micros transactions représentent déjà près de 93 milliards de dollars par an. 

    Actuellement, il s’agit essentiellement d’achats de biens virtuels qui modifient l’apparence des avatars, 

appelés « skins » ou encore leur permettent de faire des mouvements et des gestes différents, appelés « 

emotes », mais aussi de ventes de jeux créés par les utilisateurs sur des plateformes comme Roblox et 

Fortnite Creative. Sachant bien que ces échanges quotidiens dans le jeu sont, plus que les achats largement 

médiatisés de titres fonciers dans des mondes en ligne de super yachts numériques ou de singes de dessins 
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animés, ce qui signifie que l’économie virtuelle peut se développer à mesure que les paiements et les 

infrastructures juridiques évoluent .(S. Gilbert :05). 

8-3- Logiciel d’entreprise 

    L’emploi de la RV dans les environnements de travail, parfois appelée « le métavers d’entreprise » est 

moins développé que dans le domaine des jeux, toutefois, elle est tout tangible. Il existe des applications 

spécialisées de technologie RV dans le domaine de la formation, à titre d’exemple, l’apprentissage 

d’agencements complexes de magasins ou pour le fonctionnement de machines. 

    Cependant, la meilleure opportunité, qui fut clairement mise en évidence durant la pandémie de Covid-

19, réside dans l’accroissement de l’efficacité du travail à distance. Des recherches récentes ont montré que 

le travail à distance a un coût, tant pour les organismes que pour les employés. La communication et la 

collaboration en pâtissent, tandis que de nombreuses personnes se trouvent affectées par la « Zoom fatigue 

» du fait de l’immobilité et des expressions faciales ainsi que des gestes exagérés qu’il faut faire pour 

compenser l’ambiguïté du langage corporel lors des appels vidéo. 

    En effet, l’alternative offerte par la RV est celle des environnements de bureaux virtuels persistants, dans 

lesquels les employés peuvent se rencontrer sous forme d’avatars incarnés. De ce fait, la RV leur permet 

d’utiliser et de déchiffrer le langage corporel, ainsi que de participer plus activement aux discussions en 

atelier. Elle crée également la possibilité d’avoir le genre de « conversations de couloir » fortuites qui, selon 

Alphabet et d’autres, ont contribué à la création significative de produits innovants. (A. Agnihotri et S. 

Bhattacharya: 2022). 

9- Y A-T-IL D’AUTRES POSSIBILITES POUR LA REALITE VIRTUELLE? 

    Les solutions basées sur la RV développées pour le travail à distance peuvent aussi s’avérer être des 

alternatives intéressantes aux logiciels de visio-conférence dans le but de socialiser à distance avec les amis 

et la famille. Cela crée la possibilité d’organiser des événements sociaux à distance dans des versions en 

réalité virtuelle de maisons réelles, ce qui constitue certainement une amélioration par rapport à l’interface 

générique de Zoom ou Google Meet. (S. Gilbert: 08) 

CONCLUSION 

    Dans la présente contribution, nous allons essayer de mettre l’accent sur un nouveau champ de recherche 

carractérisant l’époque actuelle, où le développement scientifique et technologique atteint son sommet et 

laisse ses emprunts pour donner enfin ce panorama numérique virtuel actuel.  

    Malgré l’inégalité technologique qui existe entre la quasi-totalité des pays du monde entier, nul ne songe 

nier que la majorité écrasante parmi eux a pu bénéficer de ce progrès vertgineux et cette révolution 

numérique qui a donné naissance à une technique dite : le « métavers ».  

    En effet, la quatrième révolution industrielle a marqué sa forte présence et cela en touchant les différents 

domaines de la vie quotienne et notamment celui de la didactique des langues ou encore les didactiques 

immersives. Sachant bien que lors de la crise sanitaire et la propagation du COVID-19, les chercheurs ont 
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trouvé dans le « métavers » un excellent moyen pour la résolution des différents problèmes rencontrés et 

surtout les étudiants, qui veulent à tout prix garder la sérénité de leur vie habituelle et cela ne se réalise qu’à 

travers la nouvelle vie virtuelle.  

    Il est à noter que la corporation éducative se trouve dans l’urgente nécessité de recourir non seulement à 

des moyens de plus en plus innovants, mais encore d’adopter les approches qui leur paraissent les plus 

adéquates et les plus conformes à la réalité virtuelle, qui fascine la quasi-totalité des apprenants. Il s’agit 

essentiellement des moyens interactifs qui font de cette communauté estudiantine des partenaires actifs, 

créatifs et autonomes de leurs propres apprentissages. 

    Cependant, nous pensons que la mise en application de cette nouvelle technique, s’agissant bien sur du 

« métavers » dans notre pays ou ceux en voie de d éveloppement reste impossible, au moins à l’heure 

actuelle et cela pour de nombreuses raisons telles que : le manque de moyens (financiers et matériaux), la 

pauvreté en ce qui concerne les logiciels, sans oublier la formation insuffisante de la part des enseignants.  

Le métavers: La solution numérique et l’essor d’une nouvelle perspective éducative immersive 

RESUMÉ 

     Ces dernières années, le monde a subi des variations incontournables dans tous les domaines de la vie, 

notamment avec la crise sanitaire manifestée par la pandémie du Covid-19, qui a retracé le destin de 

l’humanité entière. En effet, cette situation déficitaire a marqué un défi réel pour tous les pays du globe 

terrestre et particulièrement pour les intellectuels et les chercheurs qui ont le souci de soulever ce déficit en 

adoptant des moyens novateurs et  appropriés afin de récupérer  la sérénité de la vie quotidienne habituelle. 

      Nul ne songe nier que l’avènement de la quatrième révolution industrielle a marqué sa forte présence 

dans les différents domaines de la vie et notamment celui de la didactique qui a connu un nouveau 

cheminement grâce au progrès scientifique et technologique, que nous pouvons qualifier de vertigineux.   À 

cet égard, les études faites sur l’intelligence artificielle étaient de plus en plus ambitieuses et prometteuses. 

De ce fait, la didactique des langues a marqué un pas lumineux dans son parcours, et cela en apportant de 

nouveaux moyens et de nouvelles perspectives scientifiques que technologiques. Il s’agit bien entendu du 

«  métavers » ou encore cette technique qui a joué un rôle capital dans le bouleversement des méthodes 

d’enseignement traditionnelles. Son apport consiste à créer une atmosphère virtuelle ambiante à 

l’apprentissage, dans laquelle l’apprenant aura l’opportunité de se développer progressivement. 

      Il est à noter que la corporation éducative se trouve dans l’urgente nécessité de recourir non seulement 

à des moyens de plus en plus innovants, mais encore d’adopter les approches qui leur paraissent les plus 

adéquates et les plus conformes à la réalité virtuelle, qui fascine la quasi-totalité des apprenants. Il s’agit 

essentiellement des moyens interactifs qui font de cette communauté estudiantine des partenaires actifs, 

créatifs et autonomes de leurs propres apprentissages. 

MOTS CLÉS  

L’intelligence artificielle, la didactique interactive, l’apprenant, l’enseignement immersif. 
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ABSTRACT 

We have tried through this study to verify the applicability of metaverses in the Moroccan educational context, to first determine the strengths and 

weaknesses in this educational environment, and then to advocate for the reduction of the digital divide. This paper contains an introduction, a chapter 

on the research problem and methodology, a chapter on the conceptual framework, a chapter on the research results, a discussion, and a conclusion. 

We adopted a qualitative method through the analysis of the state of the art with direct observation grids, socio-educational databases and ICT 

databases, interviews with teachers and administrative staff in ten secondary schools in the Fez-Meknes region of Morocco, as well as the researcher's 

experience in the field of education. We were able to validate the main hypothesis which asserts the non-applicability of metaverses in the current 

Moroccan educational context, given the vulnerability of the material and educational structures of Moroccan public schools. In conclusion, 

recommendations were proposed to prepare the technical and pedagogical ground for the success of metaverses and future digital projects. 

KEY WORDS 
Keywords: digital divide, Metaverses, public school, inequalities, ICT 

ــص 
ّ

 المــلــخ

 ʏࢭ القوة والضعف  ال؅فبوي المغرȌي، لتحديد نقاط  ࢭʏ السياق  الميتاف؈فس  التحقق من قابلية تطبيق  الدراسة  ɸذه    لقد حاولنا من خلال ɸذه 

البحث   إشɢالية  وفصل حول  البحثية عڴʄ مقدمة،  الورقة  تحتوي ɸذه  الرقمية.  الفجوة  تقليص  أجل  ال؅فافع من  ثم   ،
ً
أولا التعليمية  البʋئة 

الكيفي من خلال دراس لقد اعتمدنا عڴʄ المنݤݮ  البحث، ومناقشة، وخاتمة.  نتائج  ا ʇعرض 
ً
يȘناول الإطار المفاɸي׿ܣ، وثالث ة  ومنݤݨيته، وآخر 

علومات ݍݰالة الراɸنة لأوضاع المؤسسات التعليمية من خلال شبɢات الملاحظة المباشرة، وقواعد البيانات ال؅فبوʈة وقواعد بيانات تكنولوجيا الما

مكناس بالمغرب، وكذلك اسȘثمار خ؄فة الباحث ࢭʏ مجال -والاتصالات، والمقابلات مع المدرس؈ن والإدارʈ؈ن ࢭʏ عشر مدارس ثانوʈة بجɺة فاس

ࢭʏ السياق ال؅فبوي المغرȌي اݍݰاڲʏ، بالنظر   الميتاف؈فسالتعليم. وقد تمكنا من التحقق من ܵݰة الفرضية الرئʋسية الۘܣ تؤكد عدم قابلية تطبيق  

التقنية وال الأرضية  اق؅فاح توصيات من أجل إعداد  للمدارس اݍݰɢومية المغرȋية. وࢭʏ اݍݵتام، تم  المادية وال؅فبوʈة  الɺياɠل  ؅فبوʈة  إڲɸ ʄشاشة 

 س والمشارʉع الرقمية المستقبلية بالمغرب وȋالوطن العرȌي عموما.؈ف لنجاح الميتاف

 الكـلـمـات المفتاحيّة 

   الفجوة الرقمية، الميتاف؈فس، المدرسة العمومية، عدم المساواة، تكنولوجيا المعلومات والاتصالات 
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La double fracture numérique de l’école publique au Maroc à l’ère des métavers 

INTRODUCTION 

Le monde a connu des bouleversements technologiques, depuis Nuremberg jusqu’aux metaverses, qui ont 

changé notre vie quotidienne, allant du plus individuel au plus collectif, avec une tendance de faciliter le 

difficile, de rendre accessible l’inaccessible, et de simplifier le complexe. Ces technologies ont laissé des 

emprunts dans nos gestes et comportements, comme elles les ont laissés sur notre façon de penser, de 

communiquer, et de vivre ensemble. Tous les domaines ont été touché, et L’éducation n’était pas à l’exempt 

de ces changements. Elle a été l’un des champs les plus touchés par la technologie de l’information et de la 

communication. Thierry Deschamps signale que 12% des capitaux du marché mondiales en 2021 étaient 

dédié à l’éducation en se positionnant deuxième après le domaine des computers et les technologies 

d’information (Deschamps, 2022). Donc on ne pourrait pas ne pas s’intéresser à ce sujet pour la raison de 

son importance, et pour la valeur de l’éducation comme un socle sociétal sur lequel se fondent toutes les 

préoccupations humaines. Dorénavant on risque toujours, et surtout dans les pays en voie de 

développement, de ne pas lui accorder l’importance et le souci qu’elle mérite, malgré les programmes et les 

projets de restructuration et d’innovation. Et bien qu’il y’a trop des études et recherches qui ont entamé cette 

question, partant soit des enjeux relatifs aux inégalités face à l’accès au savoir via les TICs (Laila Aboussi, 

2022), ou bien des disparités dans la disponibilité des infrastructures multimédias entre les apprenants pour 

assurer la continuité d’apprentissage au cours du confinement causé par la pandémie COVID-19 au Maroc 

(Chafri, 2021) , et il y’en a même celles qui ont essayé de tester la théorie des metaverses au Maroc comme 

celle qui a essayé de Développer une plateforme numérique pour enseigner la pédagogie de 

l'entrepreneuriat au Maroc (Christopher DeMaio E. L., 2022) 

Leurs directives de recherches n’étaient pas focalisées sur l’extraction des mesures et conditions qui 

garantissent la réussite de la mise en œuvre de cette technologie. C’est pour cette raison qu’on a choisi de la 

mettre à l’épreuve de notre contexte éducationnel marocain à travers l’analyse des barrières éducatives, 

mais aussi techniques, socioéconomiques, et culturelles qui entravent le passage à l’âge du web 03 et des 

metaverses. Afin d’en tirer les mécanismes et les actions qui pourraient donner vie à cette théorie et émerger 

notre contexte d’apprentissage dans un future techno pédagogique propice. 

1-PROBLÉMATIQUE ET CADRE MÉTHODOLOGIQUE : 

1.1-Problématique : 

 Dans notre contexte éducationnel marocain, et malgré les projets adoptés par le ministère de 

l’éducation nationale concernant l’intégration de l’outil informatique, à l’instar des programmes Génie 1 et 

2, et le projet du Maroc numérique (Mawarid.ma, 2022)… les problèmes que vit notre école ralentissent son 
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émergence dans l’ère numérique. Ce qui nous a poussé à penser à ce problème, d’abord pour le mettre en 

lumière et dévoiler les anomalies qui se cachent derrière ce problème, et de plaidoyer pour une éducation 

de haut niveau qui doit entrer dans l’ère numérique et profiter de son énorme progrès cognitif et technique. 

Dans cette recherche nous avons essayé de tester à quel point et dans quelles mesures les metaverses 

pourraient être mise en œuvre dans notre contexte éducatif marocain, à travers la mise à l’épreuve de cette 

technologie face aux conditions d’enseignement et d’apprentissage dans le cycle secondaire qualifiant à la 

Région de Fès-Meknès au Maroc.          

1.2-Méthodologie de la recherche 

             Cette recherche a commencé par la collecte préliminaire des ressources théoriques susceptibles 

d’éclaircir le chemin à suivre pour construire la problématique et les hypothèses qui pourraient nous aider 

à prévoir l’image finale de notre recherche, puis on s’est penché sur le champ méthodologique pour 

délimiter notre échantillon de recherche, afin de concentrer les efforts, et minimiser les erreurs probables. 

notre étude s’est engagée pour donner une vision globale de l’utilisation des TICs au niveau des lycées de la 

région Fès-Meknès au Maroc à travers une étude des états des lieux qui s’est passée durant tout le mois 

d’avril de l’année scolaire 2018-2019, en vue d’entamer une étude sur les inégalités d’appropriation des 

TICs dans l’environnement éducatif et qui a concernée 10 lycées, dans lesquels on a fait des observations 

par l’intermédiaire d’une grille d’observation, en plus des entretiens faites avec 24 élèves, avec 12 

enseignants 2 parmi eux sont des enseignants de la matière de l’informatique,  avec 4 cadres administratifs, 

avec deux agents de services, et un administrateur chargé du bureau de système d’information. Nous avons 

aussi recouru aux bases de données de plusieurs organismes nationaux et internationaux, comme le Haut-

commissariat du plan (HCP), l’agence nationale du règlement de la télécommunication (ANART), 

l’observatoire Marocain des TICs (OMTIC), et le conseil supérieur de l’enseignement (CSE) sur le plan 

national, le programme des nation unies pour le développement (PNUD), et l’union international de 

télécommunication (UIT),…sur le plan international. Et afin de préciser et faciliter l’enquête de terrain, on a 

conçu des guides d’entretiens adaptés à la population ciblé par notre recherche. Et pour pallier les incidents 

qui pourraient freiner le déroulement de l’enquête, on a mis en scène à l’avance des différents scénarios 

possibles pour garantir la réussite de cette enquête, avec la prise de conscience des obstacles et difficultés 

qui pourraient limiter ou entraver notre travail. Choses qui nous ont poussés à concevoir un canevas des 

opérations de terrain à effectuer, ainsi que les délais temporaires et les outils nécessaires à 

l’opérationnalisation. Comme on a fixé la méthode de recueil des données, et celle de dépouillement, de 
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triage, d’analyse et d’interprétation des résultats obtenus. Pour aboutir finalement à des synthèses et 

conclusions susceptibles de confirmer ou réfuter les hypothèses de la recherche en prime abord, et 

convaincre le lecteur de la valeur des résultats obtenus en fin de compte. 

2-LES FACTEURS INFLUENÇANT LA SITUATION NUMÉRIQUE AU MAROC 

2.1-La pauvreté subjective 

       La mesure de la pauvreté perçue ou dite subjective est basée selon le HCP, depuis 2007, sur une échelle 

de bien-être, classant les ménages selon leur propre perception subjective. Ainsi en 2014, 42,3% de 

marocains se considèrent en situation de pauvreté, soit 37,9% dans le milieu urbain et 49,0% dans le milieu 

rural.  En 2007, sept ans auparavant, le taux de pauvreté subjective était de 39,4% au niveau national, 37,4% 

dans le milieu urbain et 42,0% dans le milieu rural. La pauvreté subjective affecte certes l’ensemble des 

classes sociales, mais à des niveaux différenciés. Son incidence est aussi plus grande parmi les ménages en 

situation de pauvreté monétaire et/ou de pauvreté multidimensionnelle et de vulnérabilité. En 2014, le taux 

de pauvreté perçue ou subjective a été de 61,7% parmi les classes modestes, 37,7% parmi les classes 

intermédiaires et de 9,4% parmi les classes aisées (HCP, 2018).  

2.2-Les inégalités régionales en termes de PIB 

      En 2013 (faute des statistiques récentes) sur le plan régional et selon le nouveau découpage des 12 

régions, l’analyse du PIB régional fait ressortir une forte concentration de la création de la richesse aux 

niveaux des régions de Casablanca-Settat et de Rabat-Salé-Kenitra qui contribuent, à elles seules, pour 48% 

du PIB national, avec 32,2% et 15,8% respectivement. Il est à souligner que cinq régions créent 40,5% de la 

richesse nationale. Il s’agit de Marrakech-Safi (9,5%), Fès-Meknès (9,1%), Tanger-Tétouan-Al Hoceima 

(8,9%), Béni Mellal-Khénifra (6,6%) et Souss-Massa (6,4%) ; Les cinq régions restantes ne participent qu’à 

hauteur  de 11,4% au PIB national. Il s’agit de l’oriental (4,9%), de Drâa-Tafilalet (2,7%) et des trois régions 

du sud (3,8%). En termes de disparités, l’écart absolu entre le PIB moyen des différentes régions et le PIB 

régional moyen est de 50,8 milliards de DH (HCP, 2018). 

3.LA CONSOMMATION ET DEPENSES DES MENAGES AU MAROC 

     A propos des biens et services les plus consommés, on enregistre la domination de charges allouées à 

l’alimentation dans les deux milieux (Urbain et rural) au niveau national, suivis par ceux alloués à 

l’habitation et énergie, les autres dépenses de biens et services puis l’hygiène et les soins médicaux, le 
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transport, l’habillement, les équipements ménagères, la communication, les loisirs et la culture, puis 

l’enseignement en derniers rang. Des disparités sont ainsi enregistrées entre le milieu urbain et celui rural, 

ce dernier qui dépasse le milieu urbain en termes de charges alloués à l’alimentation, reste en décalage avec 

lui dans tous les autres biens et services, tout en abaissant le rapport urbain/rural en matière de la 

communication entre 2001 et 2014, de 1,6 à 1.  Donc une progression de la consommation au niveau de la 

communication au niveau du milieu rural, tout en gardant les écarts entre les deux milieux. La 

communication ne représente alors que 2.4% sans faire appel aux achats des appareils qui ne font pas partis 

des charges mensuelles. (Voir tableau ci-dessous) 

Grands groupes de biens et services 
Urbain Rural Ensemble 

2001 2007 2014 2001 2007 2014 2001 2007 2014 

Alimentation 37,9 36,8 33,3 49,9 49,3 47,3 41,3 40,6 37,0 

Habillement 5,0 3,5 3,3 4,3 3,1 3,2 4,8 3,4 3,2 

Habitation et énergie 22,6 21,1 24,2 21,0 18,3 19,8 22,1 20,3 23,0 

Equipements ménagers 3,8 3,7 3,1 4,0 3,6 3,5 3,8 3,6 3,2 

Hygiène et soins médicaux 8,3 7,6 9,2 5,6 6,3 7,5 7,6 7,2 8,7 

Transport 5,8 9,6 7,4 4,8 7,2 6,5 5,5 8,8 7,1 

Communication 2,4 3,2 2,5 0,8 1,9 1,5 2,0 2,8 2,2 

Enseignement 1,9 3,3 4,4 0,8 1,2 1,7 1,6 2,7 3,7 

Loisirs et culture 2,4 1,9 2,2 1,0 1,2 1,1 2,0 1,7 1,9 

Autres dépenses de biens et services 9,9 9,3 10,4 7,8 7,9 7,9 9,3 8,9 10,0 

Total 100 100 100 100 100 100 100 100 100 

Tableau 1: DAMP(Indicateur de dépenses annuelles moyennes par personne au Maroc) selon les grands groupes de biens et services (HCP, 2018) 

Tendances nationales dans l’utilisation des TICs (ANART, 2018) 

     D’après l’enquête de collecte des indicateurs TICs auprès des ménages et des individus au niveau national 

au titre de l’année 2018 dirigée par l’agence nationale de réglementation des télécommunications (ANRT), 

une observation a été faite concernant les évolutions des différents indicateurs TICs chez les ménages et les 

individus et qui révèle la forte adoption des TICs dans la société marocaine. Deux paramètres montrent 

l’importante progression des équipements permettant l’usage d’internet, à la fois chez les ménages et chez 

les individus :  

 Internet ménages : 14,6% de croissance moyenne du taux de pénétration entre 2010 et 2018 ; 

 Smartphone individus : 25,9% de croissance moyenne du taux de pénétration du smartphone entre 

2011 et 2018 ; 
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     La quasi-totalité des ménages urbains et ruraux possèdent au moins un téléphone mobile, le nombre 

d’individus équipés en téléphonie tout type confondu dans le ménage se stabilise par rapport à 2017. Ce 

phénomène est le résultat de deux facteurs de changements démographiques :  

 La taille des ménages a tendance à se réduire d’une année sur l’autre ; 

 La croissance de la population urbaine est plus forte que celle de la population rurale une année sur 

l’autre ;  

La téléphonie fixe connait une hausse en 2018. Et elle est toujours motivée par le besoin d’accès à internet, 

Motivations de l’équipement en ligne fixe : 

 Le ménage connecté est la principale caractéristique de l’équipement en ligne fixe. 

 Un des usages montants est l’accès à la TV via un récepteur numérique qui passe de 19% en 2017 

à 26,7% en 2018 ; 

 Le taux d’équipement des ménages en ordinateurs est en hausse et s’établit à 60,6% ; 

 L’équipement en tablette a connu un trend haussier en 2018 après un repli en 2017 (23% vs 19,7 

%) ; 

 Le multi-équipement en ordinateur montre que près de 4 ménages sur 10 disposent de plus d’un 

PC ou Tablette. Près d’un ménage sur cinq dispose de trois ou plus. Le PC et la tablette font partie 

de l’équipement de base des ménages marocains ou la moitié des ménages urbains dispose de plus 

d’un appareil ; 

 Huit ménages sur dix ont accès à Internet dans le milieu urbain. Plus d’un ménage sur deux dans le 

milieu rural y a accès ; 

 En 8 ans, l’équipement des ménages en accès Internet a été multiplié par 3 ; 

 Internet fixe connait une légère hausse chez les ménages en 2018 ; 

 Internet fixe reste l’apanage des ménages urbains : trois ménages sur dix en sont équipés ; 

 Trois ménages sur quatre sont équipés en internet mobile dont la quasi-totalité par le biais d’un 

téléphone mobile ; 

 Un ménage rural sur deux se connecte à internet par téléphone mobile ; 

 Les motivations d’équipement des ménages en accès Internet sont principalement les réseaux 

sociaux et l’actualité ; 

 Le divertissement et l’actualité sont les principales motivations d’équipement des ménages. En 

accès Internet, suivies des usages professionnels et scolaires ; 

 Dans six ménages sur dix les enfants utilisent Internet ; 

 Le contrôle parental est exercé dans les trois quarts des ménages enquêtés ; 

 Deux tiers des contrôles s’effectuent sous forme de limitation du temps de connexion suivi du 

contrôle direct sur écran dans un cas sur deux ; 
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 Un ménage sur trois déclare que les parents savent comment orienter l’usage d’Internet par les 

enfants. Le niveau de compétence est fonction du niveau éducatif des parents ; 

 Les capacités de contrôle des usages d’Internet par les enfants sont étroitement liées au niveau 

éducatif des parents ; 

 Plus le niveau d’instruction est élevé, plus les individus ont tendance à se sentir compétent pour 

orienter l’usage de leurs enfants ; 

 Les ménages interrogés considèrent que la responsabilité de l’éducation des enfants à l’usage de 

l’Internet incombe à l’école ; 

 Pour près des deux tiers des ménages, Internet est positif pour leurs enfants ; 

 Le rythme de croissance de l’équipement en téléphone mobile dépasse celui de la croissance 

démographique de la population âgée de plus de 5 ans ; 

 En 2018, 29,7 millions de la population âgée de 5 ans et plus est équipée en téléphone mobile 

contre 29 millions en 2017 ; 

 Ainsi, près de 690.897 personnes se seraient équipées une première fois en téléphone mobile ; 

 Le taux de pénétration du smartphone connait une progression plus rapide (3,1%) que celle du 

téléphone mobile (2,3%) ; 

 Parmi les 29,7 millions disposant d’un téléphone mobile près de 22,5 millions détiennent un 

smartphone ; 

 Le parc des smartphones se chiffre à près de 23,4 millions ; 

 Un fort engouement pour les applications mobiles aussi bien en milieu urbain qu’en rural ; 

 Les applications mobiles sont particulièrement utilisées par les classes d’âge se situant entre 15 et 

39 ans ; 

 Les jeunes âgés entre 12 et 24 ans se situent au-dessus de la moyenne globale ; 

 22,3% des individus possèdent un ordinateur ou une tablette ; 

 Une évolution de l’équipement en ordinateurs chez les individus (2 points) en particulier en milieu 

urbain et chez les hommes ; 

 Le taux d’équipement en ordinateurs chez les individus serait corrélé à leurs âges et à leurs niveaux 

d’instruction ; 

 Les jeunes de 9 à 24 ans sont les plus équipés en ordinateurs ; 

 Le taux de pénétration d’Internet connaît une augmentation de 3 points, soit un accroissement de 

1,3 million d’internautes ; 

 Trois internautes sur quatre se connectent au moins une fois par jour ; 

 A l’échelle nationale, les connexions quotidiennes concernent 75% de la population contre 55% un 

an auparavant ; 

 Près de six internautes sur dix passent plus d’une heure par jour sur Internet ; 
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 Internet rythme la vie des internautes aussi bien urbains que ruraux ; 

 Les plus adeptes, ceux qui passent plus de 3 heures sur Internet (22%) sont plutôt des hommes 

urbains ; 

 Le smartphone détrône tous les autres supports en termes de temps d’utilisation quotidienne. 75% 

y passe plus de 30 minutes par jour ; 

 La répartition du temps passé par support montre que les Marocains privilégient le smartphone ; 

 Les Marocains consacrent 1 à 2 heures par jour aux activités suivantes :1) TV : 42,6%, 2) Radio : 

14%, 3) Presse : 7%, 4) Lecture : 5,1% ; 

 La hiérarchie des usages Internet en 2018 a peu changé par rapport à 2017 ; 

 Les taux d’usage ont connu des variations qui placent toujours les réseaux sociaux au premier rang 

pour lesquels l’accès est plutôt facile et n’exigeant pas de compétences particulières ; 

 Les réseaux sociaux continuent de progresser ;  

 Les langues nationales et le français sont les plus utilisées sur Internet ; 

 Le contenu web en langue française et en langues nationales est le préféré des Marocains ; 

 L’accès aux sites nationaux progresse et atteint 38% en 2018 au lieu de 16% en 2017 ; 

 Pour une grande partie de la population, Internet revêt une importance de premier ordre ; 

 Trois internautes sur quatre reconnaissent l’importance de l’Internet dans leurs vies 

professionnelles contre quatre internautes sur cinq qui estiment qu’Internet est important dans 

leurs vies personnelles ; 

 Les perceptions et attitudes des internautes vis-à-vis d’Internet sont mitigées : positives et négatives 

selon la finalité ; 

 Les risques (aspects négatifs) les plus ressentis par les internautes sont ceux relatifs : 

o    Au manque de crédibilité de l’information (67%) ; 

o A la menace sur les données personnelles (54%) ;  

o A l’incitation à la violence (44%) ; 

o A la distraction par rapport au travail ou aux études (54%) ; 

  Les appréciations positives les plus fortes sont :  

o Le maintien du lien social (88%) ; 

o L’amélioration des compétences (71%) ; 

 La fréquentation des réseaux sociaux évolue et se généralise quel que soit le milieu ; 

 La génération dite Z (12-18 ans) connait un niveau de fréquentation des réseaux sociaux qui frôle 

les 100% ; 

  Les réseaux sociaux connaissent une utilisation généralisée quel que soit l’âge et le genre ; 

 Près de huit internautes sur dix utilisent les réseaux sociaux quotidiennement ; 
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 Les jeunes âgés entre 12 et 24 ans sont ceux qui fréquentent massivement les réseaux sociaux 

quotidiennement ; 

 Près de la moitié des internautes passent plus d’une heure par jour sur les réseaux sociaux ; 

 WhatsApp arrive en tête de liste des réseaux sociaux (ANART, 2018). 

     
                Graphe 1. Tendances nationales dans l’utilisation des tics (ANART, 2018) 

4.L’ANALYSE DE L’ETAT DES LIEUX DE L’INFRASTRUCTURE NUMERIQUE DES ETABLISSEMENTS SCOLAIRES 

Selon les données obtenues des grilles d’observation, et à travers les entretiens avec les administrateurs, et 

avec le responsable du système d’information à la direction provincial de Taounate, les agents de services, 

les élèves, et les enseignants, l’observation directe de terrain de la recherche, les résultats de cette enquête 

peuvent être décrits comme suivant : 

     Cinq établissements parmi les dix visités n’ont pas de salles équipées par les ordinateurs, ces 

établissements sont publics. 

Participer aux réseaux sociaux (Facebook, Twitter)
Regarder ou télécharger des images, des films ou des… 
Accéder à des sites de dialogue en ligne, des blogs, des

Télécharger des logiciels ou des applications
Lire ou télécharger des journaux ou des revues en ligne

Envoyer ou recevoir des courriers électroniques
Regarder la télévision sur le web

Consulter des wikis, des encyclopédies en ligne ou…
Utiliser des espaces de stockage sur Internet pour

Téléphoner sur Internet/VoIP (Skype)
Rechercher un emploi ou soumettre une candidature…

Ecouter la radio sur le web
Acheter ou commander des biens ou des services

Obtenir des informaitons sur des biens ou des services
Suivre un cours académique en ligne

Gérer une page web personnelle
Obtenir des informations auprès d'administrations…

Utiliser des services bancaires sur Internet
Participer à des consultations ou des votes en ligne

Utiliser des services relatifs aux voyages ou à…
Intéragir avec les administrations publiques
Lire ou télécharger des livres électroniques

Publier des contenus personnels propres sur un site…
Publier des commentaires concernant des questions…

Utiliser des logiciels fonctionnant sur Internet pour…
Participer à des réseaux sociaux professionnels…

Prendre rendez-vous avec un professionnel de la …
Tenir un blog ou ajouter des contenus à un blog

Vendre des biens ou des services
Rechercher des informations relatives à la santé

96,4%
81,0%

67,0%
62,8%

50,0%
49,8%

43,0%
41,1%

26,1%
25,9%

24,1%
21,2%
21,0%

17,3%
13,9%
13,9%
13,9%
13,7%
13,0%
12,8%

11,4%
11,1%
11,0%

9,7%
8,6%

6,9%
6,5%

4,8%
4,8%

3,9%

Les activités d'internet des usagers durant les trois derniers mois de l'année 2018 

 Pourcentage des internautes âgés de 5 ans et plus
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Deux parmi les cinq qui restent ont une salle équipée et fermée pour des raisons administratives, et même 

les enseignants d’informatique ne pouvaient pas l’utiliser à cause de son statut de salle multimédia, qui 

suppose l’affectation d’un responsable qui soit chargé de la gestion de cette salle et non un enseignant qui 

est affecté pour enseigner la matière d’informatique, selon quelques directeurs qui sont littéralement liés 

aux textes légaux de règlementation. 

 Les sept autres salles sont occupées par des enseignants d’informatique qui n’ont pas de salles appropriées 

à la nature de leur matière d’enseignement. 

      Dans les grands lycées techniques comme celui d’ Ibn al Haytam à Fès, plus que la moitié des ordinateurs 

sont en panne, et le reste est constitué par des ordinateurs avec des processeurs pentium quatre , et des 

faibles performances concernant la RAM, le disque dur, et la mémoire cache, avec des écrans à tube 

cathodique, encombrantes et nécessitant des grands efforts pour le maintien et le nettoyage, les autres 

lycées sauf ceux des établissements privées sont plus pire que cet état, à l’exception de lycée des athlètes à 

Fès où une salle bien équipée des ordinateurs avec des performances acceptables est mise en disponibilité 

des élèves, mais cette salle était équipée par le programme de l’INDH .  

      La non-attirance de ces salles selon la perception de la majorité des élèves, soit par leur côté esthétique 

mal vu, que par la non-adéquation des équipements avec l’évolution qu’a connu ce domaine des TICs, et 

surtout que la majorité d’entre ces élèves ont déjà eu l’occasion d’utiliser des outils plus performants en 

dehors de l’établissement. Ces choses créent des réticences chez les élèves et les démotivent un peu à 

s’intéresser à cette matière. Cette constatation s’enregistre aussi dans les établissements privés malgré 

l’attirance de leurs espaces, mais la configuration et les performances des outils informatiques jouaient un 

rôle primordial dans l’encouragement des élèves à la manipulation et à l’utilisation de ces outils.     

Ce domaine impose alors pour rester compétitif et attractif une mise à jour hard & soft au moins pour une 

période quinquennale, choses qui ne sont pas faites au Maroc. Si on jette un coup d’œil sur les statistiques 

affichées par l’ANART concernant le programme GENIE(Généralisation des Technologies d’Information et 

de Communication dans l’Enseignement au Maroc) et ses réalisations en termes de généralisation de l’outil 

informatique et de connexion internet dans les établissements publics, de la formation des enseignants et 

administrateurs, et de la production des ressources numériques en didactiques des matières enseignées, on 

serait très satisfait, mais l’état des lieux nous informe que peu de choses sont réalisés. à l’excepte de 

l’intégration des TICs dans l’administration à travers la plateforme MASSAR, à laquelle le ministère de 

l’éducation nationale a donné une grande importance aux niveaux d’implantation et de fonctionnement, en 



 

 
268 

Conférence Internationale        La Transition vers les Didactiques Immersives : De solutions éducatives pendant le confinement de Covid-19 à l’enseignement dans le métavers 

 

Éditions du Centre Démocratique Arabe -Berlin-Allemagne  

 

formant les administrateurs, ainsi que la mise en disponibilité du matériel et service internet garantissant la 

communication avec les services administratives de tutelle, alors que cette administration été déjà initié par 

des applications destinés à la gestion administrative tel que GRESA(Gestion du répertoire des 

établissements scolaires et administratifs), ce qui nous a poussé à croire qu’il s’agit d’une  domination de la 

vision managériale de l’intégration des TICs qui a des tendances de contrôle et de régulation plus que celles 

éducatives affirmés dans les objectifs de programmes nationaux de l’intégration des TICs dans 

l’enseignement. Et pour plus de justification, on observe que les objectifs lancées par ces programmes, avec 

le programme GENIE à leur tête, n’ont pas été atteints ; les formations  des enseignants non achevés, ainsi 

que pour l’équipement et la connexion de tous les établissements de l’enseignement public déclarée comme 

finalité de ce programme ne se sont réalisés que dans une rareté des écoles, sans mise à jour de matériel, ni 

maintenance susceptible de conserver une certaine qualité d’usage, et les ressources TICs comme support 

pédagogiques produits et diffusées par ce programme ne sont utilisés que rarement à cause de l’insuffisance 

de matériels et infrastructures qui garantissent cette utilisation, et la non qualification de la majorité des 

enseignants. On pourrait ajouter depuis notre expérience professionnelle en tant qu’enseignant de la 

technologie industrielle et d’informatique depuis 1999, et en tant que conseiller en orientation scolaire et 

professionnelle depuis 2008, qui nous ont donné l’occasion de visiter plusieurs lycées dans la région de Fès-

Meknès et observer de près l’état des lieux concernant les dispositifs TICs des salles dites multimédias, ainsi 

que pour les laboratoires scientifiques et techniques, et   ayant vécu les deux expériences de GENIE1 et 

GENIE2, que ce programme malgré ses tendances et perspectives annoncés en public, été en réalité un bon 

marché pour ceux qui détiennent le pouvoir et la propriété des sociétés commerciales des ordinateurs, ce 

qui a été couronné par des ordinateurs de mauvaises qualités dès le départ du lancement de ce programme, 

plus un travail de bricolage dans la formation des enseignants et corps administratifs. Ce qui a abouti à des 

résultats insuffisants au niveau de la qualité de formation, mais avec la volonté d’un certain nombre de 

personnels administratifs des établissements scolaires et leurs autoformations on a pu surmonter quelques 

barrières, pour garantir le minimum de service possible dans la gestion administrative à travers ces 

ressources TICs. 

     C’est pour cette raison que les ordinateurs performants et qui sont généralement peu, sont mis à la 

disposition de l’administration mais avec un taux d’utilisation de trois responsables pour un seul ordinateur. 

Et c’est l’état d’urgence que constitue la correspondance avec les autorités locales durant toute l’année 

scolaire et plus Intensément  dans les périodes des examens, et l’importation ou l’exportation des données 



 

 
269 

Conférence Internationale        La Transition vers les Didactiques Immersives : De solutions éducatives pendant le confinement de Covid-19 à l’enseignement dans le métavers 

 

Éditions du Centre Démocratique Arabe -Berlin-Allemagne  

 

scolaires à travers la plateforme MASSAR, qui font les raisons pour lesquelles l’administration doit avoir 

accès permanent à l’internet avec des ordinateurs performants, selon les déclarations des administrateurs. 

Ces observations nous renseignent sur un système centralisé, qui détient le pouvoir de gestion, en 

s’appropriant les meilleurs dispositifs, et en veillant à une meilleur protection et maintien, et malgré les 

conseils créés au sein des établissements scolaires, à l’instar du conseil de gestion…, qui visent selon la 

politique éducative à une démocratie participative et une décentralisation des pouvoirs et décisions, 

l’administration accapare pour elle tous les pouvoirs et les biens les plus performants en créant des lobbies 

internes qui la soutiennent. Donc la notion du centre et des périphéries ne s’applique pas seulement à 

l’administration centrale, régionale, et provinciale, mais aussi entre les établissements scolaires, et au sein 

d’un même établissement, lorsqu’on aperçoit les disparités et les inégalités entre les différents endroits et 

équipements dédiés pour les différents acteurs dans l’établissement selon le statut administratif et le poids 

dans la communauté scolaire.  

     La connexion internet est destinée aux services administratifs pour la plupart des établissements, avec 

une rareté des établissements où les enseignants pourraient se servir. 

     Les enseignants d’informatique, avec le nombre moyen des élèves par classe qui varie entre 40 et 47, 

déclarent l’impossibilité de faire des séances pratiques avec une dizaine d’ordinateurs qui sont très lents, 

d’où le recours à l’informatique théorique à travers le tableau blanc ou le vidéoprojecteur de tant à l’autre. 

Et selon les propos d’un responsable d’un bureau dédié au système d’information au niveau provincial, on 

constate que : 

     La majorité des administrateurs sont peu qualifiés dans l’utilisation des TICs, ce qui s’explique par les 

problèmes réclamés, et les appels que reçoivent les responsables des cellules informatiques aux niveaux 

régional et local, ce propos était confirmé par une observation au terrain, lorsqu’on a constaté dans un lycée 

situé dans un milieu urbain que l’agent de sécurité fut le seul dans l’administration de ce lycée qui pourrait 

manipuler la plateforme MASSAR. 

      Dans de tels conditions et avec une situation similaire aux classes ordinaires qui rassemblent les 

caractéristiques très minimes d’une situation d’apprentissage, les élèves manifeste les mêmes réactions 

envers la matière d’informatique qui n’est   pas généralisée pour toutes les filières ( privilège donné aux 

filières technologiques et des sciences option français) et vu que les autorités éducatives locales et centrales 

n’acquièrent pas l’importance nécessaire concernant le curriculum et les manuels scolaires pour cette 

matière, et avec l’improvisation des enseignants chacun à sa manière de choisir les thèmes à enseigner, 
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suivant sa formation initiale et son expérience, pour atteindre les objectifs décrits dans les guides 

pédagogiques de la matière. Ajoutant à tout cela la situation de cette matière comme optionnelle n’entrant 

pas dans les systèmes d’évaluation. Tous ces facteurs créent les plus grandes disparités possibles entre les 

élèves, qui, en absence d’un encadrement académique de l’école dans le domaine des TICs, doublent leurs 

inégalités concernant les performances au niveau de leur utilisation. Faisant appel, alors, à leurs milieux 

sociaux pour acquérir et développer leurs performances. 

       Au moment où l’informatique et le numérique rangent tous les champs de la vie sociale, notre école 

risque par son déphasage avec la société environnante de devenir une institution de distribution des titres 

scolaires et en totale déliance avec le monde de développement numérique et informationnel. On pourrait 

alors déduire que le statut numérique de nos écoles est doublement déphasé, d’une part par rapport à la 

société environnante, et d’autre part avec le monde en très forte accélération arrivant à la phase des 

metaverses qui n’est que l’état embryonnaire d’un monde tout à fait numérique. 

5.DISCUSSION 

5.1-L’appropriation des TICs dans le contexte arabe et Marocain 
Dans notre contexte marocain et arabe de façon plus large, la fracture numérique est dû premièrement à 

l’inégalité énorme des salaires et revenus des ménages, ce qui laisse une assez importante population arabe 

hors ligne (ITU, Global Connectivity Report, 2022) (34% selon le global Connectivity report 2022). Si on 

considère l'achat d'un smartphone avec un coût fixe, ça constitue pour les personnes à faible revenu, un 

obstacle d'accès à l’internet. Les statistiques de l’ITU (International Télécommunication Union)  affirment 

qu’il s’agit d’une corrélation forte entre l’abordabilité des smartphones et la possibilité de connexion à 

l’internet.  L’écart s'explique donc par les inégalités des revenus. À titre d’exemple, un revenu mensuel 

moyen dans une économie à revenu élevé est suffisant pour acheter 27 des smartphones les moins chers. 

Cependant dans une économie à faible revenu, le revenu mensuel moyen est inférieur à 1,5 fois le prix d'un 

smartphone. Ces constatations sont relevées sur la base du prix médian pour un groupe de pays, cachant 

une gamme de prix beaucoup plus large dans les économies à faible revenu que dans celles à revenu élevé 

(ITU, Global Connectivity Report, 2022), à l’instar de l’économie informelle, et le marché de l’occasion. Il ‘y 

a aussi à préciser que le revenu mensuel moyen dans les économies à revenu élevé est plus représentatif et 

plus significatif que celui dans les économies à faible revenu où l’écart entre revenus est très grand, ce qui 

rend ce revenu moyen non représentatif, et on pourrait dire alors qu’il ‘y aurait des revenus qui soient 

inférieur 2 fois et voir plus le prix d’un smartphone. 
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Concernant la pauvreté subjective qui touche presque la moitié des Marocains, et si on projette cette 

situation sur l’année 2022, on pourrait conclure que ces taux vont être plus élevés vu l’exacerbation des prix 

des biens et services au Maroc à tous les niveaux avec une stagnation très visible des salaires et des 

honoraires pour les services libres. Ce qui renvoie à une situation alarmante du pouvoir d’achat de la classe 

dite moyenne et de vulnérabilité croissante des catégories pauvres monétairement. 

Les inégalités régionales concernant le PIB cachent des inégalités plus profondes entre les villes Marocaines, 

entre les communes urbaines et rurales, entre les communes proches des grandes villes et celles plus loins, 

ce qui rend l’écart très grand entre les communes urbaines des centres des grandes villes comme rabat ou 

Casablanca, et une commune rurale du moyen atlas  

Le mode de consommation qui est en rapport direct avec le revenu des individu et des ménages, souffre 

aussi des inégalités territoriales, et même si la majorité des marocains tendent à satisfaire les besoins 

essentielles ; comme l’alimentation, l’habitat et les énergies, l’habillement et la santé…, on trouve dans 

certaines zones que seulement les produits de grande nécessité sont garantis, sans parler de la qualité de 

ces produits, et l’absence quasi totale de produits et services culturels et de divertissement, les produits de 

communication sont dans les conditions minimales. Ces conditions ne suscitent pas d'optimisme quant à la 

possibilité de travailler avec la technologie des metaverses. 

La médiocrité générale du contrôle parental des enfants et des jeunes dans l’utilisation des smartphones et 

les inégalités des niveaux d’instruction des parents renforcent des inégalités d’appropriation des techniques 

et méthodes d’usage, ainsi que des inégalités concernant les performances scolaires et des soft skills de ces 

jeunes. Les milieux de résidence jouent un rôle important soit dans l’autonomie d’accès pour les enfants des 

classes populaires ou l’autonomie spéciale des jeunes issues des familles des élites où l’enfant bénéficie à la 

fois de l’accès et de l’isolement des autres (Chouika, 2011)  

La hausse progressive d’appropriation des smartphones et des appareils connectés au Maroc ne signifie ni 

le degré de maitrise et de performance dans l’usage de cette technologie ni l’adoption d’un mode 

d’utilisation qui pourrait changer la vie des consommateurs et leurs permettre de profiter pleinement de 

cette technologie (ANART, 2018), vue que cette technologie se contextualise et se socialise selon les cultures 

et les attitudes sociales locales. 

5.2-L’usage social et culturel des TICs 

On ne doit pas toujours lier les inégalités d’appropriation des TICs à des problèmes techniques et 

infrastructurels (Sylvestre, 2015), et il ne faut même pas croire que le taux de connectivité va engendrer une 
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meilleure qualité en éducation (Sylvestre, 2015). Outre les facteurs techniques, ces constatations nous 

mènent à penser aux facteurs sociaux et culturels influençant la fracture et les inégalités numériques. 

Ces facteurs culturel et social de cette fracture et suivant les travaux de Pierre Schaeffer, Jacques Perriault, 

se rapportent à l’usage d’une machine à communiquer qui implique le développement de certaines logiques 

cognitives, Perriault encourage à être attentif à la construction par l’individu du choix d’un instrument et 

d’un type d’emploi pour accomplir un projet .Une logique d’usage peut être appréhendée à travers cinq 

paramètres : la représentation, qui concerne la perception individuelle de l’objet en fonction de sa culture ; 

la norme sociale d’usage, constituant cette fois le versant collectif de classement de l’objet et de ses usages 

incités ; la niche d’usage, renvoyant au rôle qui finit par être attribué à l’objet au terme de son adoption au 

sein d’une société ; la construction d’un projet, qui amène à choisir un instrument ainsi que sa fonctionnalité, 

en respectant plus ou moins les usages suggérés ; l’empreinte de la technique, sédimentation des 

expériences de l’objet qui fait évoluer la connaissance et les habiletés de l’usager et l’amènera même à 

transposer ces nouveaux schèmes dans de nouveaux contextes d’application (Guiderdoni-Jourdain, 2010).  

Les jeunes chez nous se représentent les TICs comme des moyens de divertissement et de partage des idées 

tabous de la société locale, ainsi comme un stimulus pour exploiter leurs désirs et leurs rêves (Najar, 2012) 

    Les travaux de DeSanctis et Poole, à l’instar de ceux d’Orlikowski, trouvent leur origine parmi ces 

préoccupations. Plus spécifiquement, DeSanctis et Poole proposent la théorie de la structuration adaptative 

(TSA) comme cadre pour étudier l’influence mutuelle entre technologie et processus sociaux. Dans cette 

perspective, DeSanctis et Poole placent deux concepts au cœur de leur analyse, la structuration et 

l’appropriation, qui fournissent un cadre dynamique permettant d’appréhender les processus par lesquels 

les individus intègrent des technologies avancées dans leurs pratiques de travail. Dans le cadre d’Internet, 

Vaujany regroupe leurs découvertes sous la forme de cinq modèles d’appropriation individuelle dans les 

organisations : 

  Le modèle centré « Tâche » envisage la technologie comme un outil de travail. Le mode 

d’appropriation est direct et l’attitude des usagers est plutôt positive envers Internet, dont l’esprit est 

globalement respecté ; 

  Le modèle centré « Influence » où la technologie sert les stratégies d’acteurs. L’appropriation peut 

être directe ou indirecte et l’attitude des usagers est plutôt positive envers Internet. L’esprit de la technologie 

est en revanche peu respecté, car oblitéré par les stratégies des acteurs ; 
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  Le modèle centré « Partage » qui voit la technologie comme un moyen d’échange avec l’autre. 

L’appropriation est plutôt indirecte, se référant notamment au téléphone ou aux rencontres en face-à-face. 

L’attitude est plutôt négative car l’usager attend des choses difficilement réalisables par la technologie mais 

l’esprit de la technologie est peu interrogé ; 

  Le modèle centré « Symbolique » où Internet devient un moyen de valorisation personnelle ou 

collective. L’appropriation est directe, et même focalisée sur l’objet technique. Les attitudes sont d’autant 

plus positives que la technologie est nouvelle. L’esprit est en revanche peu respecté, Internet pouvant aller 

jusqu’à balkaniser l’organisation ; 

  Le modèle centré « Ludique » qui aborde la technologie comme un moyen de détente. 

L’appropriation ne se révèle directe ou indirecte qu’une fois cet apprentissage ludique s’achève. Internet est 

vu positivement, même si l’esprit de la technologie n’est en général pas respecté. Cette forme 

d’appropriation peut cependant déboucher sur une appropriation centrée tâche une fois la phase ludique 

dépassée (Najar, 2012). 

Ce dernier modèle est le plus dominant chez la majorité de nos élèves hors classe, et vu que l’utilisation dans 

les classes est interdite, et pour éviter les problèmes avec l’administration, ainsi que la probabilité de vol ou 

de perte, bon nombre des élèves n’apportent pas leurs smartphones aux lycées. Ce qui le rend un élément 

nuisible aux opérations classiques d’apprentissage 

5.3-Les inégalités scolaires face à la fracture numérique : 

L'infrastructure de tous les lycées publics de la région de Fès, et on peut aussi parler du reste des lycées 

publiques au Maroc, est tellement usée qu'elle manque de salles avec des spécifications acceptables pour 

travailler avec la technologie métavers. En plus de l'espace relativement étroit, les salles manquent de sièges 

confortables, d'un éclairage adéquat et des prises de courant nécessaires au travail. Les salles sont 

surpeuplées d'étudiants, et elles ne disposent pas d'ordinateurs, projecteurs, ou tableaux blancs interactifs… 

Ils n'ont même pas les conditions de confort qui leur permettraient de suivre des cours réguliers. Ce qui en 

fait un lieu inapproprié à l’enseignement selon la majorité des élèves enquêtés. 

A ces circonstances s'ajoutent d'autres circonstances liées au manque de technologie pour la majorité des 

enseignants, voire de qualifications pour produire des cours numériques, à l'exception de quelques-uns qui 

prennent des initiatives personnelles et sans aucune aide ni motivation d'ici ou d'ailleurs… 

A cela s'ajoute un curriculum qui s'intéresse formellement au numérique, mais qui n'y accorde aucune 

importance sur le terrain, les enseignements se concentrant sur le contenu et la course contre la montre 
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pour boucler le programme d'études sans remettre en cause les méthodes et les outils. Les examens se 

déroulent de manière traditionnelle sans tenir compte des qualifications des étudiants dans le domaine du 

numérique, à l'exception de l'appel à la recherche à domicile dans lequel les membres de la famille sont 

obligés d'aider leurs enfants à chercher à travers Google pour les problèmes requis et imprimez-les pour les 

soumettre sur papier dans la classe. 

Quant à la partie liée à la gestion du système éducatif, la plateforme Massar qui a été créée à cet effet n'inclut 

aucune interaction de l'étudiant avec qui que ce soit, de sorte que son travail se limite à enregistrer des 

données relatives aux résultats scolaires, des informations personnelles, ainsi que les démarches 

administratives que les parents, les élèves, les enseignants et les différents cadres administratifs et 

pédagogiques, peuvent consulter. 

La responsabilisation de l’école pour l’éducation et l’enseignement des TICs par la majorité des parents des 

élèves ne parait pas objective pour deux raisons ; la première c’est que les apprentissages se différencient 

selon les contextes et les niveaux de scolarisation, tandis que la deuxième concerne les capitaux techniques 

et culturels inégalitaires des élèves avant l’arrivée à l’école (Jouët, 2000). Cette responsabilisation pourrait 

refléter l’état d’inaptitude des parents pour l’accompagnement de leurs descendants concernant l’utilisation 

des TICs et s’ajoute aux autres facteurs qui justifient bien ces inégalités. Les TICs ont créé une certaine 

autonomie et ont mené à des tensions entre parents-enfant, entre père et mère et entre fratrie en ce qui 

concerne l’accès à ces machines ainsi qu’au réaménagement de l’espace et du temps dédié aux activités liées 

à ces technologies (Jouët, 2000) . 

D’après les statistiques de l’ANART, l’usage professionnel et scolaire fait la deuxième motivation 

d’équipement des ménages en accès internet après le divertissement et l’actualité, et vu la situation 

vulnérable de nos établissements scolaires au Maroc concernant l’utilisation des TICs, on pourrait conclure 

alors que les TICs hors établissements scolaires fut un soutien performant aux besoins scolaires, ce qui 

renforce les inégalités qui commencent avant l’école avec l’habitus et les capitaux sociales et culturels selon 

la théorie bourdieusienne, et continuent avec l’école avec son système méritocratique indifférent aux 

différences selon Dubet, mais continuent encore une fois après l’école avec les TICs qui gonflent ces 

inégalités et rendent la remédiation plus délicate et plus complexe. Le capital culturel et social aujourd’hui 

doit être mis à jour avec l’avènement de l’environnement WEB 3 et des metaverses et la reproduction sociale 

doit avoir une cohorte plus coute que celle des années soixante-dix du siècle passé.  
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Notre école d’aujourd’hui est incapable d’assumer la responsabilité d’adopter le rythme numérique à 

l’échelle mondiale, ni à l’échelle nationale. D’après les études des états des lieux avant et au cours de la 

pandémie et les entretiens avec les responsables et administrateurs éducatifs, ont conclu que la satisfaction 

exprimée envers les TICs et envers l’internet en générale dans l’enseignement et l’orientation à distance ne 

concernent nullement l’école, vu que les groupes de discussions WhatsApp, les pages Facebook, les 

supports audiovisuels et les webinaires étaient tous des anticipations des enseignants, des cadres 

d’orientation, et des acteurs de la société civile qui ont investi leur temps et leurs argents pour s’occuper des 

élèves, tandis que la gratuité de consultation de la plateforme TilmidTICE(Application gratuite destinée aux 

élèves de tous niveaux scolaires et qui contient des cours et des exemples d’évaluation. Conçu par le 

ministère de l’éducation nationale au Maroc). dont a parlé le ministère n’était pas autorisé vu que l’accès 

passe par google qui demande une recharge de connexion payante.la situation vulnérable des 

établissements scolaires, le manque de l’expertise pour la production et l’accompagnement numérique est 

flagrant et pour les programmes scolaires, nous donnent tous des indices de non compatibilité de notre 

école aux projets de metaverses et de web 3. 

5.4-De la fracture à la solidarité numérique : 

     En liaison avec le travail de Paugam, des recherches ont été faites sur l’usage des TICs dans des quartiers 

populaires, qui ont conclu une forme de solidarité numérique entre les voisins, ce qui réduit les effets des 

capitaux culturels de Bourdieu, La solidarité numérique, apparaît alors comme une solution à la fracture 

numérique. On pourrait alors distinguer trois niveaux dans les écarts que la fracture engendre et perpétue : 

les disparités liées à l'accès aux services TICs, aux dispositifs techniques permettant cet accès, et au savoir 

encourageant ou limitant cet accès (Salouma & Chevry Pebayle, 2017). 

La fracture pour le premier niveau est moins flagrante que celle dans le deuxième, vu le niveau satisfaisant 

de la couverture du réseau de télécommunication dans la plupart des régions du royaume avec des 

disparités concernant le pouvoir d’achat qui limite cet accès, tandis que l’accès aux dispositifs techniques 

souffre de grandes disparités, ainsi que pour le troisième niveau qui pourrait soit limiter l’utilisation pour 

des raisons de lien social, soit amener vers les effets pervers, et dans les meilleurs des cas vers une utilisation 

non consciente et non productive.  

Si la fracture numérique est donc le problème, la solution serait la solidarité numérique. Elle renvoie à 

l’émergence d’une société nouvelle axée sur un usage égalitaire et démocratique du plein potentiel 

qu’offrent les TICs, sans considération de territoires, de races, de sexe ou de culture. Bref, elle procède d’une 
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volonté de cultiver l’égalité dans les échanges pour offrir une alternative à la mondialisation qui, dans sa 

dimension économique, serait au service du projet unificateur du capitalisme (Lalande, 1997). Pendant 

longtemps, la question de l’accès universel a été envisagée du simple point de vue de l’accès à 

l’infrastructure téléphonique pour atteindre toutes les formes d’accès aux TICs. Cependant, l’analyse 

approfondie de cette question a montré que pour se faire une idée précise des possibilités offertes aux 

citoyens, il fallait s’intéresser à l’accès réel ou si l’on préfère aux usages Dans cette perspective, il faut à la 

fois prendre en compte :  

 La disponibilité, faisant référence à l’existence ou non de l’infrastructure garantissant l’accès aux 

TICs, ainsi que l’égalité dans la distribution des réseaux ; 

 L’accessibilité, entendue au sens de la capacité humaine à utiliser ces outils ; et faciliter ainsi la 

tâche pour ceux qui présentent des prévalences aux handicaps… 

 L’abordabilité, en rapport avec la capacité financière des citoyens ; en rendant les frais des services 

TICs à la portée de tout le monde. 

 L’adaptabilité, décrivant l’adéquation entre l’offre de services et les besoins réels, en encourageant 

les productions et les conceptions qui répondent aux besoins locaux… (Sagna, 2006) . 

CONCLUSION 

Bien qu'il existe une forte demande pour les téléphones intelligents et les technologies de l'information et 

de la communication en général au Maroc, en particulier parmi les jeunes, confirmée par les statistiques et 

rapports internationaux et nationaux, il existe plusieurs obstacles qui empêchent de profiter pleinement du 

développement technologique et d'entrer dans l’ère web 03, dont : 

Le taux élevé d'analphabétisme et d’analphabétisme fonctionnel dans le domaine d'informatique limite 

l'utilisation des technologies de l'information et de la communication pour un large public dans les réseaux 

sociaux. D’où la nécessité de réduire l’écart cognitif entre les citoyens en facilitant l’accès à l’internet pour 

les analphabètes et en lançant des compagnes gratuites d’alphabétisation numériques pour tous.  

La préférence pour le smartphone pour la grande majorité des usagers, limite l'ouverture aux logiciels et 

applications informatiques nécessitant des compétences plus importantes et permettant en même temps 

de développer des compétences et savoir-faire dans le domaine de l'informatique. Ce qui revient à penser 

aux méthodes d’encouragement pour l’utilisation des ordinateurs personnels et surtout dans la 
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communauté des étudiants.et on tient à saluer l’initiative du Maroc numérique qui a donné des bonnes 

résultats.et espérant revoir de tel projet et initiative dans ce volet intéressant. 

La grave faiblesse des curriculums et leur incapacité à suivre l'accélération du développement 

technologique dans ce domaine. Ce qui sonne l’alarme pour les détenteurs des pouvoirs à donner la priorité 

pour les innovations technologiques en informatique éducationnel avec l’incubation et le financement des 

recherches et des inventions innovatrices et originelles, et en encourageant les acteurs éducatifs pour 

s’engager sérieusement dans les perspectives et visions de l’avenir.  

Cependant, et malgré tout cela les individus dans notre société, marocaine et arabe dans son ensemble, ont 

fait des progrès significatifs dans l’apprentissage des compétences d'utilisation de cette nouvelle 

technologie, tout en consacrant leur petit temps qui coule des journées difficiles, et leurs monnaies 

soustraites de leurs dépenses quotidiennes, tout en essayant de dépasser l’analphabétisme technique, et de 

déchiffrer le monde du langage machinale, ainsi que de construire des identités numériques capables de 

faire face à cet immense océan plein des identités concurrentielles. Ce qui a creusé l'écart entre les sociétés 

et leurs écoles, qui disposent pour la plupart d'entre elles des équipements obsolètes qui ne stimulent pas 

l'intérêt, et des programmes éducatifs qui sont également incohérents au développement informatique et 

numérique et qui ne correspondent pas à leurs homologues à l'extérieur des murs de l’école. Cette dernière 

qui est sur un double coin, avec la société locale, bien initiée au monde numérique d'un côté, et avec le 

monde des metaverses de l’autre côté. 
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ANNEXES 

A.1-Guide d’entretien d’administrateur 

Informations socioprofessionnelles 

 Genre ; Age ; Situation matrimoniale ; Cadre administratif ; Ancienneté ; Fonction ; Appropriation des dispositifs 

numériques et services de connectivité 

Utilisation personnelle des tics 

 Quel sont les dispositifs tics que vous avez chez vous ? 

 Quels sont les dispositifs TICs que vous utilisez le plus ? Et dans quels buts ? 

 Quelle est la fréquence de leur utilisation ? 

 Quel est le budget que vous attribuez aux TICs ? 

Les tics au lycée 

 Etes-vous d’accord avec l’introduction des tics dans le domaine de l’éducation ? 

 Quels sont les formes des tics les plus utilisés dans votre établissement ? Et pour quelles raisons ? 

 La quantité et la qualité des TICs dans votre établissement sont –elles suffisantes ? 

 Quelle est la valeur ajoutée de ces tics ? 

 Qui vous aide dans la gestion et la résolution des problèmes techniques ? 

 Est-ce que les conditions de fonctionnement de votre lycée favorisent l’utilisation des tics ? 

 Est-ce que les étudiants bénéficient tous de services de la plateforme MASSAR ? 

 Quels sont les autres services TICs dont bénéficient les étudiants ? 

 Quels sont les problèmes que vous rencontrez habituellement dans votre utilisation des TICs dans votre 

établissement ? 

 Que proposez-vous pour améliorer le niveau d’intégration des TICs à votre lycée ? 

 

 

 

A.2-Grille d’observation 
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Descriptif de divers services de l’établissement 

Lieu Nombre Superficie Éclairage 

Nombre de 

places 

disponibles 

Dispositifs 

bureautique¹ 

Dispositifs TICs 

disponibles 
Accessibilité² 

Salle multimédia        

Bibliothèque        

Salle des études        

Laboratoire        

Salle de repos        

Bureaux        

Salles de classes        

 

¹ Le nombre des bureaux, Le nombre des chaises, Les rideaux, la fourniture bureautique (très suffisante, assez suffisante, non 

suffisante, indisponible) 

² Pour tout le monde, les profs et administrateurs, administrateurs seuls, personne 

Pour les salles de classes : accès très facile, facile, peu difficile, très difficile 
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ABSTRACT 
Teaching all over the world, especially in Tunisia has confronted unpredictable health conditions of Covid19. Subsequently, many adjustments and 

didactic transpositions through distance learning platforms, took place.  In contrast, DLP are still under development, looking for innovations either 

through the metaverse for a specific appropriation for each discipline or according to the nature of the taught subjects.  

In this regard, our research aims to find possible solutions to the didactic experiences during this health period, via the metaverse, to develop platforms 

dedicated to higher education so that they become suitable for higher education in design.  

Our method will include a qualitative questionnaire and various analyses. Starting with definitions of the metaverse and the education in arts, then we 

will analyse users’ experiences by targeting university teachers in the art’s field, to conclude by presenting the possible transpositions of teaching 

didactics through metaverse that should be suitable for the mentioned disciplines.  

KEY WORDS 
The metaverse, teaching didactics, virtual reality, Design, higher education, user experience. 

ــص ــالم
ّ

 لــخ

ا ܵݰية لا يمكن التɴبؤ ٭ڈا ࢭʏ  واجه ا
ً
، وȌعد ذلك، صارت Ȗعديلات Ȗعليمية ديدكتيكية لغاية التحوʈلات Covid19لتعليم ࢭʏ العالم وتوɲس، ظروف

ا عن الابتɢارات ع؄ف تقنيات ما وراء التقليدي (
ً
) metaverseع؄ف منصات التعلم عن Ȋعد. ࢭʏ المقابل، لا تزال ɸذه المنصات قيد التطوʈر، بحث

ݰصول عڴʄ مستلزمات رقمية محددة لɢل تخصص ووفقًا لطبيعة المواد الۘܣ يتم تدرʉسɺا. ࢭɸ ʏذا الصدد، ٱڈدف بحثنا إڲʄ إيجاد حلول ممكنة  لݏ

للتجارب التعليمية الۘܣ تم Ȗܦݨيلɺا خلال ɸذه الف؅فة الܶݰية، من خلال تقنيات ما وراء التقليدي، من أجل تطوʈر منصات مخصصة للتعليم  

حيث تɢون مناسبة ࢭʏ مجال التصميم. سȘتضمن طرʈقتنا البحثية استȎيانًا نوعيًا وتحليلات مختلفة. و୒ذن، فإن اݍݨزء الأول سيقدم العاڲʏ ب

ɸذه    ʏࢭ اݍݨامعات  أساتذة  وɸم  المستخدم؈ن’’  تجارب  الثاɲي’’  اݍݨزء  سيحلل  التصميم.   ʏࢭ التدرʉس  لغاية  التقليدي  وراء  ما  تقنيات  وʈحدد 

 
ً
ا، سنقدم التحوʈلات اݝݰتملة لديدكتيكيات التعليم ع؄ف تقنيات ما وراء التقليدي المناسبة للاختصاصات ولنوعية المواد. ɸذه  اݝݨالات. ثالث

الاستɴتاجات ستحوصل التجارب التعليمية قصد تɢوʈن مفاɸيم ابتɢارʈة لتصميم منصات Ȗعليمية Ȗعاݍݮ Ȗع؆فات ديدكتيكيات التعليم عن  

 يم.  Ȋعد ࢭʏ اختصاصات التصم

 الكـلـمـات المفتاحيّة

تقنيات ما وراء التقليدي، ديداكتيكيات التعليم، الواقع الاف؅فاعۜܣ، التصميم، التعليم العاڲʏ، تجرȋة  

    المستخدم.
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La transposition didactique de la réalité mixte dans l'enseignement du design  

INTRODUCTION 

Dans les conditions sanitaires imprévisibles du covid-19, les technologies de l'information et de la 

communication ont mis en ligne des plateformes spécifiques pour l'enseignement à distance.  

Certes ces diverses plateformes sont encore en cours de développement, en se basant sur plusieurs 

facteurs. En premier lieu, les développeurs responsables de l'innovation de ces plateformes, prennent en 

compte les feedbacks des utilisateurs. Ils sont à la recherche des alternatives de correction via des mises à 

jour, répondant à des réclamations et des retours négatifs des utilisateurs. 

En second lieu, la conception de ces plateformes a visé principalement des solutions générales pour 

l'enseignement à distance dans toutes les disciplines. Ainsi au cours des expériences spécifiques, plusieurs 

enseignants ont utilisé des plateformes inadéquates par rapport à la nature des matières enseignées 

A cet égard, la didactique de l'enseignement en général et en particulier, trouve des difficultés 

concernant l'appropriation aux nouvelles technologies de ces plateformes. Par conséquent, et à travers ces 

nouvelles technologies mises en ligne et baptisées ‘Métavers’, ces plateformes, ont été et seraient de plus en 

plus développées, à vitesse exponentielle, tout en répondant à ses particularités didactiques de 

l'enseignement supérieur spécifique pour chaque discipline. 

Notre recherche vise à évaluer et à dresser les besoins spécifiques de l'enseignement supérieur du 

design, pour en déduire une éventuelle adéquation et transposition des outils technologiques du métavers. 

A cet égard, cette recherche pourrait répondre à la question suivante : Est-ce que le futur de l’enseignement 

se basera entièrement sur le métavers ? 

Ainsi notre problématique tourne autour des éventuelles solutions par le métavers dans 

l'enseignement supérieur spécifique à distance, dans le domaine du design.  

Notre méthode de recherche est basée, en premier lieu, sur les expériences des étudiants et des 

enseignants universitaires ayant vécus l’expérience didactique à distance, via deux questionnaires 

qualitatifs. En second lieu, cette recherche se basera aussi, sur notre expérience professionnelle, comme 

étant un enseignant universitaire de design à l’école supérieure des sciences et technologie du design 

(ESSTED).  

Notre plan va s’étaler sur trois parties. En premier lieu, notre socle épistémologique englobe le 

métavers et l'enseignement en design. En second lieu, nous allons présenter et analyser les expériences de 

l'enseignement supérieur dans le design, en mode hybride. En troisième lieu nous allons présenter des 
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alternatives et des recommandations, pour des éventuelles innovations dans l'enseignement spécifique en 

design à travers le Métavers. 

1.LE METAVERS ET L’ENSEIGNEMENT EN DESIGN 

 Nous allons présenter et définir les termes clés de notre recherche. En premier lieu, nous allons 

décortiquer et essayer de comprendre ce qu’est le métavers avec ses divers moyens et effets perceptifs sur 

le récepteur ?  

En second lieu nous allons expliciter le rapport entre Design, art et cinéma dans l’enseignement 

supérieur en design. La présence de ces trois spécialités ensembles dans notre corpus de recherche est 

intimement liée à leurs spécificités communes. 

Notre socle épistémologique va construire un lien entre le métavers et l’enseignement spécifique du 

design pour essayer de comprendre pourquoi et comment résoudre ces spécificités via le métavers. 

1.1-La transposition perceptive du réel via le métavers 

La transcription du réel et la transposition de la perception dans des supports divers, sont les 

principales expériences scientifiques, artistiques et philosophiques effectuées depuis la préhistoire qui 

visent la découverte du monde, à travers les tableaux de peinture ou les plans d’architecture etc. Et c’est la 

technologie contemporaine qui tente, de plus en plus, avec une vitesse exponentielle, de développer des 

métavers numériques pour atteindre plus de perfection dans la représentation du réel.  

Le concept « Meta » indiqué dans le dictionnaire « exprimant la succession, le changement, la 

participation… » (Robert, 1976), uni au terme « vers » qui est le diminutif de l’Univers, construisent des 

nouvelles définitions du métavers que nous allons éclaircir ultérieurement. Principalement, cela n’indique 

nullement le changement de l’univers, mais la représentation numérique de son état perceptif du réel via la 

participation des nouvelles technologies sur un nouveau support numérique, peut atteindre une nouvelle 

expérience dite « virtuel ». Ce nouvel état virtuel incorpore la perception humaine dans une troisième 

dimension de l’univers numérique. 

Nous pouvons donner deux exemples actuels de métavers. Premièrement, la réalité virtuelle (RV) est 

« L’ensemble des techniques et systèmes qui procurent à l’homme le sentiment de pénétrer dans des univers 

synthétiques créés sur internet” » (Barbier, 2021). Donc l’utilisateur devient l’un des éléments intégrant 

l’univers virtuel. En outre, il détient une double perception de l’univers : la première, est une perception 

virtuelle intégrante (PVI), et deux, est une perception globale (PG). La différence entre les deux c’est 
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l’immersion « Etat de flow » (PVI). « L’immersion est notamment conditionnée par 4 facteurs : l’isolation de 

l’environnement physique, la perception de l’inclusion de soi dans l’environnement virtuel, des modes 

d’interactions et de contrôles naturels et la perception de son propre mouvement. » (Bozec, 2017). Cet état 

d’immersion n’est pas continu. En effet, c’est plutôt relatif à son degré d’implication dans l’univers virtuel où 

le monde réel n’existe plus à cet instant précis. Autrement dit, la PVI ne sera activée que lorsque la PG est 

désactivée.  

« La réalité virtuelle est la « réalité de synthèse ou réalité artificielle, se réfèrent aux techniques permettant à l’utilisateur 

d’avoir le sentiment de pénétrer dans un univers synthétique, réel ou imaginaire, au sein duquel il pourra se déplacer et 

interagir avec lui » (Martin, 2020). 

En revanche, la réalité augmenté (RA) est les diverses représentations avancées de la réalité, 

enrichissant les perceptions humaines via la technologie numérique générant des simulations d’images 

visuelles, auditives, olfactives et/ou tactiles… 
« La réalité augmentée permet d’enrichir visuellement la perception de la réalité par des informations ou des images 

générées par un accessoire dédié. » (Martin, 2020) 

Pour synthétiser, la réalité mixte (RM) est la combinaison et l’hybridation entre la RV et la RA où 

toutes les perceptions PVI interagissent vers la simulation de la réalité avec la virtualité d’un nouvel univers 

utopique. 
 « La réalité mixte combine ces deux techniques, qui ont en commun deux caractéristiques essentielles : l’immersion dans 

un monde artificiel et l’interaction en temps réel avec celui-ci. » (Martin, 2020) 

En effet, ces dernières définitions pourraient maintenir les initiatives plurielles des chercheurs intégrés dans ce domaine. 

« Le métavers c’est «internet», le «web», «une projection de fantasme», «la révolution industrielle de demain», «un concept 

désignant une porosité entre vie réelle et vie virtuelle, où nous pouvons vivre, dans une dynamique communautaire, des 

expériences immersives et en temps réel», «des plateformes réunissant des technologies du jeu et des outils du web dans 

un nouveau paradigme», «un jeu vidéo associé à une blockchain», «un état de rêve», «une future version d’Internet où des 

espaces virtuels, persistants et partagés sont accessibles parinteraction 3D», etc. Il en ressort que le Métavers est une notion 

abstraite, dont chaque participant tente de donner sa vision. » (Basdevant, François, & Ronfard, 2022). 

En outre, le métavers pourrait nous simuler des envies oniriques et des fantasmes, refoulés dans 

notre subconscient. En revanche, une partie de nos envies pourrait être réalisée avec l’intégration totale des 

métavers dans l’enseignement spécifique en ligne. Ainsi, comment le métavers pourrait résoudre les 

problématiques de l’enseignement spécifique en ligne ? 

1.2-L’entrecroisement des spécificités de l’enseignement en design, art et cinéma 

Pour commencer, il faut tout d’abord expliquer pourquoi nous avons intégré dans le corpus les trois domaines de spécialité 

dans notre recherche de l’enseignement spécifique. Cependant, notre questionnaire qualitatif vise des enseignants de diverses 

spécialités pouvant exercer leur profession aux écoles supérieures de design. En outre, ces spécialités sont fondamentalement 

artistiques. 

« L’introduction de l’art en général et du cinéma en particulier à l’école est aujourd’hui non seulement largement acquise, 

mais plus encore considérée comme une évidence, voire une nécessité. » (KERRITA, 2017).  
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Ainsi, une partie des enseignants dirige des cours théoriques reposant sur les sciences sociales, 

socioéconomiques, philosophiques ou autre, pour enrichir le background et la culture générale de 

l’étudiant. 

Cependant, une seconde partie des enseignants dirige des ateliers pratiques d’art ou/et de cinéma 

comme l’expression plastique, le dessin, la photographie, l’infographie et la prise de vue... Ainsi toutes ces 

matières, dites ateliers de langage et d’expression, développent des compétences manuelles, digitales ou 

mixtes. 

Finalement, des enseignants dirigent des ateliers de projet spécifique en design. En premier lieu, les 

projets de la spécialité espace peuvent inclure la scénographie qui est à la base une des spécialités dans le 

cinéma. 

 En second lieu, la spécialité image enseigne le design graphique et l’audiovisuel. Ainsi, un projet de 

court métrage par exemple, s’intègre aussi dans la spécialité cinéma.  

En dernier lieu, la spécialité produit enseigne l’atelier projet nécessitant des compétences multiples 

techniques à outils mixtes combinant le manuel et le numérique. 

Toutes ces matières vont se réunir pour accomplir la philosophie du design et plus précisément la 

philosophie d’une école de design. Mais réellement quelle est la philosophie de l’enseignement en design ? 

 L’enseignement du design consiste à inculquer aux étudiants comment résoudre les 

problèmes liés à son environnement et à sa spécialité pour le bien-être de l’usager. Donc en premier lieu, il 

faut savoir réfléchir et former des idées nouvelles pour la conception d’un nouveau Produit. La transmission 

de ses idées se font avec divers moyens, avant les prototypages et les réalisations finales, qui vont être suivis 

d’un test critique du résultat. Ainsi, nous avons expliqué le rôle des savoir-faire, savoir-être et savoir agir. 
« Ainsi, la pédagogie du design ajoute à la transposition des savoirs, des savoir-faire et des savoir-être, la complexité d’un 

possible savoir-agir dont l’exigence nous est rappelée par les urgences environnementales et sanitaires ainsi que les enjeux 

sociaux de notre temps » (Morin, Therriault, & Bader, 2019)  

Bien évidemment, les idées créations design doivent être réalisables, viables, désirables pour 

pouvoir bien estimer la réussite de ce projet dans le marché. Le design participatif et le Co-design sont deux 

approches utilisées dans l’enseignement, pour faciliter « l’apprentissage et de la communication, la 

compréhension mutuelle, l’intégration et la combinaison des idées des participants. » (Boudhrâa & Dorta, 

2020).  

Ces diverses approches d’apprentissage, intégrant le Co-design et le design collaboratif et 

participatif dans l’enseignement du design, peuvent enrichir les méthodes et les outils de réflexion, comme 

le brainstorming, dans un atelier de projet design, afin de collecter des nouvelles idées, ou de combiner et 

d’associer des idées complémentaires vers la conceptualisation d’une nouvelle idée inédite. 
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2.L’ENSEIGNEMENT HYBRIDE EN DESIGN  

Nous devons considérer que les « Soft-Skills » (SS), traduit en design par le savoir être, qui sont les 

compétences transversales comportementales humaines, sont indispensables à l’enseignement du design, 

visant le savoir écouter, la créativité, l’organisation, la motivation, la flexibilité et l’accommodation aux 

multi-environnements et aux divers problèmes rencontrés lors de l’élaboration d’un projet design. 

L’avènement du Covid19 a bouleversé l’enseignement du design à l’école supérieure des sciences et 

technologie du design à Denden (ESSTED), via l’apprentissage en ligne. En effet, « Le premier impact direct 

du COVID se situe dans les méthodes d’enseignement qui passe du présentiel vers les méthodes mixtes ou 

à distance. » (Achour, 2021). Ainsi, cela concerne automatiquement la didactique de l’enseignement du 

design. En second lieu, le second impact réside dans les effets négatifs sur la créativité et le rendement des 

étudiants. « Ces conditions multiples affectent, en majorité, leur créativité et leurs rendement universitaire. » 

(Achour, 2021). A cet égard, nous supposons que la nature et l’inadéquation des plateformes en ligne dans 

la spécialité design sont les causes majeures des mauvaises expériences de l’enseignement du design 

affectant négativement sur les (SS). 

Pour cela nous allons, déduire les points négatifs de l’enseignement en ligne et en comprendre les 

sources et les causes problématiques. Cette recherche analytique se basera sur deux questionnaires 

qualitatifs. Le premier questionnaire, (Achour, 2021), a été effectué en 2021, visant 24 étudiants en design, 

ayant vécus l’expérience de l’enseignement en ligne. L’analyse des avis des étudiants envers cette 

expérience a pour but la détection des causalités de leur échec dans la matière pratique : la photographie.  

Ainsi, nous allons analyser, en deuxième lieu, le second questionnaire, (Achour, 2022), qui a été lancé 

récemment, avant une semaine de la finalisation de cet article en cours, visant 32 enseignants universitaires 

en design, art et cinéma. Ce dernier va déterminer les difficultés dans l’enseignement du design en ligne et 

ses diverses sources problématiques.  

2.1-L’expérience hybride de l’atelier de langage : la pratique de la photographie 

En se basant sur notre expérience professionnelle de l’enseignement hybride, étant moi-même 

l’enseignant de photographie et se référant au questionnaire effectué en 2021, (Achour, 2021), nous allons 

dresser des schémas et des tableaux récapitulatifs des résultats positifs et négatifs de l’expérience en ligne. 
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Table 1: Expérience de la didactique (D) de l’enseignement de la photographie : l’enseignant   

D Les points positifs Les points négatifs 

Explication des concepts L’organisation des paroles : micro fermé/ouvert. Gestion du 

temps 

Monopolisation des paroles : sensation d’ennui relative. 

L’enseignant ne peut pas détecter l’attitude concentrée 

active aux informations ou l’inverse. 
Démonstration Média audiovisuel démonstratif accompagné d’explications : 

réactivité 

Application  Nous ne pouvons pas expérimenter et manipuler l’appareil 

photo en ligne. 

Pas d’application via l’outil de langage ‘La photographie’ 

Assimilation Peu d’étudiant affirme ou infirme l’assimilation des informations L’enseignant ne peut pas détecter les étudiants qui n’ont 

pas assimilé l’information 

Correction et suivi de 

l’avancement 

Une correction individuelle et collective continue, détaillée, 

démontrée et visible pour tous les étudiants. 

Il y a des étudiants qui ne veulent pas montrer leurs travaux 

en public.  

Evaluation La facilité de l’élaboration d’un questionnaire en ligne bien 

détaillé accompagné d’un média démonstratif : gain de 

paperasse et facilité de correction.  

Les résultats ne sont pas équitables. C’est une fausse 

évaluation car l’examen en ligne favorise la tricherie. 

Le dernier point dans l’enseignement est la juste évaluation de l’étudiant, qui ne peut nullement 

être effectuée en ligne. En revanche, la didactique de l’enseignement en ligne d’une matière pratique de 

langage, comme la photographie, détient des atouts mais aussi des inconvenants importants, du point de 

vue de l’enseignant et de l’étudiant, pouvant affecter négativement le rendement et les résultats de 

l’enseignement. 
Table 2: Expérience de l’étudiant : les Softs skills(SS) 

SS = Les points positifs Les points négatifs 

Motivation - Concernant seulement la démonstration via les 

médias  

Les étudiants motivés sont seulement ceux qui pratiquent la photographie 

donc ils sont déçus puisqu’il n’y a pas le volet application en ligne 

Interactivité - Il y a moins d’interaction par rapport aux séances présentielles 

Créativité - Ils sont moins créatifs, par rapport aux concepts et par rapport à l’application (Photographie) 

Assiduité - La Baisse de l’assiduité 

Rendement - La Baisse du rendement 

Organisation + Ils sont plus organisés par rapport au temps et par rapport au 

stockage 

Pas de point négatif 

flexibilité +- La flexibilité et l’accommodation au nouvel environnement de travail  et par rapport aux problèmes rencontrés, sont relatives à 

l’étudiant car elle n’a pas de relation avec l’enseignement en ligne. 

 

La majorité des compétences (SS) réduites de l’étudiant, mène vers un résultat négatif pendant 

l’enseignement en ligne comparant aux séances présentielles. Avec les statistiques des avis des étudiants 

répondant au questionnaire, nous allons vérifier nos résultats analytiques. 
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Figure 1: Statistiques des réponses au questionnaire (Achour, 2021) 

75% des étudiants affirment leur insatisfaction du rendement de la photographie lors de la période 

d’enseignement en ligne pendant le Covid19. En revanche, 70,8% détiennent des matériaux 

photographiques adéquats à la matière. Donc, le problème n’est pas le manque de matériel mais le mauvais 

usage de la photographie en rapport avec la composition, le cadrage des images et les paramètres 

techniques de l’appareil. 

2.2-L’enseignement hybride :  les limites de l’interconnectivité didactique 

 

Nous allons, dans cette partie analytique, confirmer nos constatations spécifiques de la matière 

‘photographie’ et présenter des résultats plus génériques, en articulant les données du questionnaire, 

(Achour, 2022), visant 32 enseignants dans toutes les matières en tenant compte de la nature de la matière 

et la spécialité du design. 
 

Table 3: Analyse des diagrammes enseignants 

Diagrammes Analyses 

 
Figure 2: Statistiques des natures des matières (Achour, Questionnaire Etudiants ESSTED 

COVID19, 2021) 

25% enseignent la théorie et 75% enseignent la 

pratique dont 15,6 utilisent les outils manuels 

seulement. 

15,6% utilisent des outils numériques et 43% utilisent 

des outils mixtes. 
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Figure 3: Statistiques des spécialités (Achour, Questionnaire Etudiants ESSTED COVID19, 

2021) 

Les matières enseignées sont diverses dont 87,6% des 

enseignants pratiquent des matières spécifiques liées 

aux spécialités. 

 

Ces données numériques peuvent nous orienter vers des premières solutions spécifiques aux 

matières et des secondes solutions génériques. En revanche, nous allons analyser les réponses détaillées des 

enseignants et les organiser suivant un tableau. 
Table 4: Résultat global de la didactique (D)+ (SS) des enseignants 

Nature et 

spécialité des 

matières 

Les points positifs Les points négatifs Négatifs/matières 

Difficultés en relation avec 

la nature des matières 

Théorie 

25% 

Diversité et partage, outils et sources 

d’informations. 

Adaptation didactique. 

Rythme et continuité.  

Gain de temps, disponibilité. 

Echange, concentration. 

Sociabilité, motivation, interaction. 

Contact indirect. Gestion du temps. 

Soft skills : attitudes étudiants(SS). 

Connexion mauvaise. 

Créativité, manque d’outils. 

Concentration. 

4+ et 4- 

Pratique 

manuelle 

15,6% 

Nouveaux approches et outils. 

Adaptation didactique, suivi. 

Rythme de correction, évaluation 

Présence et gain du temps. 

(SS) Sociabilité motivation interaction 

Outils supports et méthodes inadéquats, 

monstration difficile. 

Connexion mauvaise. Contact indirect 

3+ et 2- 

Pratique mixte 

43,8% 

Correction individuelle/collective 

Adaptation didactique suivi 

SS, Sociabilité motivation interaction 10+ et 4- 
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Nouveaux approches et outils 

Créativité outils numérique 

Diversité, partage archivage outils et sources 

d’informations. 

Gain de temps disponibilité 

Dispositif inadéquats, monstration et suivi 

difficile. Nature des plateformes 

Méthode et outil de correction 

Connexion mauvaise Contact indirect. 

Gestion du temps 

Transmission du savoir pratique 

Pratique 

numérique 

15,6% 

Nouvelles approches expériences et outils 

pédagogiques, temps disponibilité 

Adaptation didactique suivi 

Rythme de correction évaluation 

Communication régulière 

SS, Sociabilité motivation interaction 

Dispositifs inadéquats, monstration et suivi 

difficile. Nature des plateformes 

Connexion mauvaise Contact indirect. 

 

3+ et 2- 

 

Quelles que soient la matière et la spécialité, les points positifs sont les mêmes dans l’expérience 

didactique de l’enseignement à distance en design. En revanche, 62,5% des enseignants déclarent que les 

inconvénients de l’enseignement en ligne sont en relation avec la spécialité et la nature des matières. 

3.LE METAVERS AU SERVICE DE L’ENSEIGNEMENT 

Cette dernière partie sera une synthèse évaluative des expériences de l’enseignement du design à 

distance. Cependant, les résultats négatifs de la didactique de l’enseignement sont relatifs à la spécialité et 

à la nature de la matière.  

Ainsi nous allons, en premier lieu, récapituler ces inconvénients nuisant à la didactique de 

l’enseignement, en cherchant une initiative de solution via le métavers, pour améliorer les outils incorporés 

aux plateformes en ligne, facilitant la transposition didactique. Donc, comment trouver des outils métavers 

adéquats pour faciliter la transposition didactique en design ?  

En second lieu, nous présenterons des initiatives de solution métavers à travers la réalité mixte 

(RM). Ainsi, nous allons transposer et diriger les fonctionnalités du métavers, pour renforcer les plateformes 

en ligne, avec des outils design connectés, afin de résoudre les problématiques des soft skills et des 

exécutions en ligne des applications pratiques et des projets spécifiques. 

3.1-L’Impact de La transposition didactique pour le métavers 
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Les statistiques globales du questionnaire visant les enseignants ayant vécus l’expérience de la 

didactique d’enseignement à distance, sont présentées dans le diagramme suivant : 

 

 
Figure 4: Statistiques globales (Achour, 2021) 

 

 

L’expérience globale en ligne était bénéfique. En effet, 81.3% des enseignants déclarent leur 

satisfaction de l’enseignement en ligne en présentant des divers inconvénients. En revanche, les enseignants 

moins satisfaits présentent d’autres inconvénients, surtout en rapport avec les spécialités du design, qui sont 

majoritairement causés par l’inadéquation des outils métavers en ligne, touchant, en premier lieu, les softs 

skills des étudiants, leur interactivité, leur motivation, leur créativité et leur rendement.  

En second lieu, ces outils inadéquats ne permettent pas totalement la transposition didactique du 

contenu pédagogique, malgré la présence active des sources et des médias en ligne accessibles, considérés 

comme des supports pédagogiques supplémentaires.  

En troisième lieu, les retombés négatifs les plus nocifs pour l’enseignement du design, concernent 

la spécificité de la dernière phase d’apprentissage liée aux matières pratiques à outils manuels, numériques 

ou mixtes nécessitant une transposition des dispositifs connectés vers le métavers intégrés en ligne dans les 

plateformes de l’enseignement. 

Nous allons présenter un schéma récapitulatif des problématiques de la didactique de 

l’enseignement en ligne. 
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Figure 5: Les problématiques de la didactique de l’enseignement en ligne 

Les outils inadéquats, intégrés dans les plateformes en ligne, influencent, en premier lieu, les 

phases de la didactique de l’enseignement, mais aussi l’étudiant, son comportement, ses compétences et 

sa créativité etc.  

3.1. La transposition de la MR pour l’enseignement en art, design et cinéma 

Avant de procéder à l’élaboration des éventuelles solutions via le métavers, nous vous proposons 

un résumé et quelques réponses des enseignants à la question suivante : « Selon vous, y a t-il des moyens 

Métavers, comme la réalité virtuelle, pouvant résoudre les points négatifs de votre expérience en art design 

et cinéma ?  Expliquez comment et proposez des solutions. » (Achour, 2022). 

 18,75% des enseignants n’ont pas pu se projeter pour donner des solutions métavers. 

 3.125% des enseignants affirment qu’il n’y a pas de solution aux problèmes rencontrés à travers 

leur expérience via le métavers. 

 6.25% des enseignants considèrent le métavers comme un ajout à l’enseignement, mais ne serait 

en aucun cas un moyen de résoudre la didactique à distance. 

 68,75% des enseignants affirment qu’il y aurait prochainement à court et à long terme, des 

solutions métavers pour l’enseignement en ligne. Par exemple :  

« La réalité virtuelle est un moyen qui favoriserait une meilleure qualité enseignement surtout pour les matières théoriques 

(histoires…) qui de nos jours suscitent moins l'intérêt des étudiants. Outre les matières théoriques, la réalité virtuelle 

pourrait bien servir les matières pratiques qui demandent une immersion dans un cadre professionnel (atelier, chantier...) » 

(Dahmani, 2022). 
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« Je pense que la réalité virtuelle pourrait résoudre ce problème en proposant une immersion dans une classe virtuelle ce 

qui pourrait résoudre le problème de suivi et d'interaction directe » (Manai, Questionnaire Enseignants Design, Art et 

Cinéma, 2022) 

Ces initiatives de solution contribuent à l’élaboration de la conceptualisation idéelle de nouveau 

métavers à travers la réalité virtuelle que nous présenterons ultérieurement. 

Une seule réponse pas comme les autres, ne présente ni affirmation ni infirmation des prochaines 

solutions métavers. En revanche, elle signale une recommandation très importante. 
« Avant d'atteindre l'enseignement supérieur et les moyens métavers, il serait judicieux de préparer les étudiants, dès leurs 

plus jeunes âges, à une perception plus juste et bien plus mesurée de l'outil numérique qui devra représenter, à leurs yeux, 

un outil permettant d'atteindre un savoir incommensurable. » (Hamzaoui, 2022). 

En effet, les outils numériques du Web sont une grande richesse informationnelle pour la culture 

et pour l’enseignement, seulement si l’utilisateur détient l’intelligence, les méthodes efficaces de la 

recherche pointue, afin de contourner les sources erronées, d’éviter les « Fake News » et de se protéger des 

effets indésirables du Net. Cette recommandation nous ouvre vers le côté sombre du métavers qui pourrait 

mener un utilisateur, non averti, vers l’addiction ou vers d’autre usage non illégal etc. 

Cherchons maintenant à imaginer des solutions métavers réalisables pour, en premier lieu, vivre 

l’enseignement à travers la réalité mixte (MR), afin d’améliorer la réception des cours pratiques et 

théoriques, affectant directement l’étudiant par : plus de motivation, de créativité, d’interactivité, de 

sociabilité, et par la suite cela va impacter automatiquement ses soft skills. 

Cette proposition existe de nos jours dans le monde et ce n’est pas difficile de l’intégrer dans nos 

écoles supérieures. « En 2020 PWC a étudié l’efficacité d’un apprentissage en réalité virtuelle (VR) en 

formation continue. Des employés sélectionnés parmi un groupe de nouveaux managers dans 12 sites aux 

États-Unis ont suivi la même formation conçue pour aborder le leadership inclusif dans l’une des trois 

modalités d’apprentissage : salle de classe, e-learn et v-learn (VR). » (HEADWAY., 2022). Intégrer la MR dans 

la plateforme en ligne pourrait simuler un environnement spatial virtuel d’une salle de classe ajoutant des 

stimulus motivants avec des signalétiques et des corps virtuels appelés avatars. Les avatars dans les jeux 

vidéo connectés peuvent simuler des sentiments donc l’avatar pourrait être un vecteur d’émotion. Certains 

‘Gamers addicts’ affirment qu’ils sont en train de vivre une seconde vie virtuelle à travers leur avatar. 

« Un sentiment de compréhension et de complicité s'installe naturellement entre les personnes, jumelé à une grande part 

d'imagination venant combler le vide imposé par l'absence de proximité physique. » (RAFFIN, 2011). 

Cet espace virtuel représente une source de motivation ludique similaire aux espaces virtuels 

vidéoludiques (Jeu vidéo). En revanche, cette expérience nécessite des dispositifs connectés tel que le 

Casque VR. « Le casque de réalité augmentée Hololens, par exemple, permet aux étudiants en médecine de 

manipuler le corps humain (cœur, cerveau…) et le visualiser avec une précision jamais atteinte auparavant » 

(Elmqaddem, 2017). En effet, plusieurs écoles privées utilisent cette technique via les plateformes en ligne 
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à l’étranger. D’ailleurs il y a eu un appel à projet en Tunisie, nommé « Yallab » visant le développement de 

l’enseignement des langues. 
 « Yallab’ devient le premier projet pilote inscrit dans la Fabrique numérique du plurilinguisme initiée par l’Institut français 

Paris. Ce projet est destiné aux entrepreneur.se.s du numérique proposant des applications innovantes dans le domaine 

de l’apprentissage des langues, à partir de technologies telles que la Réalité Virtuelle, la Réalité Augmentée,... » 

(LABORATOIRE D’ÉDUCATION NUMÉRIQUE, Institut Français, 2019). 

  Circuler dans une classe virtuelle, serrer la main d’un avatar étudiant ou écrire avec un stylo 

connecté, cela pourrait être un avenir proche de l’enseignement en ligne. Néanmoins, même si, après les 

futures expériences MR dans l’enseignement déclarées être bénéfiques, il serait indispensable de garder le 

mode hybride, car la robotisation engendrée par l’usage massif, à long terme, des métavers affectera 

automatiquement la monotonie, la créativité, la socialisation et les relations humaines. D’ailleurs 100% des 

enseignants refusent totalement l’enseignement en ligne continue, vu que cette expérience, au Covid19, a 

engendré, à certains enseignants et étudiants, des répercutions psychologiques par le manque de sociabilité. 

 En deuxième lieu, la seconde initiative de recommandation concerne des outils spécifiques 

intégrés dans les plateformes en ligne, favorisant la dernière phase de la didactique d’enseignement du 

design : l’exécution. Ces nouveaux outils vont être spécifiques pour les matières pratique. Donnons 

l’exemple de la photographie. L’évolution du numérique pourrait aider à la conception simulatrice du 

fonctionnement perceptif d’un appareil photographique hybride connecté à un casque VR en ligne. Donc, 

tous les étudiants et aussi l’enseignant pourraient voir à travers le viseur de l’utilisateur entrain de régler les 

paramètres, de cadrer, de composer et d’activer le déclencheur. Ainsi, l’enseignant pourrait corriger et 

démontrer, instantanément, les erreurs aux autres étudiants. Cette projection pourrait s’appliquer aux outils 

manuels utilisés dans le dessin ou le dessin technique…, à travers des tablettes graphiques connectées. A cet 

instant précis de l’exécution, l’enseignant pourrait prendre aussi la commande des autres tablettes et 

corriger instantanément. 

CONCLUSION 

L’expérience didactique dans l’enseignement supérieur en ligne dans le domaine du design, a présenté 

plusieurs bénéfices, mais aussi des inconvénients. Intégrer le métavers dans l’enseignement spécifique 

représente notre objectif actuel vu l’avancement technologique des outils numériques encours de 

développement. 

Notre problématique s’articule autour des solutions didactiques réalisables par le métavers dans 

l’enseignement supérieur du design, art et cinéma, pouvant résoudre les problèmes vécus en ligne dans la 

période du Covid19. 



 

 
296 

Conférence Internationale        La Transition vers les Didactiques Immersives : De solutions éducatives pendant le confinement de Covid-19 à l’enseignement dans le métavers 

 

Éditions du Centre Démocratique Arabe -Berlin-Allemagne  

 

Notre réflexion a présenté des initiatives de solutions fondées sur les points négatifs de cette expérience. 

Ainsi, notre hypothèse supposait que le réel problème provient de l’inadéquation des plateformes de 

l’enseignement en ligne par rapport à la spécialité et à la nature des matières. Ainsi, notre méthode a visé 

l’extraction des données concernant les expériences des enseignants et des étudiants à travers deux 

questionnaires. 

Cependant, dans notre premier axe nous avons collecté, en premier lieu, diverses définitions du métavers, 

de la réalité virtuelle et de la réalité augmenté, pour en déduire de nouvelles initiatives de définitions. 

Ensuite, nous avons dégagé les spécificités de l’enseignement en design, art et cinéma. 

Dans notre second axe intitulé « L’enseignement hybride en design», nous avons présenté, en premier lieu, 

notre expérience professionnelle dans l’enseignement en ligne, pour mettre en valeur les atouts et les 

inconvénients à l’aide du questionnaire, visant l’expérience des étudiants au sein du covid19, effectué en 

2021.  

En deuxième lieu, nous avons collecté les atouts et les inconvénients de l’expériences des enseignants à 

travers le second questionnaire effectué en 2022. Cependant, 25% des professeurs enseignent la théorie et 

75% enseignent la pratique dont 15,6 utilisent les outils manuels seulement. En outre, 15,6% utilisent des 

outils numériques et 43% utilisent des outils mixtes. 

 Ainsi, nous avons validé notre hypothèse supposant que la source des problèmes dans la didactique de 

l’enseignement en ligne dans les spécialités design, art et cinéma provient de l’inadéquation des plateformes 

en ligne par rapport à la spécialité et à la nature des matières. 

Dans la troisième partie, nous avons, en premier lieu, récapitulé l’expérience globale de l’enseignement puis 

nous avons défini et schématisé, l’impact des plateformes en ligne inadéquates sur la didactique de 

l’enseignement et sur les étudiants. Cependant, 18,75% des enseignants n’ont pas pu se projeter pour 

donner des solutions métavers. 3.125% des enseignants affirment qu’il n’y a pas de solution aux problèmes 

rencontrés à travers leur expérience via le métavers.6.25% des enseignants considèrent le métavers comme 

un ajout à l’enseignement, mais ne serait en aucun cas un moyen de résoudre la didactique à distance. 

68,75% des enseignants affirment qu’il y aurait prochainement à court et à long terme, des solutions 

métavers pour l’enseignement en ligne enseignant 
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 En second lieu, nous avons présenté deux initiatives de solutions résolvant les problématiques rencontrées 

dans l’enseignement en ligne. En revanche, toute cette recherche et les statistiques qui en découlent, ne 

favorisent pas l’enseignement totalement à distance, car la sociabilité est très importante dans 

l’enseignement, favorisant plus de créativité, d’échange et de motivation. En effet, 100% des enseignants 

refusent l’enseignement totalement en ligne. Néanmoins, parmi les limites de cette recherche, nous 

présentons une estimation des coûts élevés des nouveaux dispositifs proposés comme solutions.  
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ANNEXE  

Le questionnaire (Achour, Questionnaire Enseignants Design, Art et cinéma, 2022): 

Recherche scientifique sur la didactique de l'enseignement via le Métavers Notre recherche vise à étudier La transposition didactique 

de la réalité virtuelle dans l'enseignement en art design et cinéma  

1/Comment qualifiez-vous votre expérience de l'enseignement hybride en art design et cinéma ?  

2/Quelle est la nature des matières que vous avez enseigné en art design et cinéma    en mode hybride?  

Une seule réponse possible. Espace Image Produit 

3/ Quelle est la spécialité des matières que vous avez enseigné en mode hybride?   

4/Quels sont les points bénéfiques de votre expérience de l'enseignement hybride en art design et cinéma ?  

5/Quels sont les points négatifs de votre expérience de l'enseignement hybride en art design et cinéma ? 

6/Est-ce-que les points négatifs sont en relation avec la nature des matières enseignées? Comment? Expliquez.  

7/ Selon vous, y a t-il des moyens Métavers, comme la réalité virtuelle, pouvant résoudre les points négatifs de votre expérience en art 

design et cinéma ?  Expliquez comment et proposez des solutions.  

8/ Si votre souhait serait exhaussé, adopterez-vous un mode d'enseignement hybride ou totalement en ligne? Pourquoi ? 

9/ Est-ce que le Métavers serait une solution pour l’enseignement en art design et cinéma ?  
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 1-شفافيّة المؤتمر  

م، 
ّ

 واجب عدم الكشف عن ɸوʈّة المشارك واݝݰك
ً
حاولت الݏݨنة العلميّة العمل بحرفيّة ومصداقيّة مُح؅فِمَة

  33وɸو سڥʏ صادق لݏݰفاظ عڴʄ موضوعيّة التقييم ومصداقيته وشفافيّة نتائجه. وقد تقدّمت للمؤتمر  

تصل   لم  ال    16مشاركة  ب؈ن  من  مقال؈ن  رفض  ووقع  المقال  اكتمال   ʄإڲ عڴʄ    17مٔڈا  التأكيد  مع  الباق؈ن، 

ما عڴʄ متاȊعة    21مراجعات عميقة لعدد آخر من المشارɠات. وقد عملت الݏݨنة العلميّة المɢوّنة من  
ّ

محك

دّم لɢلّ مقال ثلاث جذاذات تحكيم تقرʈبا وخاصّة تلك الۘܣ دار حولɺا  
ُ
وتقييم ɸذه الاجْڈادات المشرّفة. ق

 .ʏومٔڈڋ ʏجدل معرࢭ 

 

الإشɢاليّة   نفس  نالت  فقد  لإثرائه،  بحوٯڈم  وتوظيف  المؤتمر  بإشɢاليّة  المشارك؈ن  إيمان   ʄإڲ وȋالإضافة 

ݰة لɺا، شرف المرور بأقلام قامات علميّة ذات خ؄فة تدرʉسيّة وȋحثيّة ɲشɺد Ȋشأٰڈا الأɠادي׿ܣّ 
ّ

والبحوث الم؅فܧ

 لمؤتمر اݝݰ؅فم، وɲشكر تفرّغɺا للتّحكيم، ࢭʏ سȎيل الارتقاء بمستوى ا

  اݝݵرجات والتوصيات -2

Outputs and recommendations of the conference 

 مخرجات وتوصيات المؤتمر 
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   ناءȋورونا تحقيق مستقبل أفضل للعملية التعليمية، وɠ ة الۘܣ خرجنا ٭ڈا من جائحةȋعد التجرȊ ان اليومɢبالإم

 نظام Ȗعلي׿ܣ معاصر يȘناسب والتحديات الۘܣ تواجه العالم 

   ،الصناعية للثورة  ماɸو إضافة ومواكبة  بقدر  ضعف  لنقاط  لʋس حلا  الغامر  البيداغوجيات  التدرʉس  ان  اذ 

 الماجس؅فالية لم Ȗعد نافعة، وصار شرط منح فرصة التفاعل للطلبة من ب؈ن عوامل إنجاح الدروس 

   تبۚܣ فإن   ،ʏالتكنولوڊ التطور  ظل   ʏوࢭ التعليم  لبناء مستقبل  تبɴيه  يمكن  الذي  السʋنارʈو والتصور  ɠان  مɺما 

التعليم عن Ȋعد والتعليم الاف؅فاعۜܣ باستعمال تقن ࢭʏ  قضية  الواقع المعزز ستɢون من المطالب الأساسية  يات 

الدول   ʏࢭ خاصة  مركزʈة  قضية  وستɢون  القادمة  Ȗعليم    الف؅فة  فرص  من  واݝݰرومة  المɺمشة  والمناطق  النامية 

 جيدة.

   البلدان ب؈ن  تفاوتا  إڲʄ تطوʈرɸا،   ʏعد والسڥȊ التعليم عن  ʏࢭ التكنولوجية  بالتقنيات  الاɸتمام  تزايد  أظɺر  لقد 

ɢومات ࢭʏ تطبيق منظومات التعلم عن Ȋعد وȋرامج الواقع الاف؅فاعۜܣ رغم أن الواقع الميداɲي يؤكد عڴʄ أɸمية  واݍݰ 

ɸذه التوجɺات المعاصرة والمستقبلية، لكن لا يزال الاسȘثمار فٕڈا ضعيف جدا ودون المأمول ࢭʏ الدول العرȋية  

التعليم التقليدي  ࢭʏ ظل تواصل سيطرة  أنه يمثل فرصة  وعدم اݍݨدية ࢭʏ      خاصة  التعليم عن Ȋعد رغم،  تبۚܣ 

الواقع الاف؅فاعۜܣ    يمكن أن تɢون له مردودية اقتصادية واجتماعية مرتفعة  لاسȘثمار حقيقي اثر غزو تقنيات 

بالإمɢان فتح آفاق Ȗشغيلية جديدة : طرق متطورة لعرض التصاميم الɺندسية عڴʄ اݍݰرفاء  صار    والواقع المعزز،

لʋس فقط ࢭʏ  درجة360الطبيڥʏ عڴʄ الأرض الۘܣ سʋتم علٕڈا البناء وتقسيم الغرف، استغلال الɢام؈فا ࢭʏ ݯݨمɺا 

ࢭʏ معارض   2023سنة   ، واݍݰضور ، انطلاقا من ࢭȖ ʏغطية العروض الفرجوʈة  أيضابل الإنتاج  السمڥʏ البصري 

الميتافرس    ʏࢭ البʋت مقامة  ضرورʈا  ،    من  ࢭʏبات  التقنيات  ɸذه  Ȗعليم  التدرʉسية    ادراج  اݍݨامعات  ال؄فامج   ʏࢭ

للتمك؈ن من فتح آفاق الȘشغيل للمتخرج؈ن اݍݨدد بما يفرضه /ʇعرضه  العمومية واݍݵاصة عڴʄ حد سواء وذلك 

إڲʄ الوسائل المبتكرة Ȋشɢل      المؤسسة التعليمية نفسɺا ࢭʏ حاجة ماسة إڲʄ الݏݨوء لʋس فقطتجد    سوق الشغل 

الأساليب لتبۚܣ  أيضًا  ولكن  الأɲسب    م؅قايد،  تبدو  جميع    الۘܣ  تّڈر  والۘܣ  الاف؅فاعۜܣ،  الواقع  مع  توافقًا  والأك؆ف 

 شرɠاء ɲشط؈ن ومستقل؈ن ࢭȖ ʏعلمɺم ، اذ صرنا ɲعت؄فɸم المتعلم؈ن تقرʈبًا

  تݏݨأ إليه وزار 
ً
 اختيارʈا

ً
بل اصبحت    ،الدول العرȋية  ࢭʏ  العاڲʏ  ال؅فبية والتعليم   اتان  وجود المعلم الرق׿ܣ لم ʇَعُد أمرا

وقوع  ال لتجنب  وضرورʈة،  مݏݰة  حاجة  الرق׿ܣ  العصر  معطيات  ضوء   ʏࢭ للمعلم؈ن  الإلك؅فونية  المɺنية  تنمية 
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القطاع التعلي׿ܣ ࢭʏ الفخ الذي عاɲى منه عند بداية ظɺور جائحة الɢورونا ʇُعت؄ف توظيف الاتمتة اݍݰديثة ࢭʏ عملية 

ا اوليًا، من أجل ذلك يقع  عڴʄ عاتق الإدارات ال
ً
؅فبوʈة تبۚܣ برامج تدرȎʈية ترتكز عڴʄ أساس تدرʈب  التعليم ɸدف

 . المعلم؈ن عڴʄ دمج التقنيات الرقمية ࢭʏ التعليم بما يɴܦݨم مع حاجاٮڈم التدرȎʈية
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 التّحوّل نحو الدّيدكتيكيات الغامرة 
 ʏّة خلال اݍݱݨر الصّڍʈّوȋوفيد-من حلول ترɠ19-  العالم ما وراء ʏالتّعليم ࢭ ʄإڲ (Metaverse)  التّقليدي 
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